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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ СТУДЕНТОВ
Целями освоения дисциплины   «Анимация»  является получение навыков работы по  дисциплине «Анимация», а именно овладевание различными приемами трехмерной анимации для применения в различных дизайнерских задач. 

2. Содержание и структура дисциплины 
Содержание разделов дисциплины

1.  Введение. Понятие анимации, основные инструменты, элементы для анимации, подготовка к анимации; Создание перемещения объекта. Создание летающих трехмерных титров.

2.  Ключевая анимация. Основные каналы анимации – перемещение, вращение, масштабиование. Создание анимации бильярдных шаров. Открытие/закрытие двери.

3. Анимация маериалов и текстур. Анимация цвета, фазы, растровой текстуры. Анимация источников света Создание анимированной текстуры. Создание анимированной световой схемы.

4.  Редактор кривых, дерево сцены в редакторе кривых. Контроллеры анимации, их виды, применение. Создание прыгающего шарика.

5.  Создание зависимых объектов. Прямая кинематика, применение, настройка. Создание модели солнечной системы.

6.  Анимация по пути. Контроллер Path Constraint. Создание вертолета, летящего по пути. Создание камеры перемещающейся по коридору.
7. Сложная прямая кинематика. Создание стреляющего револьвера, рука робота.

8.  Инверсная кинематика. Создание настольной лампы с управлением инверсной кинематикой.

9. Комплексная анимация. Создание модели шагающего и стреляющего робота.

10. Настройка визуализации анимации. Экспорт анимации в программы видеомонтажа. Эффекты визуализации анимации – ГРИП, размытие в движении, блики.

11. Настройки визуализации для послойной сборки анимации. Подготовка сцены к композитингу. Визуализация комнаты с изменяющимся освещением и перемещением мебели.

12. Системы частиц. Создание снега, дождя, огня, дыма, фонтана. Создание пылающего камина. 

3. Темы практических работ.

На каждую тему выделяется 2 ч. практической работы.

1. Создание перемещения объекта. Анимация мяча.

2. Камеры в сцене.

3. Атмосферные эффекты

4. Системы частиц 1 часть.

5. Системы частиц 2 часть.

6. Геометрические пространственные деформации

7. Атмосферные эффекты

8. Иерархия и прямая кинематика

9. Инверсная кинематика

10. Модуль Hair and Fur

11. Визуализация V-Ray.

12. Вывод анимации с помощью Video Post
4. Методические указания.
Самостоятельная работа студентов предусматривает:

1) для профилей: графический дизайн

	№

п/п
	Наименование видов самостоятельной работы
	Трудоемкость

(час.)
	Методические материалы



	7 семестр

	1
	Введение в анимацию. Создание перемещения объекта. Создать анимацию прыгающего  мяча.
	2
	[1,2,3]
(см.п.8.1)

см.п.8.2.

см.8.3

	2
	Камеры. Создать движущуюся камеру, снимающую натюрморт с разных сторон
	2
	[1,2,3]
(см.п.8.1)

см.п.8.2.

см.8.3

	3
	Атмосферные эффекты. Создать сцену, заполняющуюся туманом
	2
	см.п.8.1

см.п.8.2.

см.8.3

	4
	Системы частиц 1 часть. Создать сцену с дождем, снегом
	2
	см.п.8.1

см.п.8.2.

см.8.3

	5
	Системы частиц 2 часть. Создание фонтана с водой
	2
	см.п.8.1

см.п.8.2.

см.8.3

	6
	Геометрические пространственные деформации. Создание шароовой молнии, проникающей через отверстие в стене
	2
	см.п.8.1

см.п.8.2.

см.8.3

	7
	Динамика в сцене. Рассыпать по плоскости шары из стакана методом динамической симуляции
	2
	см.п.8.1

см.п.8.2.

см.8.3

	8
	Иерархия и прямая кинематика. Анимация  руки робота – манипулятор
	2
	см.п.8.1

см.п.8.2.

см.8.3

	9
	Инверсная кинематика. Создание ног, поднимающихся по лестнице
	2
	см.п.8.1

см.п.8.2.

см.8.3

	10
	Модуль Hair and Fur. Создать игрушечную плюшевую собаку или медведя
	2
	см.п.8.1

см.п.8.2.

см.8.3

	11
	Визуализация V-Ray. Визуализировать анимацию при помощи V-ray
	2
	см.п.8.1

см.п.8.2.

см.8.3

	12
	Вывод анимации с помощью Video Post. Наложить эффекты пост-обработки – свечение объекта и линзовую засветку, сохранить результат в файл
	2
	см.п.8.1

см.п.8.2.

см.8.3

	13
	Контрольно-курсовая работа

Создание озвученного видеоролика хронометражем 3 минуты, с использованием оригинального сценария. Выложить видеоролик в интернет, прислать ссылку преподавателю на электронную почту.
	10
	см.п.8.1

см.п.8.2.

см.8.3

	14
	Подготовка к зачету
	2
	см.п.8.1

см.п.8.2.

см.8.3


Контрольно-курсовая работа является одной из форм самостоятельной работы студента и требует обязательной защиты. (См. методические указания к контрольно-курсовой работе.)
Положительная оценка работы является основанием для допуска к зачету по дисциплине. 

5. Порядок проведения текущих и промежуточных аттестаций. Шкалы оценок

Бальная оценка по дисциплине определяется как сумма баллов, набранных студентом в результате работы в семестре (текущая аттестация – max 60 баллов) и на зачете или экзамене (промежуточная аттестация -  max 40 баллов). 

В экзаменационной (зачетной) ведомости проставляется суммарное число баллов (max 100 баллов) баллов, соответствующее традиционным оценкам:

	Зачет
	Не зачтено
	Зачтено

	Академическая оценка

(по 4-бальной системе)
	неудовле-творительно
	удовлетвори-тельно
	хорошо
	отлично

	Бальная оценка

(по100-бальной системе)
	от  0  до  39

включительно
	от 40 до  60

включительно
	от  61  до   80

включительно
	от 81 до 100

включительно


Текущая аттестация

	Порядковый номер
	Сроки
	Отчетность
	Бальная оценка
	Сумма

	Первая аттестация
	31 октября (осен.семестр)

31 марта 

(вес. семестр)
	Посещаемость
	До 8 баллов
	До 30 баллов (аттестация – 20 баллов и выше)

	
	
	Текущая работа и выполнение контрольных заданий
	До 12 баллов
	

	
	
	Контрольные мероприятия
	До 10 баллов
	

	Вторая аттестация
	Последний день занятий
	Посещаемость
	До 7 баллов
	До 30 баллов

	
	
	Текущая работа и выполнение контрольных заданий
	До 13 баллов
	

	
	
	Контрольные мероприятия
	До 10 баллов
	

	Текущая аттестация проставляется в соответствующей графе зачетной или экзаменационной ведомости
	До 60 баллов

	Зачет  (8 семестр)
	До 40 баллов

	Сумма = текущая + зачет
	До 100 баллов


Контрольные мероприятия к аттестации проводятся в виде тестирования по темам, выполненных практических заданий (8 семестр). 

Допуск к зачету производится после выполнения всех предусмотренных учебным планом и настоящей программой работ.

6. Библиографический список рекомендуемой

литературы
Основная литература

1.
Тозик, В.Т. 3ds Max 8:трехмерное моделирование и анимация : учеб.пособие для вузов / В.Т.Тозик,А.В.Меженин .— СПб. : БХВ-Петербург, 2006 .— 1008с. : ил. — (В подлиннике) .— ISBN 5-94157-858-X : 271.15.

2.
Кулагин, Б.Ю. 3ds Max 8:актуальное моделирование,визуализация и анимация / Б.Ю.Кулагин .— СПб. : БХВ-Петербург, 2007 .— 496с. : ил. + 1опт.диск(CD ROM)..

3.
Бондаренко, С.В. 3ds max 8 / С.В.Бондаренко,М.Ю.Бондаренко .— М.и др. : Питер, 2006 .— 608с. : ил. + 1опт.диск(CD ROM).

4.
Миловская, О.С. Самоучитель 3ds Мax 9 / О.С.Миловская .— СПб. : БХВ-Петербург, 2007 .— 256с. : ил. + 1опт.диск(CD ROM) .— (+Видеокурс) .

5.
Ли, К. 3D Studio MAX для дизайнера.Искусство трехмерной анимации : пер.с англ. / К.Ли [и др.];под ред.К.Ли. — 3-е изд.,перераб.и доп. — М.и др. : DiaSoft, 2005 .— 896с. : ил. + 1 опт.диск.(CD ROM) .— Парал.тит.л.англ..

Дополнительная литература

1.
Бурлаков, М.В. 3ds Max 9 : энциклопедия пользователя:наиболее полное руководство / М.В.Бурлаков .— СПб. : БХВ-Петербург, 2007 .— 1024с. : ил. + 1опт.диск(CD ROM) .— (В подлиннике) . 

2.
Соловьев, М.М. 3DS Max 6 : Мир трехмерной графики / М.М.Соловьев .— М. : Солон-Пресс, 2004 .— 504с. : ил. — (Б-ка профессионала).

3. Глушаков, С. В. 3ds Max 2009. Самоучитель / С. В. Глушаков, А. В. Харьковский .— 3-е изд.,доп. и перераб. — М. ; Владимир : АСТ : АСТ Москва : ВКТ, 2009 .— 473 с. : ил. — (Учебный курс) .— ISBN 978-5-17-057875-7 ((ООО "Изд-во АСТ")) : 322,00 .— ISBN 978-5-403-00302-5 ((ООО Изд-во "АСТ МОСКВА")) .— ISBN 978-5-226-01066-8 ((ВКТ)) .

Периодические издания

1.
Мир ПК : журнал для пользователей персональных компьютеров.— М. : Открытые системы, 2012 + DVD. Комплект

Программное обеспечение и Интернет-ресурсы

Программное обеспечение:

Autodesk 3DS max 2012

Интернет-ресурсы: 

render.ru (статьи на тему компьютерной графики);

3dcenter.ru –портал компьютерной графики;

3ddd.ru - новости 3d графики индустрии;

3dnews.ru - новости компьютерной индустрии


https://tsutula.bibliotech.ru/Account/OpenID

               http://library.tsu.tula.ru/ellibraries/
