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1 Цɟɥɶ ɢ ɡɚɞɚɱɢ ɨɫɜɨɟɧɢɹ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ (ɦɨɞɭɥɹ)

Цɟɥɶɸ освоения дисциплины (модуля) является знакомствос современными
системами программирования, в том числе  с элементами теории формальных языков и
грамматик, их применением при построении трансляторов.

Ɂɚɞɚɱɚɦɢ освоения дисциплины (модуля) являются:
– изучить классификацию и место различных языков программирования, современ-

ные системы программирования, теорию формальных языков и грамматик, методы ее при-
менения при построении сложных программ;

– научиться использовать полученные знания при разработке и анализе сложных про-
грамм, в том числе трансляторов и преобразователей;

– овладеть методами программирования и реализации прикладных задач на языках
высокого уровня, методами построения анализаторов, преобразователей, трансляторов.

2 Ɇɟɫɬɨ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ (ɦɨɞɭɥɹ) ɜ ɫɬɪɭɤɬɭɪɟ ɨɫɧɨɜɧɨɣ ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶ-
ɧɨɣ ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɨɣ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ

Ⱦисциплина (модуль) относится к части основной профессиональной образовательной
программы, формируемой участниками образовательных отношений

Ⱦисциплина (модуль) изучается в третьем семестре.

3 ɉɟɪɟɱɟɧɶ ɩɥɚɧɢɪɭɟɦɵɯ ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɨɜ ɨɛɭɱɟɧɢɹ ɩɨ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɟ (ɦɨ-
ɞɭɥɸ)

ɉеречень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных
с планируемыми результатами освоения основной профессиональной образовательной про-
граммы (формируемыми компетенциями) и индикаторами их достижения, установленными в
общей характеристике основной профессиональной образовательной программы, приведён
ниже.

ȼ результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен:
Ɂɧɚɬɶ:
1) архитектуру аппаратных платформ и сред программирования, принципы функцио-

нирования коммуникационного оборудования, основные модели и структуры данных, языки
модульного и объектно-ориентированного программирования, технологии разработки и от-
ладки системных продуктов (код компетенции - ɉɄ-5, код индикатора – ɉɄ-5.1);

2) архитектуру, устройство и принцип функционирования вычислительных систем,
сетевые протоколы и основы web-технологий, программные средства и платформы для раз-
работки web-ресурсов, системы хранения и анализа баз данных, современные принципы по-
строения интерфейсов пользователя, содержание и методы решения задач по созданию и ре-
дактированию контента. (код компетенции - ɉɄ-4, код индикатора – ɉɄ-4.1);

ɍɦɟɬɶ:
1) использовать операционные системы, применять языки программирования различ-

ных уровней для написания программного кода, осуществлять отладку программ, написан-
ных на языках высокого уровня, создавать блок-схемы алгоритмов функционирования раз-
рабатываемых программных продуктов, оформлять техническую документацию. применять
полученные  знания при разработке и анализе сложных программ, в том числе  трансляторов
и преобразователей (код компетенции - ɉɄ-5, код индикатора – ɉɄ-5.2);

2) вырабатывать варианты реализации требований, оценивать их содержание и трудо-
емкость выполнения в зависимости от квалификации, применять методы и приемы формали-
зации задач; производить оценку и обоснование рекомендуемых решений; осуществлять соз-
дание и реструктуризацию сайтов и web-страниц, информационных блоков базы данных;
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эффективно работать с системой управления контентом(код компетенции - ɉɄ-4, код инди-
катора – ɉɄ-4.2);

Вɥɚɞɟɬɶ:
1) навыками освоение технической документации необходимой для создания инстру-

ментальных средств программирования, разработки кода программного обеспечения, тести-
рование программного обеспечения, разработки эксплуатационной документации и сопро-
вождения программного обеспечения методами программирования и реализации приклад-
ных задач на языках высокого уровня (код компетенции - ɉɄ-5, код индикатора – ɉɄ-5.3);

2) навыками выработки решения по наполнению сайта контентом, координации работ
по созданию и редактированию контента, изменения структуры сайта с помощью системы
управления контентом, мониторинга и оценки результатов выполнения работ и формулиро-
ванию замечаний и рекомендаций(код компетенции - ɉɄ-4, код индикатора – ɉɄ-4.3).

ɉолные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в
общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

4 Ɉɛɴɟɦ ɢ ɫɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ (ɦɨɞɭɥɹ)

4.1 Ɉɛɴɟɦ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ (ɦɨɞɭɥɹ), ɨɛɴɟɦ ɤɨɧɬɚɤɬɧɨɣ ɢ ɫɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶ-
ɧɨɣ ɪɚɛɨɬɵ ɨɛɭɱɚɸɳɟɝɨɫɹ ɩɪɢ ɨɫɜɨɟɧɢɢ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ (ɦɨɞɭɥɹ), ɮɨɪɦɵ
ɩɪɨɦɟɠɭɬɨɱɧɨɣ ɚɬɬɟɫɬɚɰɢɢ ɩɨ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɟ (ɦɨɞɭɥɸ)

Ɉɛɴɟɦ ɤɨɧɬɚɤɬɧɨɣ ɪɚɛɨɬɵ
ɜ ɚɤɚɞɟɦɢɱɟɫɤɢɯ ɱɚɫɚɯ
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Ɉчная форма обучения
3 Э 5 180 16 – 32 – 2 0,25 129,75

ɂɬɨɝɨ – 5 180 16 – 32 – 2 0,25 129,75

ɍсловные сокращения: Э – экзамен, Ɂɑ – зачет, ȾɁ – дифференцированный зачет (зачет
с оценкой), Ʉɉ – защита курсового проекта, ɄɊ – защита курсовой работы.

4.2 ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɥɟɤɰɢɨɧɧɵɯ ɡɚɧɹɬɢɣ

Ɉɱɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ
№
ɩ/ɩ Ɍɟɦɵ ɥɟɤɰɢɨɧɧɵɯ ɡɚɧɹɬɢɣ

3 ɫемеɫɬɪ
1 Ʉлассификация, функциональное назначение, роль и место систем программирования

в решении задач на ЭȼɆ.
2 Ɉсновные понятия трансляции языков программирования. ɉроцесс компиляции.

Этапы, фазы и проходы. ɂнтегрированные среды разработки. Этапы проектирования
компилятора. ɂспользование инструментальных средств.



5

№
ɩ/ɩ Ɍɟɦɵ ɥɟɤɰɢɨɧɧɵɯ ɡɚɧɹɬɢɣ

3 ɋинтаксис, семантика, формальные способы описания языков программирования.
Ɉпределение языка программирования. Ƚрамматики. Ɉтличия регулярных и контек-
стно-свободных языков. ɉреобразование формальных грамматик

4 Ʉонечные автоматы и распознаватели. Ⱦетерминированные конечные автоматы. Ɇɉ-
автоматы. Эквивалентность Ɇɉ-автоматов и Ʉɋ-грамматик.

5 Ɇетоды и основные этапы трансляции. Ʌексический анализ. Ɉсновные понятия. Ɋас-
познавание символов

6 ɇисходящий синтаксический анализ. Ɉсновные понятия. Ʉритерии принятия реше-
ний. LL(1)-грамматики. Ɋекурсивный спуск.

7 ȼосходящий синтаксический анализ. ɋоздание таблицы синтаксического анализа.
Ɉсобенности LR-анализа

8 ɋемантический анализ. Ɍаблицы компилятора: таблицы символов, таблицы типов,
другие таблицы.

9 Ƚенерация кода. Ƚенераторы генераторов кода. Ɉптимизация кода.
10 ɉромежуточные формы представления программ.
11 Ɏормальные методы описания перевода. ɋɍ-трансляция. S-атрибутные определения.

4.3 ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɩɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɯ (ɫɟɦɢɧɚɪɫɤɢɯ) ɡɚɧɹɬɢɣ

Ɂанятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образова-
тельной программой.

4.4 ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɵɯ ɪɚɛɨɬ

Ɉɱɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ
№
ɩ/ɩ ɇɚɢɦɟɧɨɜɚɧɢɹ ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɵɯ ɪɚɛɨɬ

3 ɫемеɫɬɪ
1 ɂнтегрированные среды разработки.
2 Ɏормальные способы описания языков программирования.
3 ɉреобразование формальных грамматик.
4 Ʉонечные автоматы и распознаватели.
5 ȼосходящий синтаксический анализ (SLR-анализатор).
6 ɉеревод выражения в польскую запись.
7 Ʌексический анализатор.
8 ɋинтаксический и контекстный анализаторы.

4.5 ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɤɥɢɧɢɱɟɫɤɢɯ ɩɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɯ ɡɚɧɹɬɢɣ
Ɂанятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образова-

тельной программой.

4.6 ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɫɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɨɣ ɪɚɛɨɬɵ ɨɛɭɱɚɸɳɟɝɨɫɹ

Ɉɱɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ
№
ɩ/ɩ Вɢɞɵ ɢ ɮɨɪɦɵ ɫɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɨɣ ɪɚɛɨɬɵ
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№
ɩ/ɩ Вɢɞɵ ɢ ɮɨɪɦɵ ɫɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɨɣ ɪɚɛɨɬɵ

3 ɫемеɫɬɪ
1 ȼыполнение лабораторных работ.
1 ɉодготовка к защите лабораторных работ.
3 ɉодготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение

5 ɋɢɫɬɟɦɚ ɮɨɪɦɢɪɨɜɚɧɢɹ ɨɰɟɧɤɢ ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɨɜ ɨɛɭɱɟɧɢɹ ɩɨ ɞɢɫɰɢɩɥɢ-
ɧɟ (ɦɨɞɭɥɸ) ɜ ɪɚɦɤɚɯ ɬɟɤɭɳɟɝɨ ɤɨɧɬɪɨɥɹ ɭɫɩɟɜɚɟɦɨɫɬɢ ɢ ɩɪɨɦɟɠɭɬɨɱɧɨɣ
ɚɬɬɟɫɬɚɰɢɢ ɨɛɭɱɚɸɳɟɝɨɫɹ

Ɉɱɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ

Ɇɟɪɨɩɪɢɹɬɢɹ ɬɟɤɭɳɟɝɨ ɤɨɧɬɪɨɥɹ ɭɫɩɟɜɚɟɦɨɫɬɢ
ɢ ɩɪɨɦɟɠɭɬɨɱɧɨɣ ɚɬɬɟɫɬɚɰɢɢ ɨɛɭɱɚɸɳɟɝɨɫɹ

Ɇɚɤɫɢɦɚɥɶɧɨɟ
ɤɨɥɢɱɟɫɬɜɨ ɛɚɥɥɨɜ

1 ɫемеɫɬɪ
Ɉɰɟɧɢɜɚɟɦɚɹ ɭɱɟɛɧɚɹ ɞɟɹɬɟɥɶɧɨɫɬɶ
ɨɛɭɱɚɸɳɟɝɨɫɹ:
ɉосещение лекционных занятий 5
ȼыполнение и защита лабораторных работ
№№ 1,2,3

25

ɉервый
рубежный
контроль

ɂтого 30
Ɉɰɟɧɢɜɚɟɦɚɹ ɭɱɟɛɧɚɹ ɞɟɹɬɟɥɶɧɨɫɬɶ
ɨɛɭɱɚɸɳɟɝɨɫɹ:
ɉосещение лекционных занятий 5
ȼыполнение и защита лабораторных работ
№№ 4-8

25

Ɍекущий
контроль

успеваемости
ȼторой

рубежный
контроль

ɂтого 30
ɉромежуточ-

ная аттестация
Экзамен 40 (100*)

* ȼ случае отказа обучающегося от результатов текущего контроля успеваемости

Шɤɚɥɚ ɫɨɨɬɜɟɬɫɬɜɢɹ ɨɰɟɧɨɤ ɜ ɫɬɨɛɚɥɥɶɧɨɣ ɢ ɚɤɚɞɟɦɢɱɟɫɤɨɣ ɫɢɫɬɟɦɚɯ ɨɰɟ-
ɧɢɜɚɧɢɹ ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɨɜ ɨɛɭɱɟɧɢɹ ɩɨ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɟ (ɦɨɞɭɥɸ)

ɋɢɫɬɟɦɚ ɨɰɟɧɢɜɚɧɢɹ
ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɨɜ ɨɛɭɱɟɧɢɹ Ɉɰɟɧɤɢ

ɋтобалльная система оценивания 0 – 39 40 – 60 61 – 80 81 – 100
Ⱥкадемическая система оценивания

(экзамен, дифференцированный зачет,
защита курсового проекта,
защита курсовой работы)

ɇеудовле-
творительно

ɍдовлетво-
рительно ɏорошо Ɉтлично

Ⱥкадемическая система оценивания
(зачет)

ɇе зачтено Ɂачтено

6 Ɉɩɢɫɚɧɢɟ ɦɚɬɟɪɢɚɥɶɧɨ-ɬɟɯɧɢɱɟɫɤɨɣ ɛɚɡɵ (ɜɤɥɸɱɚɹ ɨɛɨɪɭɞɨɜɚɧɢɟ ɢ
ɬɟɯɧɢɱɟɫɤɢɟ ɫɪɟɞɫɬɜɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ), ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɨɣ ɞɥɹ ɨɫɭɳɟɫɬɜɥɟɧɢɹ ɨɛɪɚɡɨ-
ɜɚɬɟɥɶɧɨɝɨ ɩɪɨɰɟɫɫɚ ɩɨ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɟ (ɦɨɞɭɥɸ)
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Ⱦля проведения лекционных занятий по дисциплине требуется стандартная аудито-
рия. Ⱦля проведения лабораторных занятий требуется компьютерный класс.

7 ɉɟɪɟɱɟɧɶ ɨɫɧɨɜɧɨɣ ɢ ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɨɣ ɭɱɟɛɧɨɣ ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ, ɧɟɨɛɯɨ-
ɞɢɦɨɣ ɞɥɹ ɨɫɜɨɟɧɢɹ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ (ɦɨɞɭɥɹ)

7.1 Ɉɫɧɨɜɧɚɹ ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɚ
1. Ɋодионова Ƚ.Ⱥ. ɋистемы программирования: учебное пособие. Ɍула: ɂздательство

ɌулȽу, 2019, 158с.

7.2 Дɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɚɹ ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɚ
1. Ɉпалева, Э.Ⱥ. Языки программирования и методы трансляции : учеб. пособие для ву-

зов / Э.Ⱥ.Ɉпалева, ȼ.ɉ.ɋамойленко .— ɋɉб. : Ȼɏȼ-ɉетербург, 2005 .— 480 с.
2. Ⱥхо, Ⱥ. Ʉомпиляторы: принципы, технологии, инструменты / Ⱥ.Ⱥхо, Ɋ.ɋети,

Ⱦ.ɍльман.— Ɇ.и др. : ȼильямс, 2001 .— 768 с.
3. ɋ.Ɂ.ɋвердлов Языки программирования и методы трансляции. ɋɉб.-ɂзд-во «ɉитер»-

2007.- 924 с.
4. Ɇарченко, Ⱥ.ɂ. ɉрограммирование в среде Turbo Pascal 7.0 / Ⱥ.ɂ.Ɇарченко,

Ʌ.Ⱥ.Ɇарченко; ɉод ред. Ɍарасенко ȼ.ɉ. — 6-е изд., стер., юбил. — Ʉиев : ȼек, 2000,
2004.— 464 с.

5. ɒилдт,  Schildt  G.  C+ :  базовый курс /  Ƚ.ɒилдт;  пер.с англ.и ред.  ɇ.Ɇ.Ɋучко .— 4-е
изд. — Ɇ. : ȼильямс, 2005,2007 .— 624 с.

8 ɉɟɪɟɱɟɧɶ ɪɟɫɭɪɫɨɜ ɢɧɮɨɪɦɚɰɢɨɧɧɨ-ɬɟɥɟɤɨɦɦɭɧɢɤɚɰɢɨɧɧɨɣ ɫɟɬɢ
«ɂɧɬɟɪɧɟɬ», ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɵɯ ɞɥɹ ɨɫɜɨɟɧɢɹ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ (ɦɨɞɭɥɹ)

1. http://window.edu.ru – ȿдиное окно доступа к образовательным ресурсам.
2. http://elibrary.ru/ – ɇаучная Электронная Ȼиблиотека  eLibrary.
3. http://cyberleninka.ru/ – ɄиберɅенинка — научная электронная библиотека.
4. http://www.intuit.ru – ɇациональный открытый университет «ɂɇɌɍɂɌ».

9 ɉɟɪɟɱɟɧɶ ɢɧɮɨɪɦɚɰɢɨɧɧɵɯ ɬɟɯɧɨɥɨɝɢɣ, ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɵɯ ɞɥɹ ɨɫɭɳɟɫɬ-
ɜɥɟɧɢɹ ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɨɝɨ ɩɪɨɰɟɫɫɚ ɩɨ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɟ (ɦɨɞɭɥɸ)

9.1 ɉɟɪɟɱɟɧɶ ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɨɝɨ ɟɠɟɝɨɞɧɨ ɨɛɧɨɜɥɹɟɦɨɝɨ ɥɢɰɟɧɡɢɨɧɧɨɝɨ ɢ
ɫɜɨɛɨɞɧɨ ɪɚɫɩɪɨɫɬɪɚɧɹɟɦɨɝɨ ɩɪɨɝɪɚɦɦɧɨɝɨ ɨɛɟɫɩɟɱɟɧɢɹ, ɜ ɬɨɦ ɱɢɫɥɟ ɨɬɟ-
ɱɟɫɬɜɟɧɧɨɝɨ ɩɪɨɢɡɜɨɞɫɬɜɚ

1. «Ɋусский офис»

9.2 ɉɟɪɟɱɟɧɶ ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɵɯ ɫɨɜɪɟɦɟɧɧɵɯ ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɵɯ ɛɚɡ ɞɚɧ-
ɧɵɯ ɢ ɢɧɮɨɪɦɚɰɢɨɧɧɵɯ ɫɩɪɚɜɨɱɧɵɯ ɫɢɫɬɟɦ

ɋовременные профессиональные базы данных и информационные справочные систе-
мы не требуются.


