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1 Ц      ( )

Ц  освоения дисциплины (модуля) является изучение ключевых понятий, связан-
ных с архитектурой различных Э  и основных конструкций языков программирования
низкого уровня.

 освоения дисциплины (модуля) являются:
– знакомство с основными сведениями об архитектуре различных Э  и их уст-

ройств;
– изучение основных конструкций машинного языка программирования для процес-

соров архитектуры Pentium IA-32;
– приобретение навыков написания программ для процессоров IA-32 и системы раз-

работки MASM в операционной системе ( ) Windows.

2   ( )    -
  

исциплина (модуль) относится к части основной профессиональной образовательной
программы, формируемой участниками образовательных отношений.

исциплина (модуль) изучается в первом семестре.

3       ( -
)

еречень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных
с планируемыми результатами освоения основной профессиональной образовательной про-
граммы (формируемыми компетенциями) и индикаторами их достижения, установленными в
общей характеристике основной профессиональной образовательной программы, приведён
ниже.

 результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен:
:

1) методы и средства сборки и интеграции программных модулей и компонент; разра-
ботки процедур для развертывания программного обеспечения; языки, утилиты и среды про-
граммирования; средства пакетного выполнения процедур (код компетенции – -1, код ин-
дикатора – -1.1);

2) архитектуру аппаратных платформ и сред программирования, принципы функцио-
нирования коммуникационного оборудования, основные модели и структуры данных, языки
модульного и объектно-ориентированного программирования, технологии разработки и от-
ладки системных продуктов (код компетенции – -5, код индикатора – -5.1).

:
1) использовать выбранную среду программирования для разработки процедур инте-

грации программных модулей (код компетенции – -1, код индикатора – -1.2);
2) использовать операционные системы,
применять языки программирования различных уровней для написания программного

кода, осуществлять отладку программ, написанных на языках высокого уровня, создавать
блок-схемы алгоритмов функционирования разрабатываемых программных продуктов,
оформлять техническую документацию (код компетенции – -5, код индикатора – -5.2).

В :
1) навыками разработки процедур развертывания и обновления программного обеспе-

чения, миграции и преобразования данных, проверки работоспособности выпусков про-
граммного продукта (код компетенции – -1, код индикатора – -1.3);
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2) навыками освоение технической документации необходимой для создания инстру-
ментальных средств программирования, разработки кода программного обеспечения, тести-
рование программного обеспечения, разработки эксплуатационной документации и сопро-
вождения программного обеспечения (код компетенции – -5, код индикатора – -5.3).

олные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в
общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

4     ( )

4.1   ( ),    -
      ( ), 

    ( )

  
  

-

-

(
-

)

- - -

  
1 4 144 16 – 32 – – 0,25 95,75

– 4 144 16 – 32 – – 0,25 95,75

словные сокращения: Э – экзамен, Ч – зачет,  – дифференцированный зачет (за-
чет с оценкой),  – защита курсового проекта,  – защита курсовой работы.

4.2   

  
№
/   

1 еме
1 стория развития вычислительной техники. лассификация компьютеров. ринципы

фон еймана и классическая архитектура компьютера.
2 сновы булевой алгебры. истемы счисления и операции с ними. одирование чи-

словой и нечисловой информации. редставление чисел памяти Э . рифметиче-
ские операции с числами в Э .

3 ункциональная схема персонального компьютера. роцессор. егистры. ператив-
ная память (RAM) и её конструктивные элементы. рифметико-логическое устройст-
во. рограммно доступные регистры. истема и механизм прерываний микропроцес-
сора.

4 ппаратные составляющие вычислительной системы. истемная плата. азновидно-
сти современных архитектур микропроцессоров.
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№
/   

5 рограммная архитектура процессора IA-32 и язык ассемблера. орматы данных
процессора IA-32. ежимы работы процессора. рограммная модель процессора. о-
став и специфика регистров общего назначения процессора.

6 Язык ассемблера процессора IA-32. есто языка ассемблера в системе средств разра-
ботки. ехнология разработки программ на языке ассемблера. истема разработки
MASM для операционной системы Windows. интаксис команд языка ассемблера.

ирективы и команды процессора. труктура программы на языке ассемблера. ор-
маты команд процессора и способы адресации памяти.

7 ример простейшей программы на ассемблере. оманды присваивания и целочис-
ленной арифметики. спользование библиотек функций операционной системы. о-
манды условного и безусловного перехода. рганизация циклов.

8 рганизация и использование стека в программе. рганизация и использование про-
цедур. ример обработки строк символов в программе на ассемблере. рганизация и
обработка массивов целых чисел. бработка данных в математическом сопроцессоре.

4.3   ( ) 

анятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образова-
тельной программой.

4.4   

  
№
/   

1 еме
1 сновы булевой алгебры. истемы счисления и операции с ними.
2 ппаратное обеспечение . иагностика и устранение неисправностей.
3 Этапы и среда разработки программ в MASM для  Windows.
4 азработка программы на языке ассемблера с использованием системных функций

ввода-вывода.
5 азработка программы обработки строки символов с использованием процедур.
6 азработка программы обработка массива целых чисел.
7 азработка программы обработки вещественных чисел с использованием математи-

ческого сопроцессора.
8 азработка программы с обработкой прерываний и исключений сопроцессора.

4.5    

анятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образова-
тельной программой.

4.6    
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№
/ В     

1 еме
1 роработка теоретического материала для выполнения лабораторных работ.

2 тбор спецификаций функций, используемых в лабораторных работах.

3 одготовка программного обеспечения для выполнения лабораторных работ.

4 одготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение

5       -
 ( )        -

  

  

   
    

1 еме
  
:

осещение лекционных занятий 4
одготовка к лабораторным работам 6
ыполнение лабораторных работ № 1–4 20

ервый
рубежный
контроль

30
  
:

осещение лекционных занятий 4
одготовка к лабораторным работам 6
ыполнение лабораторных работ № 5–8 20

екущий
контроль

успеваемости
торой

рубежный
контроль

30
ромежуточ-

ная аттестация ифференцированный зачет 40 (100*)

*  случае отказа обучающегося от результатов текущего контроля успеваемости

Ш        
      ( )

 
 

тобалльная система оценивания 0 – 39 40 – 60 61 – 80 81 – 100
кадемическая система оценивания

(экзамен, дифференцированный зачет,
защита курсового проекта,
защита курсовой работы)

еудовле-
творительно

довлетво-
рительно орошо тлично

кадемическая система оценивания
(зачет)

е зачтено ачтено
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6  -   (   
  ),    -

    ( )

ля осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю) требуется
стандартная аудитория – для проведения лекций; компьютерный класс с персональными
компьютерами – для проведения лабораторных работ.

7      , -
    ( )

7.1  

1. акарова, . . нформатика : учебник для вузов / . . акарова [и др.]; од ред.
. . акаровой .- 3-е изд., перераб. - . : инансы и статистика, 2007.- 768 с.

2. бель, . ссемблер. Язык и программирование для IBM PC / . бель; пер.с
англ.под ред. . . олявко.- 5-е изд. - иев : Энтроп: орона- ек, 2007.- 736 с.

3. Юров, . . Assembler : практикум: учебное пособие для вузов / . .Юров .- 2-е
изд. - .[и др.] : итер, 2006.- 400 с.

7.2 Д  

1. макин, . . рхитектура Э  : учеб. пособие для втузов / . . макин .- б. :
- етербург, 2006 .- 320 с.

2. агда, Ю. . ссемблер для процессоров Intel Pentium / Ю. . агда.- .[др.]: и-
тер, 2006.- 410 с.

8   -  
« »,     ( )

1. http://window.edu.ru – диное окно доступа к образовательным ресурсам.
2. https://software.intel.com – IntelR 64 and IA-32 Architectures Software Developer

Manuals.
3. http://elibrary.ru/ – аучная Электронная иблиотека  eLibrary.
4. https://msdn.microsoft.com/ru-ru – уководство для разработчиков средствами

Microsoft.
5. http://cyberleninka.ru – ибер енинка – научная электронная библиотека.
6. http://www.intuit.ru – ациональный открытый университет « ».

9   ,   -
     ( )

9.1      
   ,    -

 

перационная система Windows. истема разработки Microsoft Visual Studio.
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9.2      -
    

овременные профессиональные базы данных и информационные справочные систе-
мы не требуются.


