
ɆɂɇɈȻɊɇȺɍКɂ ɊɈɋɋɂɂ

Ɏɟɞɟɪɚɥɶɧɨɟ ɝɨɫɭɞɚɪɫɬɜɟɧɧɨɟ ɛɸɞɠɟɬɧɨɟ
ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɨɟ ɭɱɪɟɠɞɟɧɢɟ ɜɵɫɲɟɝɨ ɨɛɪɚɡɨɜɚɧɢɹ

«Ɍɭɥɶɫɤɢɣ ɝɨɫɭɞɚɪɫɬɜɟɧɧɵɣ ɭɧɢɜɟɪɫɢɬɟɬ»

ɂɧɫɬɢɬɭɬ ɩɪɢɤɥɚɞɧɨɣ ɦɚɬɟɦɚɬɢɤɢ ɢ ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɵɯ ɧɚɭɤ
Кɚɮɟɞɪɚ «ɉɪɢɤɥɚɞɧɨɣ ɦɚɬɟɦɚɬɢɤɢ ɢ ɢɧɮɨɪɦɚɬɢɤɢ»

ɍɬɜɟɪɠɞɟɧɨ ɧɚ ɡɚɫɟɞɚɧɢɢ ɤɚɮɟɞɪɵ
«ɂɧɮɨɪɦɚɰɢɨɧɧɚɹ ɛɟɡɨɩɚɫɧɨɫɬɶ»
« 14 » ɹɧɜɚɪɹ 2020 ɝ., ɩɪɨɬɨɤɨɥ № 6

Ɂɚɜɟɞɭɸɳɢɣ ɤɚɮɟɞɪɨɣ
_________________________ ȼ.ɂ. ɂɜɚɧɨɜ

ɊȺȻɈɑȺə ɉɊɈȽɊȺɆɆȺ ȾИɋɐИɉɅИɇЫ (ɆɈȾУɅə)
«əɡыкɢ ɢ ɦɟтɨɞы ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢя»

ɨɫɧɨɜɧɨɣ ɩɪɨфɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɣ ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɨɣ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ
ɜɵɫɲɟɝɨ ɨɛɪɚɡɨɜɚɧɢя – ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ ɛɚɤɚɥɚɜɪɢɚɬɚ

ɩɨ ɧɚɩɪɚɜɥɟɧɢɸ ɩɨɞɝɨɬɨɜɤɢ
01.03.02 ɉɪɢɤɥɚɞɧɚя ɦɚɬɟɦɚɬɢɤɚ ɢ ɢɧфɨɪɦɚɬɢɤɚ

ɫ ɧɚɩɪɚɜɥɟɧɧɨɫɬɶɸ (ɩɪɨɮɢɥɟɦ)
ɉɪɢɤɥɚɞɧɚя ɦɚɬɟɦɚɬɢɤɚ ɢ ɢɧфɨɪɦɚɬɢɤɚ

Ɏɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ: ɨɱɧɚɹ

ɂɞɟɧɬɢɮɢɤɚɰɢɨɧɧɵɣ ɧɨɦɟɪ ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɨɣ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ: 010302-01-20

Ɍɭɥɚ 2020 ɝɨɞ
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Ɋɚɡɪɚɛɨɬɱɢɤ ɪɚɛɨɱɟɣ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ

_____________________________________________                                 _______________
    (ФИО, ɞɨлɠɧɨɫɬь, ɭчɟɧая ɫɬɟɩɟɧь, ɭчɟɧɨɟ ɡваɧɢɟ) (ɩɨɞɩɢɫь)

ɋɤɨɛɟɥɶɰɵɧ ɋ.Ⱥ., ɞɨɰɟɧɬ ɤɚɮ. ɉɆɢɂ, ɤ.ɮ.-ɦ.ɧ.
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ɅɂɋɌ ɋɈȽɅАɋɈȼАɇɂə
ɪɚɛɨɱɟɣ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ (ɦɨɞɭɥɹ)

Ɋɚɡɪɚɛɨɬɱɢɤ:

_____________________________________________                 _______________
    (ФИО, ɞɨɥɠɧɨɫɬɶ, ɭɱɟɧɚя ɫɬɟɩɟɧɶ, ɭɱɟɧɨɟ ɡɜɚɧɢɟ) (ɩɨɞɩɢɫɶ)

_____________________________________________                 _______________
(ФИО, ɞɨɥɠɧɨɫɬɶ, ɭɱɟɧɚя ɫɬɟɩɟɧɶ, ɭɱɟɧɨɟ ɡɜɚɧɢɟ) (ɩɨɞɩɢɫɶ)

ɋɨɝɥɚɫɨɜɚɧɨ: (ɫɨɝɥɚɫɭɟɬɫя ɜ ɫɥɭɱɚɟ ɪɟɚɥɢɡɚɰɢɢ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ (ɦɨɞɭɥя) ɜ ɪɚɦɤɚɯ ɨɫɧɨɜɧɵɯ
ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɵɯ ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɵɯ ɩɪɨɝɪɚɦɦ, ɡɚɤɪɟɩɥɟɧɧɵɯ ɡɚ ɞɪɭɝɢɦɢ ɤɚɮɟɞɪɚɦɢ)

Ɂаведующий кафедрой ___________________   __________   ___________________    _______
ɧɚɢɦɟɧɨɜɚɧɢɟ ɤɚɮɟɞɪɵ  ɩɨɞɩɢɫɶ ɪɚɫɲɢɮɪɨɜɤɚ ɩɨɞɩɢɫɢ  ɞɚɬɚ

Ɋудомазина ɘ.Ⱦ., доцент каф. ɉɆиɂ, к.ф.-м.н., доцент
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1 Цɟɥɶ ɢ ɡɚɞɚɱɢ ɨɫɜɨɟɧɢɹ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ (ɦɨɞɭɥɹ)

Цɟɥɶɸ изучения дисциплины (модуля) является — научиться разрабатывать, отлажи-
вать и практически использовать программы на различных языках программирования высо-
кого уровня на современных ɗȼɆ.

Ɂɚɞɚɱɚɦɢ освоения дисциплины (модуля) являются:
– изучение основных операторов языков высокого уровня (ɋи и ɋɂ#) и средств сис-

темного обеспечения при отладке и выполнении программ на языках высокого уровня;
– научиться записывать алгоритмы управления, вычислений, обработки информации с

использованием различных языков программирования, отлаживать программы и про-
граммные комплексы на современных ɗȼɆ.

2 Ɇɟɫɬɨ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ (ɦɨɞɭɥɹ) ɜ ɫɬɪɭɤɬɭɪɟ ɨɫɧɨɜɧɨɣ ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶ-
ɧɨɣ ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɨɣ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ

Ⱦисциплина (модуль) относится к обязательной части основной профессиональной
образовательной программы.

Ⱦисциплина (модуль) изучается в первом и втором семестрах.

3 ɉɟɪɟɱɟɧɶ ɩɥɚɧɢɪɭɟɦɵɯ ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɨɜ ɨɛɭɱɟɧɢɹ ɩɨ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɟ (ɦɨ-
ɞɭɥɸ)

ɉеречень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных
с планируемыми результатами освоения основной профессиональной образовательной про-
граммы (формируемыми компетенциями) и индикаторами их достижения, установленными в
общей характеристике основной профессиональной образовательной программы, приведён
ниже.

ȼ результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен:
Ɂɧɚɬɶ:
1) существующие математические методы и системы программирования для решения

прикладных задач (код компетенции – ɈɉɄ-2, код индикатора – ɈɉɄ-2.1);
2) современные информационно-коммуникационные технологии и требования ин-

формационной безопасности (код компетенции – ɈɉɄ-4, код индикатора – ɈɉɄ-4.1).
ɍɦɟɬɶ:
1) использовать и адаптировать существующие математические методы и системы

программирования для разработки и реализации алгоритмов (код компетенции – ɈɉɄ-2, код
индикатора – ɈɉɄ-2.2);

2) решать задачи профессиональной деятельности с использованием существующих
информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информа-
ционной безопасности (код компетенции – ɈɉɄ-4, код индикатора – ɈɉɄ-4.2).

ȼɥɚɞɟɬɶ:
1) методами и современными системами программирования для разработки и реали-

зации алгоритмов (код компетенции – ɈɉɄ-2, код индикатора – ɈɉɄ-2.3);
2) навыками использования существующих информационно-коммуникационных тех-

нологий и с учетом основных требований информационной безопасности (код компетенции
– ɈɉɄ-4, код индикатора – ɈɉɄ-4.3).

ɉолные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в
общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
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4 Ɉɛɴɟɦ ɢ ɫɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ (ɦɨɞɭɥɹ)

4.1 Ɉɛɴɟɦ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ (ɦɨɞɭɥɹ), ɨɛɴɟɦ ɤɨɧɬɚɤɬɧɨɣ ɢ ɫɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶ-
ɧɨɣ ɪɚɛɨɬɵ ɨɛɭɱɚɸɳɟɝɨɫɹ ɩɪɢ ɨɫɜɨɟɧɢɢ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ (ɦɨɞɭɥɹ), ɮɨɪɦɵ
ɩɪɨɦɟɠɭɬɨɱɧɨɣ ɚɬɬɟɫɬɚɰɢɢ ɩɨ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɟ (ɦɨɞɭɥɸ)

Ɉɛɴɟɦ ɤɨɧɬɚɤɬɧɨɣ ɪɚɛɨɬɵ
ɜ ɚɤɚɞɟɦɢɱɟɫɤɢɯ ɱɚɫɚɯ
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ɨɹ
ɬɟ

ɥɶ
ɧɨ
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Ɉчная форма обучения
1 ɗ 5 180 32 – 32 – 2 0,25 113,75
2 Ɂɑ, ɄɊ 3 108 32 – 32 – 1 0,35 42,65

ɂɬɨɝɨ – 8 288 64 – 64 – 3 0,6 156,4
ɍсловные сокращения: ɗ – экзамен, Ɂɑ – зачет, ȾɁ – дифференцированный зачет (зачет

с оценкой), Ʉɉ – защита курсового проекта, ɄɊ – защита курсовой работы.

4.2 ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɥɟɤɰɢɨɧɧɵɯ ɡɚɧɹɬɢɣ

Ɉɱɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ
№
ɩ/ɩ Ɍɟɦɵ ɥɟɤɰɢɨɧɧɵɯ ɡɚɧɹɬɢɣ

1 ɫемеɫɬɪ
1 ɋтруктура программы языка ɋи. ɉрепроцессор.  Ɉбъекты языка си и их типы. Ɇоди-

фикации объектов. ɉростые объекты. Ɉперации. ȼвод и вывод информации.
2 Ɉператоры. ɍсловный оператор, оператор ветвления, операторы цикла. Ɉператоры

break и continue, оператор безусловного перехода. Ɇатематические функции. Ɏунк-
ции для работы со случайными числами.

3 Ɉператоры. ɍсловный оператор, оператор ветвления, операторы цикла. Ɉператоры
break и continue, оператор безусловного перехода. Ɇатематические функции. Ɏунк-
ции для работы со случайными числами.

4 ɉримеры решения практических задач.
5 Ɏункции. Ƚлобальные и локальные объекты. Ɇодификация расположения объектов в

оперативной памяти.
6 Ɇассивы. ɉередача массива в функции.
7 Ɇногомерные массивы.
8 ɍказатели. Ⱦинамическое выделение памяти
9 ɉримеры решения практических задач.
10 ɋтруктуры.
11 Ɋабота со строками. Ɇассивы символьных строк.
12 ɉримеры решения практических задач.
13 ɉрограммная реализация стека.
14 ɋписки.
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№
ɩ/ɩ Ɍɟɦɵ ɥɟɤɰɢɨɧɧɵɯ ɡɚɧɹɬɢɣ

15 Ɉчереди.
16 Ⱦеревья.

2 ɫемеɫɬɪ
17 ȼведение в .NET-программирование
18 Ȼазовые элементы языка C#.
19 Ɉператоры языка C#.
20 Ɉператоры языка C#.
21 ɉримеры решения практических задач.
22 Ɇетоды. ɉерегрузка методов.
23 ɉримеры решения практических задач.
24 Ɉдномерные массивы.
25 Ⱦвумерные массивы. ɋтупенчатые массивы.
26 ɉримеры использования массивов.
27 Ⱦинамические массивы. ɉримеры использования.
28 ɋимволы и строки.
29 ɉримеры работы со строками.
30 Ɋабота с файлами.
31 Ɋабота с датами.
32 ɂсключения.

4.3 ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɩɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɯ (ɫɟɦɢɧɚɪɫɤɢɯ) ɡɚɧɹɬɢɣ

Ɂанятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образова-
тельной программой.

4.4 ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɵɯ ɪɚɛɨɬ
№
ɩ/ɩ ɇɚɢɦɟɧɨɜɚɧɢɹ ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɵɯ ɪɚɛɨɬ

1 ɫемеɫɬɪ
1 ɋтруктура программы. ɉрограммирование: операций, выражений, простейшего вво-

да-вывода.
2 ɉрограммы с использованием условных операторов
3 ɉрограммы с использованием операторов цикла
4 ɉрограммы с использованием операторов выбора
5 ɉрограммы с использованием массивов
6 ɉрограммы с использованием двумерных массивов
7 ɉрограммы с использованием динамических массивов
8 ɉрограммы с использованием ввода-вывода из файла
9 ɉрограммы, использующие процедуры и функции
10 ɉрограммы с использованием символов и строк.
11 ɋтруктуры данных

2 ɫемеɫɬɪ
12 ɋтруктура программы. ɉрограммирование: операций, выражений, простейшего вво-

да-вывода.
13 ɉрограммы с использованием условных операторов
14 ɉрограммы с использованием операторов цикла
15 ɉрограммы с использованием операторов выбора
16 ɉрограммы с использованием массивов
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№
ɩ/ɩ ɇɚɢɦɟɧɨɜɚɧɢɹ ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɵɯ ɪɚɛɨɬ

17 ɉрограммы с использованием двумерных массивов
18 ɉрограммы с использованием динамических массивов
19 ɉрограммы с использованием ввода-вывода из файла
20 ɉрограммы, использующие методы
21 ɉрограммы с использованием символов и строк.
22 Ɋабота с датами
23 ɂсключения

4.5 ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɤɥɢɧɢɱɟɫɤɢɯ ɩɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɯ ɡɚɧɹɬɢɣ

Ɂанятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образова-
тельной программой.

4.6 ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɫɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɨɣ ɪɚɛɨɬɵ ɨɛɭɱɚɸɳɟɝɨɫɹ

Ɉɱɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ
№
ɩ/ɩ ȼɢɞɵ ɢ ɮɨɪɦɵ ɫɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɨɣ ɪɚɛɨɬɵ

1 ɫемеɫɬɪ
1 ɉодготовка к лабораторным работам
2 ȼыполнение лабораторных заданий
3 ɉодготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение

2 ɫемеɫɬɪ
4 ɉодготовка к лабораторным работам
5 ȼыполнение лабораторных заданий
6 ȼыполнение курсовой работы
7 ɉодготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение

5 ɋɢɫɬɟɦɚ ɮɨɪɦɢɪɨɜɚɧɢɹ ɨɰɟɧɤɢ ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɨɜ ɨɛɭɱɟɧɢɹ ɩɨ ɞɢɫɰɢɩɥɢ-
ɧɟ (ɦɨɞɭɥɸ) ɜ ɪɚɦɤɚɯ ɬɟɤɭɳɟɝɨ ɤɨɧɬɪɨɥɹ ɭɫɩɟɜɚɟɦɨɫɬɢ ɢ ɩɪɨɦɟɠɭɬɨɱɧɨɣ
ɚɬɬɟɫɬɚɰɢɢ ɨɛɭɱɚɸɳɟɝɨɫɹ

Ɉɱɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ

Ɇɟɪɨɩɪɢɹɬɢɹ ɬɟɤɭɳɟɝɨ ɤɨɧɬɪɨɥɹ ɭɫɩɟɜɚɟɦɨɫɬɢ
ɢ ɩɪɨɦɟɠɭɬɨɱɧɨɣ ɚɬɬɟɫɬɚɰɢɢ ɨɛɭɱɚɸɳɟɝɨɫɹ

Ɇɚɤɫɢɦɚɥɶɧɨɟ
ɤɨɥɢɱɟɫɬɜɨ ɛɚɥɥɨɜ

1 ɫемеɫɬɪ
Ɉɰɟɧɢɜɚɟɦɚɹ ɭɱɟɛɧɚɹ ɞɟɹɬɟɥɶɧɨɫɬɶ
ɨɛɭɱɚɸɳɟɝɨɫɹ:
ɉосещение лекционных занятий 6
ȼыполнение лабораторных работ 24

ɉервый
рубежный
контроль

ɂтого 30
Ɉɰɟɧɢɜɚɟɦɚɹ ɭɱɟɛɧɚɹ ɞɟɹɬɟɥɶɧɨɫɬɶ
ɨɛɭɱɚɸɳɟɝɨɫɹ:
ɉосещение лекционных занятий 6
ȼыполнение лабораторных работ 24

Ɍекущий
контроль

успеваемости ȼторой
рубежный
контроль

ɂтого 30
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Ɇɟɪɨɩɪɢɹɬɢɹ ɬɟɤɭɳɟɝɨ ɤɨɧɬɪɨɥɹ ɭɫɩɟɜɚɟɦɨɫɬɢ
ɢ ɩɪɨɦɟɠɭɬɨɱɧɨɣ ɚɬɬɟɫɬɚɰɢɢ ɨɛɭɱɚɸɳɟɝɨɫɹ

Ɇɚɤɫɢɦɚɥɶɧɨɟ
ɤɨɥɢɱɟɫɬɜɨ ɛɚɥɥɨɜ

ɉромежуточ-
ная аттестация

ɗкзамен 40 (100*)

2 ɫемеɫɬɪ
Ɉɰɟɧɢɜɚɟɦɚɹ ɭɱɟɛɧɚɹ ɞɟɹɬɟɥɶɧɨɫɬɶ
ɨɛɭɱɚɸɳɟɝɨɫɹ:
ɉосещение лекционных занятий 6
ȼыполнение лабораторных работ 24

ɉервый
рубежный
контроль

ɂтого 30
Ɉɰɟɧɢɜɚɟɦɚɹ ɭɱɟɛɧɚɹ ɞɟɹɬɟɥɶɧɨɫɬɶ
ɨɛɭɱɚɸɳɟɝɨɫɹ:
ɉосещение лекционных занятий 6
ȼыполнение лабораторных работ 24

Ɍекущий
контроль

успеваемости ȼторой
рубежный
контроль

ɂтого 30
Ɂачет 40 (100*)ɉромежуточ-

ная аттестация Ɂащита курсовой работы 100
* ȼ случае отказа обучающегося от результатов текущего контроля успеваемости

Шɤɚɥɚ ɫɨɨɬɜɟɬɫɬɜɢɹ ɨɰɟɧɨɤ ɜ ɫɬɨɛɚɥɥɶɧɨɣ ɢ ɚɤɚɞɟɦɢɱɟɫɤɨɣ ɫɢɫɬɟɦɚɯ ɨɰɟ-
ɧɢɜɚɧɢɹ ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɨɜ ɨɛɭɱɟɧɢɹ ɩɨ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɟ (ɦɨɞɭɥɸ)

ɋɢɫɬɟɦɚ ɨɰɟɧɢɜɚɧɢɹ
ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɨɜ ɨɛɭɱɟɧɢɹ Ɉɰɟɧɤɢ

ɋтобалльная система оценивания 0 – 39 40 – 60 61 – 80 81 – 100
Ⱥкадемическая система оценивания

(экзамен, дифференцированный зачет,
защита курсового проекта,
защита курсовой работы)

ɇеудовле-
творительно

ɍдовлетво-
рительно ɏорошо Ɉтлично

Ⱥкадемическая система оценивания
(зачет)

ɇе зачтено Ɂачтено

6 Ɉɩɢɫɚɧɢɟ ɦɚɬɟɪɢɚɥɶɧɨ-ɬɟɯɧɢɱɟɫɤɨɣ ɛɚɡɵ (ɜɤɥɸɱɚɹ ɨɛɨɪɭɞɨɜɚɧɢɟ ɢ
ɬɟɯɧɢɱɟɫɤɢɟ ɫɪɟɞɫɬɜɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ), ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɨɣ ɞɥɹ ɨɫɭɳɟɫɬɜɥɟɧɢɹ ɨɛɪɚɡɨ-
ɜɚɬɟɥɶɧɨɝɨ ɩɪɨɰɟɫɫɚ ɩɨ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɟ (ɦɨɞɭɥɸ)

Ⱦля осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю) требуется
стандартная аудитория.

7 ɉɟɪɟɱɟɧɶ ɨɫɧɨɜɧɨɣ ɢ ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɨɣ ɭɱɟɛɧɨɣ ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ, ɧɟɨɛɯɨ-
ɞɢɦɨɣ ɞɥɹ ɨɫɜɨɟɧɢɹ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ (ɦɨɞɭɥɹ)

7.1 Ɉɫɧɨɜɧɚɹ ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɚ

1. Ⱥлексеев ȼ.ȿ. Ƚрафы и алгоритмы. ɋтруктуры данных. Ɇодели вычислений
Дɗлектронный ресурс]: учебник/ Ⱥлексеев ȼ.ȿ., Ɍаланов ȼ.Ⱥ.— ɗлектрон. текстовые дан-
ные.— Ɇ.: Ȼɂ-ɇɈɆ. Ʌаборатория знаний, ɂнтернет-ɍниверситет ɂнформационных Ɍехно-
логий (ɂɇɌɍ-ɂɌ), 2006.— 320 c.— Ɋежим доступа: http://www.iprbookshop.ru/16085.— ɗȻɋ
«IPRbooks», по паролю.
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2. Ⱥндреева Ɍ.Ⱥ. ɉрограммирование на языке Pascal [ɗлектронный ресурс]: курс
лекций. ɍчеб-ное пособие для студентов вузов, обучающихся по специальностям в области
информационных технологий/ Ⱥндреева Ɍ.Ⱥ.— ɗлектрон. текстовые данные.— Ɇ.: ȻɂɇɈɆ.
Ʌаборатория знаний, ɂнтернет-ɍниверситет ɂнформационных Ɍехнологий (ɂɇɌɍɂɌ),
2006.— 240 c.— Ɋежим доступа: http://www.iprbookshop.ru/22437.— ɗȻɋ «IPRbooks», по па-
ролю.

7.2 Ⱦɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɚɹ ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɚ

1. ɋинюк ȼ.Ƚ. Ⱥлгоритмы и структуры данных [ɗлектронный ресурс]: лабора-
торный практикум. ɍчебное пособие/ ɋинюк ȼ.Ƚ., Ɋязанов ɘ.Ⱦ.— ɗлектрон. текстовые дан-
ные.— Ȼелгород: Ȼелгородский государственный технологический университет им. ȼ.Ƚ.
ɒухова, ɗȻɋ Ⱥɋȼ, 2013.— 204 c.— Ɋежим доступа: http://www.iprbookshop.ru/28363.— ɗȻɋ
«IPRbooks», по паролю.

2. ɋундукова Ɍ.Ɉ. ɋтруктуры и алгоритмы компьютерной обработки данных
Дɗлектронный ресурс]/ ɋундукова Ɍ.Ɉ., ȼаныкина Ƚ.ȼ.— ɗлектрон. текстовые данные.— Ɇ.:
ɂнтернет-ɍниверситет ɂнформационных Ɍехнологий (ɂɇɌɍɂɌ), 2011.— 475 c.— Ɋежим
доступа: http://www.iprbookshop.ru/16736.— ɗȻɋ «IPRbooks», по паролю.

3. ɏаггарти Ɋ. Ⱦискретная математика для программистов [ɗлектронный ресурс]:
учебное пособие/ ɏаггарти Ɋ.— ɗлектрон. текстовые данные.— Ɇ.: Ɍехносфера, 2012.— 400
c.— Ɋежим доступа: http://www.iprbookshop.ru/12723.— ɗȻɋ «IPRbooks», по паролю.

4. ɂванов Ȼ.ɇ. Ⱦискретная математика. Ⱥлгоритмы и программы [ɗлектронный
ресурс]:  полный курс/  ɂванов Ȼ.ɇ.—  ɗлектрон.  текстовые данные.—  Ɇ.:  ɎɂɁɆȺɌɅɂɌ,
2007.— 406 c.— Ɋежим доступа: http://www.iprbookshop.ru/17223.— ɗȻɋ «IPRbooks», по па-
ролю.

8 ɉɟɪɟɱɟɧɶ ɪɟɫɭɪɫɨɜ ɢɧɮɨɪɦɚɰɢɨɧɧɨ-ɬɟɥɟɤɨɦɦɭɧɢɤɚɰɢɨɧɧɨɣ ɫɟɬɢ
«ɂɧɬɟɪɧɟɬ», ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɵɯ ɞɥɹ ɨɫɜɨɟɧɢɹ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ (ɦɨɞɭɥɹ)

1. http://window.edu.ru – ȿдиное окно доступа к образовательным ресурсам.
2. http://elibrary.ru/ – ɇаучная ɗлектронная Ȼиблиотека  eLibrary.
3. http://cyberleninka.ru/ – ɄиберɅенинка — научная электронная библиотека.
4. http://www.intuit.ru – ɇациональный открытый университет «ɂɇɌɍɂɌ».

9 ɉɟɪɟɱɟɧɶ ɢɧɮɨɪɦɚɰɢɨɧɧɵɯ ɬɟɯɧɨɥɨɝɢɣ, ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɵɯ ɞɥɹ ɨɫɭɳɟɫɬ-
ɜɥɟɧɢɹ ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɨɝɨ ɩɪɨɰɟɫɫɚ ɩɨ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɟ (ɦɨɞɭɥɸ)

9.1 ɉɟɪɟɱɟɧɶ ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɨɝɨ ɟɠɟɝɨɞɧɨ ɨɛɧɨɜɥɹɟɦɨɝɨ ɥɢɰɟɧɡɢɨɧɧɨɝɨ ɢ
ɫɜɨɛɨɞɧɨ ɪɚɫɩɪɨɫɬɪɚɧɹɟɦɨɝɨ ɩɪɨɝɪɚɦɦɧɨɝɨ ɨɛɟɫɩɟɱɟɧɢɹ, ɜ ɬɨɦ ɱɢɫɥɟ ɨɬɟ-
ɱɟɫɬɜɟɧɧɨɝɨ ɩɪɨɢɡɜɨɞɫɬɜɚ

ɉрограммное обеспечение не требуется.

9.2 ɉɟɪɟɱɟɧɶ ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɵɯ ɫɨɜɪɟɦɟɧɧɵɯ ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɵɯ ɛɚɡ ɞɚɧ-
ɧɵɯ ɢ ɢɧɮɨɪɦɚɰɢɨɧɧɵɯ ɫɩɪɚɜɨɱɧɵɯ ɫɢɫɬɟɦ

ɋовременные профессиональные базы данных и информационные справочные систе-
мы не требуются.


