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1 Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)

Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
2 Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю)

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.1)

1. Объектно-ориентированная парадигма.

2. Системный уровень приложения.

3. Объекты и классы, атрибуты и методы.

4. Модель программирования в Windows.

5. Абстракция, инкапсуляция, скрытие информации.

6. Visual C# и процесс разработки программ.

7. Наследование.

8. Каркас приложения и библиотека классов.

9. Полиморфизм.

10. Обработка событий в Visual C#.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.2)

1. Каскадная модель разработки ПО.

2. Контекст устройства в Windows.

3. Спиральная модель разработки ПО.

4. Объекты GDI.

5. Жизненный цикл развития системы. Основные процессы.

6. Структура памяти в Win32.

7. Жизненный цикл развития системы. Анализ.

8. Архитектура ODBC.

9. Жизненный цикл развития системы. Проектирование.

10. Архитектура классов ODBC.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.3)

1. Этапы подготовки и решения задач на ЭВМ

2. Стили программирования. Процедурное программирование.

3. Стили программирования. Функциональное и логическое программирование.

4. Стили программирования. Объектно-ориентированное программирование.

5. Жизненный цикл программного средства.

6. Понятие качества программного средства.

7. Модульное программирование. Основные характеристики программного модуля.

8. Метод восходящей разработки структуры программы.

9. Метод нисходящей разработки структуры программы.

10. Конструктивный и архитектурный подходы к разработке программы.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-4.1)

1. Жизненный цикл развития системы. Построение.

2. Работа с данными в ODBC.

3. Жизненный цикл развития системы. Тестирование.

4. Архитектура DAO.

5. UML. Диаграммы вариантов использования.

6. Архитектура классов в DAO.

7. UML. Диаграммы классов.

8. Работа с данными в DAO.

9. Метрики ОО программирования. Метрики анализа.

10. Понятие OLE DB.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-4.2)

1. Метрики ОО программирования. Метрики проектирования.

2. Пространство имен. Разбиение на модули и интерфейсы.

3. Метрики ОО программирования. Метрики кодирования.

4. Обработка исключений.

5. Метрики ОО программирования. Метрики тестирования.

6. Имена исключений. Неожиданные исключения.

7. Метрики ОО программирования. Использование метрик.

8. Объектная модель MS Office.

9. Метрики ОО программирования. Области применимости метрик. 

10. Автоматизация в MS Excel.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-4.3)

1. Перечислите основные блоки типовой структуры микропроцессора и кратко охарактеризуйте их назначение.

2. Охарактеризуйте формат команды, поясните назначение основных полей команды. Рассмотрите преимущества и недостатки основных типов команд: безадресных, 1-, 2- и 3- адресных.

3. Охарактеризуйте основные способы адресации. Поясните сущность базирования — способа формирования исполнительного адреса операнда при относительной адресации. В чем смысл использования базирования при организации виртуальной памяти?

4. Укажите факторы, влияющие на производительность процессора. Единицы измерения производительности MIPSы и MFLOPSы. Что они характеризуют? Что такое «смеси команд» и как они используются при оценке производительности?

5. Характерные признаки CISC- и RISC-архитектур процессоров. Какие особенности RISC-процессоров обеспечивают повышение их производительности?

6. Конвейеризация исполнения команд. Основные этапы конвейерной обработки команд. Какую функцию выполняют промежуточные буферы в конвейере? Чем отличаются синхронный и асинхронный конвейеры?

7. В чем состоит суть конфликтов при конвейерном исполнении команд? Укажите причины и виды конфликтов.

8. Способы повышения производительности современных процессоров. Какие способы суперскалярной обработки используются в современных процессорах?

9. Что такое иерархическая организация системы памяти ВМ, предпосылки? Средства для построения устройств памяти на различных уровнях организации?

10. Отличия в организации взаимодействия процессора с основной и внешней памятью. Линейно-адресная организация ОП. Физическая структура данных во внешней памяти (в ВЗУ).

3 Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.1)

1. Двухуровневая архитектура классов приложения.

2. COM интерфейс.

3. Трехуровневая архитектура классов приложения.

4. COM и MFC.

5. Четырёхуровневая архитектура классов приложения.

6. COM и реестр Windows.

7. Интерфейсный уровень приложения.

8. COM и внутрипроцессные серверы.

9. COM и внепроцессные серверы.

10. Уровень, обеспечивающий устойчивость приложения.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.2)

1. Описать класс «цветная точка». Для точки задаются координаты и цвет. Цвет описывается с помощью трех составляющих (красный, зеленый, синий). Допустимым диапазоном для каждой составляющей является [0, 255]. Описать метод изменения цвета.
2. Описать класс «процессор», содержащий сведения о его основных характеристиках. Описать метод сравнения двух объектов класса по заданным критериям.
3. Описать класс, представляющий квадратное уравнение вида ax2 + bx + c = 0. Описать метод, вычисляющий решение этого уравнения.
4. Описать класс, представляющий нелинейное уравнение вида ах – cos(x) = 0. Описать метод, вычисляющий решение этого уравнения на заданном интервале каким-либо методом.
5. Описать класс «комната», содержащий сведения о метраже, высоте потолков и количестве окон. Описать методы вычисления площади и объема комнаты.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.3)

1. Отладка программного средства. Принципы и виды отладки.

2. Отладка программного средства. Заповеди отладки.

3. Автономная отладка программного средства. Восходящее и исходящее тестирование.

4. Документирование программных средств. Виды программных документов.

5. Документирование программных средств. Пояснительная записка.

6. Документирование программных средств. Руководство пользователя.

7. Сущность объектного подхода к разработке программных средств. Его отличие от функционального подхода.

8. Объектный подход к разработке программных средств. Объектная модель.

9. Объектный подход к разработке программных средств. Динамическая и функциональная модели.

10. Принципы объектно-ориентированного программирования. 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-4.1)

1. Интерфейсы ActiveX.

2. Паттерны объектно-ориентированного проектирования.

3. Порождающие паттерны.

4. Структурные паттерны.

5. Поведенческие паттерны.

6. Паттерн Abstract Factory.

7. Паттерн Factory Method.

8. Паттерн Facade.

9. Паттерн Iterator.

10. Паттерн Observer.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-4.2)

1. Описать класс «файл», содержащий сведения об имени, дате создания и длине файла. Описать метод добавления информации в конец файла и свойства для получения состояния файла.
2. Описать класс дробей — рациональных чисел, являющихся отношением целого числа к натуральному числу. Предусмотреть методы сложения, вычитания, умножения и деления дробей.
3. Описать класс для работы со строкой, позволяющей хранить только двоичное число и выполнять с ним арифметические операции.
4. Описать класс, представляющий круг. Предусмотреть методы для создания объектов, вычисления площади круга, длины окружности и проверки попадания заданной точки внутрь круга.
5. Описать класс, представляющий треугольник. Предусмотреть методы для создания объектов, вычисления площади, периметра и точки пересечения медиан.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-4.3)

1. Чем отличается организация кэш-памяти от обычной памяти с линейно-адресной организацией? Принципы организации кэш-памяти прямого отображения и частично ассоциативной кэш-памяти. Какие их преимущества и недостатки?

2. Динамическое распределение памяти. Понятие виртуальная память. Основные модели виртуальной памяти: модель сегментированной памяти и модель памяти со страничной организацией.

3. Организация и способы обмена данными между вычислительным ядром системы и периферийными устройствами. Как синхронизируются процессы в центральном процессоре и периферийных устройствах?

4. Назначение и организация прерываний. Стандартная последовательность действий при обработке запросов прерываний. Назначение и функционирование программируемого контроллера прерываний.

5. Многоуровневая организация вычислительных процессов. Методы и средства взаимодействия между уровнями. Компиляция и интерпретация. Понятие архитектуры компьютера.

6. Способы подключения периферийных устройств к системной шине. Внешние интерфейсы вычислительных машин.
7. Опишите ключевые ресурсные записи в системе DNS (A, NS, SOA, MX, PTR, CNAME).

8. Опишите устройство и назначение электронной почты. Охарактеризуйте протокол SMTP. Кратко охарактеризуйте протоколы доступа к почтовым ящикам POP3 и IMAP4.

9. Опишите основные способы передачи файлов. Охарактеризуйте протокол передачи файлов FTP. В чем отличие активного и пассивного режима работы?

10. Охарактеризуйте протокол HTTP. В чем его основное отличие от других протоколов архитектуры TCP/IP?
Смирнов О.И., доцент каф. ПМиИ, к.ф.-м.н., доцент








