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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)

Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

[bookmark: _Hlk10987176]2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю)


4 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.1)
1. Интуитивное представление об алгоритмах. 
2. Тьюрингов подход к понятию «алгоритм». 
3. Формальная теория вычислимости (частично рекурсивные функции, регистровые машины, машины Тьюринга). Тезис Чёрча. 
4. Неразрешимые алгоритмические проблемы. 
5. Представления конечных автоматов. 
6. Понятие вычислимости.
7. Понятие разрешимости.
8. Понятие детерминированности.
9. Понятие дискретности.
10. Понятие завершаемости.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.2)
1. Эквивалентность различных теорий алгоритмов.
2. Алгоритмы символьных преобразований (числа, многочлены, выражения, дифференцирование, интегрирование).
3. Методы определения сложности алгоритма.
4. Преобразование символьных данных в компьютере.
5. Основные алгоритмы поиска.
6. Асимптотическая оценка 
7. Асимптотическая оценка 
8. Асимптотическая оценка 
9. Связь между асимптотическими оценками
10. RAM модель.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.3)
1. Дана вещественная матрица А(N,M). Составить программу замены всех положительных элементов матрицы на элемент, имеющий минимальное значение.
2. Оценить сложность алгоритма поиска максимального элемента квадратной матрицы.
3. Записать схему примитивной рекурсии для произвольных примитивно-рекурсивных функций при n=3.
4. Найти функции, получаемые из данной числовой функции  с помощью оператора минимизации по каждой ее переменной.
.
5. Доказать, что следующая функция является примитивно-рекурсивной 
6. Докажите, что 
7. Для следующей пары функций функция  является членом одного из множеств функций , . Определить, членом какого множества является функция в каждом случае и обосновать свой ответ.

8. Для следующей пары функций функция  является членом одного из множеств функций , . Определить, членом какого множества является функция в каждом случае и обосновать свой ответ.

9. Для следующей пары функций функция  является членом одного из множеств функций , . Определить, членом какого множества является функция в каждом случае и обосновать свой ответ.

10. Для функции  найдите простую функцию , для которой .


5 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.1)
1. Определение цифрового автомата.
2. Что такое автомат Уилкса?
3. Зачем нужна алгебра Клини?
4. Что представляет собой матрица входов автомата?
5. Что представляет собой триггер RS?
6. Определение абстрактного автомата.
7. Определение структурного автомата.
8. Автомат Мили.
9. Автомат Мура
10. Таблица переходов и выходов автомата Мура.


Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.2)
1. Как выполняется минимизация состояний автомата Мили?
2. Как производится противогоночное кодирование состояний?
3. Как минимизируются выходные функции структурного автомата?
4. Как строится структурная таблица автомата Мура?
5. Как по схеме алгоритма построить автомат?
6. Как выполняется соседнее кодирование?
7. Как выполняется произвольное кодирование?
8. Как выполняется оптимальное кодирование?
9. Как выполняется адресация микрослов в естественном порядке?
10. Как выполняется адресация микрослов в принудительном порядке?


Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.3)
1. Выполнить структурный синтез заданного автомата с триггерами DE (разработать структурную таблицу и выполнить минимизацию функций возбуждения и выхода).


2. Выполнить структурный синтез заданного автомата с триггерами D (разработать структурную таблицу и выполнить минимизацию функций возбуждения и выхода).


3. Выполнить структурный синтез заданного автомата с триггерами R (разработать структурную таблицу и выполнить минимизацию функций возбуждения и выхода).


4. Выполнить синтез абстрактного автомата Мура по алгоритму и перевести автомат Мура в автомат Мили.


5. Выполнить синтез абстрактного автомата Мура по алгоритму и перевести автомат Мура в автомат Мили.



6. Выполнить структурный синтез заданного автомата с триггерами R (разработать структурную таблицу и выполнить минимизацию функций возбуждения и выхода).



7. Выполнить структурный синтез заданного автомата с триггерами S (разработать структурную таблицу и выполнить минимизацию функций возбуждения и выхода).


8. Выполнить синтез абстрактного автомата Мура по алгоритму и перевести автомат Мура в автомат Мили.


9. Выполнить синтез абстрактного автомата Мура по алгоритму и перевести автомат Мура в автомат Мили.




10. Выполнить синтез абстрактного автомата Мура по алгоритму и перевести автомат Мура в автомат Мили.




3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

4 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.1)
1. Основная гипотеза теории алгоритмов.
2. Рекурсивные отношения. 
3. Эквивалентность моделей алгоритмов. 
4. Эффективные операции над вычислимыми функциями.
5. Сходимость алгоритмов.
6. Машина Поста.
7. Машина Тьюринга.
8. Нормальный алгорифм Маркова
9. Рекурсивные алгоритмы
10. Комбинаторные объекты

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.2)
1. Приведите примеры алгоритма ветвления и цикла.
2. Приведите примеры рекурсивных алгоритмов.
3. Приведите примеры NP-полных задач.
4. Перечислите вычислительные классы задач.
5. Какие существуют методы для приближенного решения вычислительных проблем?
6. Какие есть методы оценки эффективности алгоритма?
7. Какие есть методы анализа сложности алгоритма?
8. Приведите примеры алгоритмов сортировки.
9. Приведите примеры алгоритмов поиска.
10. Приведите примеры алгоритмов обхода графа.


Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.3)
1. Алгоритм пузырьковой сортировки. Худшее время выполнения пузырьковой сортировки.
2. Пример рекуррентного выражения. Пример реализации стратегии «разделяй и властвуй»
3. Алгоритм сортировки слиянием.
4. Концепция алгоритма быстрой сортировки.
5. Алгоритмы обхода графа. Сравнение и анализ.
6. Двоичные деревья поиска.
7. Очереди приоритетов.
8.Пирамидальная сортировка.
9. Двоичный поиск.
10. Метод «разделяй и властвуй»

5 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.1)
1. Рисунок отражает модель [image: ]
1. Мили
2. Мура
2. Функция выходов автомата Мили задается формулой  
1. y(t) = λ (a(t))
2. y(t) = λ (a(t), x(t))
3. a(t+1) = δ (a(t), x(t))
3. ... устанавливает свойства автомата, не раскрывая его внутреннего устройства
1. абстрактная теория
2. структурная теория
4. На рисунке
 [image: ]
представлен 
1. автомат с полной системой переходов
2. автомат без полной системы переходов
5. Такая таблица переходов описывает
	 
	x1
	x2

	a0
	a1
	-

	a1
	a1
	a0


1. частичный автомат
2. полный автомат
3. абсолютное превосходство
4. слабое превосходство
5. очень сильное превосходство
6. Последовательность выходных букв, появляющихся в моменты t1, t2 ..., называется
1. структурой автомата
2. выходным алфавитом
3.выходным словом
7. Множество всех представимых в автомате входных слов, описанное в данной формуле с помощью итерации над списком всех букв алфавита, называется…
1. всеобщим		2. элементарным
3. совместным
8. Для частичного автомата характерно наличие
1. запрещенных слов
2. пустых слов
9. Автомат не обладает полной системой переходов, если 
А. любые два состояния связаны парой переходов встречного направления
Б. любые два состояния связаны переходом одного направления 
В. возможно сохранение любого из состояний
Г. невозможно сохранение любого из состояний
1. А и В 	2. А и Г	3. Б и В 	
4. Б и Г	5. А или В 	6. А или Г
7. Б или В 	8. Б или Г
10. На каком рисунке представлен автомат без полной системы переходов
1. [image: ]
2. [image: ]


Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.2)
1. Граф какого триггера представлен на рисунке
[image: ] 
1. D			2. T
3. R			4. S
2. Триггер JK имеет матрицу входов


1. 	2. 


3. 		4. 
3. Какое кодирование ставит целью сокращение аппаратурных затрат без изменения других характеристик автомата
1. оптимальное
2. произвольное
3. противогоночное
4. На рисунке представлен триггер 
[image: ]
1. однофазный D-триггер
2. однотактный JK-триггер
3. T-триггер
4. однотактный триггер RS
5. Триггер RS с парафазным возбуждением имеет матрицу входов


1. 	2. 


3. 		4. 
6. Граф какого триггера представлен на рисунке
[image: ] 
1. DE			2. JK
3. R			4. RS 
7. Триггер S имеет матрицу входов


1. 	2. 


3. 		4. 
8. На рисунке представлен триггер 
[image: ]
1. однофазный D-триггер
2. однотактный JK-триггер
3. T-триггер
4. однотактный триггер RS
9. Граф какого триггера представлен на рисунке
[image: ]
1. S			2. JK
3. R			4. RS 
10. Триггер R имеет матрицу входов


1. 	2. 


3. 		4. 


Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.3)
1. Анализ распределений сдвигов применяется
1. для уменьшения числа проверок логических условий
2. для задания логических условий
3. для задания матричной схемы алгоритма
2. К элементарному автомату с памятью применяется требование 
1. функциональной полноты
2. структурной полноты
3. Естественный порядок адресации микрослов
1. повышает быстродействие МПА
2. понижает быстродействие МПА
4. Какое кодирование ставит целью сокращение аппаратурных затрат без изменения других характеристик автомата
1. оптимальное
2. произвольное
3. противогоночное
5. Что необходимо устранить при соседнем кодировании
1. подграфы, когда число параллельных путей больше, чем  может быть обеспечено различных кодов для промежуточных состояний.
2. циклы с четным числом вершин
3. подграфы, когда число параллельных путей меньше или равно числу кодов, чем  может быть обеспечено различных кодов для промежуточных состояний.
6. Естественный порядок адресации микрослов
1. повышает быстродействие МПА
2. понижает быстродействие МПА
7. Выполняет ветвление адресов в соответствии с логическими условиями
1. мультиплексор 
2. сумматор
3. демультиплексор
4. дешифратор
8. При принудительном порядке адресации микрослов, микрослово состоит из частей
1. операционной и адресной
2. понижает быстродействие МПА
9. Преобразует код состояния a(t) в возбуждение отдельных выходных линий связи?
1. мультиплексор 
2. сумматор
3. демультиплексор
4. дешифратор
10. Какая методика противогоночного кодирования не требует добавления новых состояний?
1. с развязыванием переходов
2. соседнее кодирование
3. все требуют
4. все не требуют
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