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ВВЕДЕНИЕ

1. Общие требования и методические указания к подготовке и проведению лабораторных работ

Данный лабораторный практикум предназначен для проведения лабораторных работ при изучении курса "Информатика" студентами горно-строительного факультета дневной формы обучения. Целью практикума является овладение студентами основными приемами программирования на языке "Паскаль" с использованием интегрированной системы программирования (ИСР) "Turbo Pascal", а также получения навыков работы в операционных системах MS DOS и WINDOWS и ее приложениях WORD и EXCEL.

Для каждой лабораторной работы формулируется цель, конкретное задание и определяется вид результата.

Выполняемые в рамках лабораторных работ задания дают возможность изучить основные приемы программирования на алгоритмическом языке "Pascal" для ПЭВМ.

Для выполнения лабораторных работ группа студентов разделяется на две подгруппы, каждая из которых занимается в своем дисплейном классе и за студентом закрепляется определенный компьютер, который остается неизменным до конца семестра.

При подготовке к лабораторной работе студенты обязаны изучить предлагаемый теоретический материал. Студент допускается к выполнению работы после собеседования, на котором преподаватель проверяет подготовленность студента к данной работе. При пропуске двух занятий без уважительной причины студент допускается к работе только с разрешения заведующего кафедрой.

2. Правила оформления и сдачи отчетов

После выполнения лабораторной работы каждый студент обязан показать преподавателю результаты своей  работы на экране дисплея и оформить отчет, который должен содержать:

- название работы;

- цель и задачи работы;

- вариант задания;

- краткое описание выполнения задания;

- текст программы и результаты ее выполнения.

Отчет должен быть оформлен в тетради для лабораторных работ. На обложку тетради прикрепляется титульный лист, который должен соответствовать установленной форме. Оформленный отчет сдается преподавателю студентом лично.

При защите лабораторной работы студент должен знать ОБЩИЕ положения работы и уметь практически использовать рассмотренные в работе методы программирования.

3. Правила техники безопасности при выполнении лабораторных работ

3.1. К работе в дисплейном классе допускаются студенты, прошедшие инструктаж по ТБ и пожарной безопасности.

3.2. Занимать рабочее место за дисплеем бригада может только после допуска преподавателем.

3.3. Включение компьютеров производится только преподавателем или лаборантом.

3.4. Запрещается загромождать рабочее место посторонними предметами.

3.5. При отказе технических средств необходимо немедленно доложить об этом преподавателю или лаборанту. Самостоятельно устранять неисправности студентам категорически запрещается.
Лабораторная работа № 1

Знакомство с персональным компьютером и операционной системой MS DOS
1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ РАБОТЫ

Изучить составные части компьютера и получить навыки работы с операционной системой MS-Dos.
2. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
2.1. Составные части персонального компьютера

Обычно персональные компьютеры состоят из четырех основных элементов:

системного блока;  клавиатуры, позволяющей вводить символы в компьютер; монитора (или дисплея), предназначенного для изображения текстовой и графической информации и  манипулятор (мыши), предназначенный для облегчения ввода информации в компьютер.

В системном блоке располагаются основные узлы компьютера:

электронные схемы, управляющие работой компьютера; блок питания; накопители (или дисководы) для чтения и записи информации на гибкие магнитные диски; - накопитель на жестком магнитном диске (или винчестер), CD ROM.

К системному блоку ПЭВМ можно подключить различные устройства ввода-вывода информации, расширяя тем самым его функциональные возможности: принтер, сканер, джойстик и т.д.

2.2. Состав операционной системы

Для нормальной работы компьютера разработаны специальные управляющие программы - операционные системы (ОС). Наиболее известны и широко применяются следующие ОС: UNIX, MS-DOS, WINDOWS.

Первой стандартной системой для персональных компьютеров типа IBM PC стала операционная система MS-DOS. Она обеспечивает организацию многоуровневых каталогов, работу со всеми устройствами как с файлами, имеет развитый командный язык, близкий к языкам программирования. Как правило, программы операционной системы записаны на жестком магнитном диске (НЖМД) типа “винчестер”, который находится внутри системного блока. После включения компьютера, если в дисководе “А” нет загрузочной дискеты, операционная система будет автоматически считана с НЖМД и загружена в оперативную память. 

Первоначальная загрузка ОС производится в следующих случаях:

при включении питания; при нажатии на кнопку “RESET” на системном блоке; при одновременном нажатии клавиш “Ctrl” “Alt” “Del” на клавиатуре.

Работа с ОС строится с помощью команд, которые вводятся с клавиатуры.

Клавиатура и специальные клавиши.

Клавиатура вводит информацию в компьютер и имеет 101 клавишу с двойным описанием: латынью и кириллицей. Она может работать в одном из двух знаковых режимов, выбираемых соответствующими клавишами или их сочетаниями в зависимости от используемого драйвера. 

"Специальные" клавиши.
Caps Lock - Нажатие этой клавиши приводит к изменению "нижнего регистра" на "верхний" по отношению к буквам.

Enter - Функция этой клавиши зависит от выполняемой программы. Главной ее функцией является ввод команд или ответов, если этого требует операционная система. В программе редактора это знак начала новой строки.

Backspace - Нажатие этой клавиши приводит к удалению знака, предшествующего курсору и перевод курсора на одну позицию влево.

Shift - Две клавиши, находящиеся слева и справа, приводят при одновременном нажатии вместе с клавишей буквы, к появлению прописной буквы.

Tab - Клавиша табуляции передвигает курсор к следующей позиции табуляции. 

Esc - Функция этой клавиши определяется операционной системой или пользовательской программой.

Num Lock - Нажатие этой клавиши переключает клавиши 0-9 в цифровой режим. Повторное нажатие возвращает основной режим, то есть режим управления положением курсора на экране.

Ins - После нажатия этой клавиши можно добавить знак в середине строки; повторное нажатие возвращает предыдущее состояние.

Del - Нажатие этой клавиши приводит к удалению знака на месте курсора; все знаки в строке, находящиеся правее курсора будут сдвинуты на одну позицию влево.

 + - Знаки "плюс" и "минус".

Цифровая клавиатура.
В основном режиме клавиши “2”, “4”, “6”, “8” этой секции управляют перемещением курсора на одну позицию соответственно вниз, влево, вправо и вверх;

"7" (Home) перемещает курсор к началу строки;

"1" (End) перемещает курсор к концу строки;

“9” (PgUp) перемещает курсор на одну страницу вверх;

“3” (PgDn) перемещает курсор на одну страницу вниз;

Функциональные клавиши.

Функции клавиш, обозначенных: "F1-F10", всегда определяются работающей программой.

Основные команды.

Когда DOS готова к диалогу с пользователем, она выдает на экран приглашение в нижней (командной) строке, например:

B> или D:\>

Это означает, что можно вводить команды (диалог пользователя с DOS осуществляется в форме команд). Каждая команда пользователя означает, что DOS должна выполнить то или иное действие, например, напечатать файл или выдать на экран оглавление каталога. Команда DOS состоит из имени команды и, возможно, параметров, разделенных пробелами. Имя команды DOS и параметры могут набираться как прописными, так и строчными латинскими буквами. Ввод каждой команды заканчивается нажатием клавиши Enter. 

Таблица

	Команда
	Выполняемые действия

	help
	Вывод на экран справочной информации по всем командам ОС

	dir /?
	Вывод на экран справочной информации по команде dir

	dir
	Вывод на экран списка всех файлов и каталогов

	dir/p
	Постраничный вывод на экран списка всех файлов и каталогов

	del work.let
	Удаление файла work.let из текущего каталога

	del a?b.*
	Удаление файлов всех типов с трехсимвольными именами, начинающимися на "a" и кончающимися на "b"

	ren old.dat new.dat
	Переименование файла old.dat в new.dat

	type c1.txt
	Вывод файла с1.txt на экран

	copy g1.pas g20.pas
	Копирование файла g1.pas в файл g20.pas

	copy fl.for prn
	Вывод файла fl.for на печать

	copy con b1.txt
	Ввод информации с клавиатуры в файл b1.txt

Конец каждой строки осуществляется нажатием на клавишу Enter . После окончания ввода необходимо нажать на клавишу F6 или одновременно нажать на клавиши Ctrl + z. После появления на экране сообщения ^z нажать на клавишу Enter.

	copy a.d+b.d c.d
	Объединение файлов a.d и b.d в файл c.d в порядке их следования в команде


3. ЗАДАНИЕ НА РАБОТУ И ХОД РАБОТЫ

1. Изучить основные блоки персонального компьютера и его дополнительные устройства.

2. Включить компьютер, выполнить загрузку операционной системы и выяснить смысл сообщений, выдаваемых в момент начальной загрузки.

3. Перейти в режим командной строки MS DOS (последовательно выбрав следующие пункты Пуск -> Программы -> Стандартные -> Командная строка).
4. Перейти на логический диск D
5. Просмотреть содержимое директории. 

6. Создать на диске D рабочий каталог RAB.

7. Перейти в созданный каталог RAB.

8. Внутри созданного каталога создать подкаталог WORK
9. Вывести на экран оглавление каталога WORK.

10. С помощью команды copy создать в рабочем каталоге WORK текстовый файл f1.txt, введя в него следующую информацию в три строки:

Лабораторная работа

Знакомство с персональным компьютером и

операционной системой MS DOS
11. Скопировать содержимое файла f1.txt в файл f2.txt.
12. Соединить содержимое файлов f1.txt и f2.txt. в файл f3.txt.

13. Просмотреть содержимое директории.

14.  Выйти в корневой каталог.

15. Просмотреть содержимое директории. 

16. Перейти в каталог RAB.

17. Перейти в каталог WORK.
18. Вывести поочерёдно на экран содержимое файлов f1.txt и f3.txt.
19. Сравнить файлы f1.txt и f2.txt, а затем  f1.txt и f3.txt.
20. Переименовать файл f3.txt в  f4.txt.
21. Вывести на экран оглавление каталога WORK.
22. Удалить из каталога WORK файлы f1.txt и f2.txt,

23. Вывести на экран оглавление каталога WORK.

24. Удалить из каталога все файлы.

25. Выйти из  каталога WORK.

26. Удалить каталог WORK.

27. Выйти из каталога RAB..

28. Удалить каталог RAB..

29. Просмотреть текущее время и в случае необходимости изменить.
30. Просмотреть текущую дату и в случае необходимости изменить.
31. Определить версию операционной системы.

32. Выключить питание компьютера.

4. СОДЕРЖАНИЕ ОТЧЕТА

Отчет должен содержать краткое описание выполняемых действий при работе на компьютере.

5. КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ

5.1. Назовите основные устройства, входящие в состав ПЭВМ.

Кратко расскажите об их назначении.


5.2. Назовите основные части клавиатуры.


5.3. Приведите перечень основных команд MS DOS.

Лабораторная работа № 2

Знакомство с операционной системой WINDOWS
1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ РАБОТЫ

Получить навыки практической работы с операционной системой Windows.
2. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

В настоящее время наибольшее распространение в нашей стране имеют различные версии графической операционной системы Windows - Windows 98, Windows Ме, Windows Хр, Windows 2000 и т.д..

Основные элементы пользовательского интерфейса Windows -Рабочий стол, окна объектов, меню и диалоговые окна, вспомогательные - панели инструментов, пиктограммы, строки состояния, полосы прокрутки, линейки и т.п.

Рабочий стол (Desktop) - вся поверхность экрана во время работы операционной системы Windows.

Окно - структурный и управляющий элемент пользовательского интерфейса, представляющий собой ограниченную рамкой прямоугольную область экрана, в которой может отображаться приложение, документ или сообщение.

Меню - список команд, из которых необходимо сделать выбор.

Папка - понятие, которое используется в Windows вместо понятия каталог в более ранних операционных системах. Понятие папка имеет расширенное толкование, так как наряду с обычными каталогами папки представляют и такие "нетрадиционные" объекты, как Мой компьютер. Проводник, Принтер, Модем и др. Папка- поименованная группа объектов (файлов, устройств и т.д.)

Объектом в Windows называют все то, что находится на Рабочем столе и в папках, включая и сами папки.

Значком называют графический объект, соответствующий папке, программе, документу, сетевому устройству или компьютеру.

Значок объекта (пиктограмма, иконка) - графическое представление объекта в свернутом виде. Значки, как правило, имеют метки - надписи, которые располагаются под ними. Щелчок левой кнопки мыши по значку позволяет выделить значок, а двойной щелчок - запустить (открыть) соответствующее этому значку приложение.

Значки с изогнутой стрелкой в левом углу являются ярлыками, которые предназначены для запуска соответствующих приложений, например текстового редактора Word [image: image1.jpg]


.
Ярлыки представляют не сами объекты. Они лишь являются указателями объектов. Ярлык - это специальный файл, в котором содержится ссылка на представляемый им объект (информация о месте его расположения на жестком диске). Ярлыки называют также значками ускорителей, так как они обеспечивают наиболее быстрый доступ к объектам. Двойной щелчок мыши по ярлыку позволяет запустить (открыть) представляемый им объект.

Панель задач - элемент управления Windows, располагается в нижней части экрана, содержит кнопку Пуск, которая открывает Главное меню и используется для выхода из системы. С правой стороны на Панели задач находятся, как правило, три кнопки: Регулятор громкости, Индикатор клавиатуры и Часы.
Щелчок правой кнопки мыши по незанятой области Панели задач выводит на экран контекстное меню, с помощью которого можно управлять окнами, расположенными на Рабочем столе, настраивать Панель задач и Главное меню, а также выводить на экран окно Диспетчер задач.
При запуске объектов на Панели задач появляются кнопки, соответствующие окнам открытых объектов. Щелчок левой кнопки мыши по такой кнопке позволяет быстро перейти в нужное окно.

Корзина в Windows - специальная папка (программа), в которую временно помещаются удаляемые объекты (файлы, папки, ярлыки). С помощью Корзины можно легко восстановить ранее удаленные папки и файлы.

Мой компьютер - особый объект (папка, приложение) Windows, которое является важным средством для управления работой компьютера, так как дает доступ к дискам, папкам, файлам и позволяет запускать любое приложение.

Проводник - программное средство Windows по своим функциям, так же как и Мой компьютер, напоминает Диспетчер файлов предыдущих версий Windows.

Создание папок

Для того чтобы создать новую папку необходимо выполнить следующие операции:

1. Находясь в проводнике или на рабочем столе щелкнуть правой кнопкой мышки в месте создания  новой папки и в появившемся меню последовательно выбрав команды Создать >> Папку , а затем изменить имя появившейся папки.

2. Находясь в проводнике выбрать в меню последовательно следующие  команды Файл >> Создать >> Папку , а затем изменить (присвоить)  имя появившейся папки.

Работа с ярлыками
В Windows для быстрого доступа к объектам используются ярлыки - указатели объектов. Ярлык можно создать для любого объекта - диска, папки, программы, документа, устройства (например, принтера, сетевого сервера и т.п.). Как правило, ярлык имеет значок соответствующего ему объекта и в левом нижнем углу содержит изогнутую стрелку.

Для создания ярлыка необходимро щелкнуть по значку объекта правой кнопкой мыши и в контекстном меню выбрать команду Создать ярлык;

Для того чтобы изменить значок ярлыка, нужно:

• щелкнуть по ярлыку правой кнопкой мыши;

• в появившемся контекстном меню выбрать команду Свойства;
• на вкладке Ярлык нажать кнопку Сменить значок;
• выбрать новый значок.

Удаление объектов
Операции удаления относятся главным образом к таким объектам, как папки с документами, файлы документов и ярлыки. В Windows для удаления объектов используется Корзина (с анимацией процесса). Значок Корзина всегда находится на Рабочем столе. 
Для помещения объекта в Корзину можно просто перенести его на значок или ярлык Корзины с помощью мыши. Если Корзина не видна (временно закрыта другими окнами), можно использовать клавишу Del или команду меню объекта ФАЙЛ(Удалить.
Восстановление удаленных объектов
Объекты, которые были помещены в Корзину, можно легко восстановить. Выбрать папку Корзина выделить необходимые файлы или папки и указать восстановить. После очистки Корзины или удаления без помещения в Корзину восстановление становится практически невозможным.

Завершение работы
Для завершения работы нужно нажать кнопку Пуск и выбрать пункт меню Завершение работы. Выключить компьютер можно только после появления на экране разрешающего сообщения.

Нельзя завершать работу системы Windows простым выключением компьютера!
Это может привести к потере данных или полному уничтожению системы (или ее зависанию), в результате чего ее последующая загрузка будет нарушена и придется переустанавливать систему.

3. ЗАДАНИЕ НА РАБОТУ И ХОД РАБОТЫ
1. Включить компьютер, выполнить загрузку операционной системы WINDOWS.

2. Открыть окно «Мой компьютер» на рабочем столе.

3. Открыть окно «Принтеры» («Пуск» -> «Настройка» -> «Принтеры»).

4. Изменяя размеры окон, расположить их одно под другим, чтобы они занимали весь экран.
5. Открыть окно «Корзина» на рабочем столе.
6. Открыть окно «Сетевое окружение».

7. Изменяя размеры окон, расположить их в столбик, чтобы они занимали весь экран.

8. Изменяя размеры окон, расположить их так, чтобы они занимали весь экран и каждое окно при этом занимало ¼ экрана.

9. Закрыть окна «Корзина», «Сетевое окружение», «Принтеры».
10. Свернуть окно «Мой компьютер».
11. Изменить громкость, используя соответствующий индикатор.

12. Изменить дату и время, используя соответствующий индикатор.

13. Развернуть окно «Мой компьютер» из панели задач.

14. Вызвать панель инструментов, используя меню «Вид».

15. Последовательно изменить отображение информации в окне всеми доступными способами: списком, таблицей, значками и т.д.
16. Закрыть окно «Мой компьютер».

17. Создать на рабочем столе документ «Текстовый документ.txt»

18. Открыть документ «Текстовый документ.txt», используя программу «Блокнот», ввести текст: «Мой первый документ в текстовом редакторе БЛОКНОТ», закрыть документ и программу «Блокнот».

19. Создать на рабочем столе документ «Документ Microsoft Word.doc»

20. Открыть документ «Документ Microsoft Word.doc», используя программу «Microsoft Word», ввести текст: «Мой первый документ в текстовом редакторе Microsoft Word», закрыть документ и программу «Microsoft Word».

21. Переименовать «Текстовый документ.txt» в «document_1.txt».

22. Переименовать «Документ Microsoft Word.doc» в «document_2.doc».

23. Создать на рабочем столе папку и переименовать ее в «WORK_TEMP»

24. Перенести «document_1.txt» в папку «WORK_TEMP».

25. Скопировать «document_2.doc» в папку «WORK_TEMP».

26. Удалить «document_2.doc» с рабочего стола.

27. Удалить «document_1.txt» из папки «WORK_TEMP».

28. Открыть на рабочем столе окно «Корзина» и восстановить удаленный файл «document_1.txt».

29. Открыть окно «Проводник» («Пуск» -> «Программы» -> «Стандартные» -> «Проводник»).
30. Используя пункт меню «Поиск» найти файл CALC.EXE на логическом диске С.

31. Создать ярлык для найденной программы и поместить его в папку «WORK_TEMP».

32. Изменить название созданного ярлыка на «Калькулятор».
33. Запустить программу Калькулятор, используя созданный ярлык. Закрыть окно «Калькулятор».

34. Запустить программу Калькулятор, используя меню Пуск (Пуск -> Программы -> Стандартные -> Калькулятор). Закрыть окно «Калькулятор».

35. Запустить программу Калькулятор, используя окно «Мой компьютер» (C:\WINDOWS\CALC.EXE). Закрыть окно «Калькулятор».

36. Запустить Калькулятор, используя в меню «Пуск» строку «Выполнить». Закрыть окно «Калькулятор».

37. Изменить название ярлыка для программы Калькулятор на «Мой калькулятор», а его значок - на произвольный и поместить ярлык в панель быстрого запуска задач.

38. Запустить программу «Мой калькулятор», используя панель быстрого запуска. Закрыть окно «Мой калькулятор».
39. Выполнить последовательно пункты 30-39 для программы Turbo.exe, присвоив название ярлыку «Паскаль» и «Мой Паскаль» соответственно. Перед запуском пункта 35 предварительно создать ссылку на программу Пуск -> Программы -> Стандартные -> Паскаль с помощью Пуск -> Настройка -> Панель задач и меню «Пуск».
40. Удалить папку «WORK_TEMP». 
41. Удалить все созданные ярлыки с рабочего стола и из панели быстрого запуска.

42. Удалить ссылку на программу «Паскаль» из меню Пуск -> Программы -> Стандартные -> Паскаль.
43. Очистить «Корзину»

44. Завершить работу (Пуск -> Завершение работы -> Завершить работу)

4. СОДЕРЖАНИЕ ОТЧЕТА

Отчет должен содержать краткое описание выполняемых действий при работе на компьютере.

5. КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ

5.1. Назовите основные элементы интерфейса WINDOWS.

5.2. Что такое папка и варианты ее создания.

5.3. Назначение корзины.

5.4. Назначение ярлыков.

5.5. Порядок завершения работы в WINDOWS.
Лабораторная работа № 3
Работа в среде программирования "Turbo Pascal"

1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ РАБОТЫ

Приобретение навыков работы в интегрированной среде программирования "Turbo Pascal" при написании и .отладки программ на языке "Паскаль" 

2. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Интегрированная система программирования "Turbo Pascal"

Интегрированная система (ИС) программирования "Турбо-Паскаль" предназначена для написания и отладки на структурированном языке высокого уровня "Паскаль" программ практически неограниченного размера и любого назначения. Функционирование ИС построено на интерактивном (диалоговом) принципе.

ИС "Турбо-Паскаль" включает в себя текстовый редактор, компилятор, компоновщик и отладчик.

Работа с ИС начинается после запуска выполняемого файла TURBO.EXE. При успешном запуске на экран выводится заставка ИС. Для активизации ИС и начала работы необходимо нажать на любую клавишу, после чего на экране появляется основное меню системы.

Основное меню системы содержит две строки и два окна:

- верхняя строка, в которой перечислены пункты меню режимов работы ИС:

	File  Edit  Search  Run  Compile  Debug  Tools  Options Window  Help


- нижняя информационная строка, в которую выводится оперативная "подсказка" о возможных в данный момент командах;

- окно текстового редактора ( - Edit - ), предназначенное для работы с текстами программ;

- окно трассировки программы ( - Watch - ), предназначенное для отладки программ.

- окно результатов ( - Output -), в котором можно просмотреть результаты выполнения программы. 

Для перехода из окна в окна необходимо нажать клавишу "F6".

Каждый из пунктов меню является заголовком для пунктов подменю. 

Дадим краткую характеристику пунктов меню:

· - пункт меню File предназначен для работы с ОС, каталогами и файлами и имеет следующие подпункты:

	  New

  Open …                  F3

  Save                       F2

  Save as …

  Save all
	   новый файл

   чтение файла

   запись файла

   запись файла с новым именем

   запись всех файлов

	  Change dir … 

  Print

  Printer setup …

  DOS shell     

  Exit                   Alt+X
	   смена каталога

   печать

   параметры печати

   временный выход в MS DOS

   выход из системы

	1.   TP7\ALEX.PAS

2.   PRIM5.PAS
	   история работы


· - пункт меню Edit предназначен для редактирования текста программы;

	  Undo           Alt+BkSp
  Redo
	   предыдущая операция редактирования.

   последующая операция редактирования

	  Cut              Shift+Del

  Copy              Ctrl+Ins

  Paste           Shift+ Ins

  Clear             Ctrl+Del
	   вырезать выделенный блок в память

   скопировать выделенный блок в память

   вставить блок из память

   удалить выделенный блок

	  Show clipboard
	   показать содержимое памяти


· пункт меню Search предназначен для вызова встроенного текстового редактора;

	  Find.….

  Replace….

  Search again
	   поиск фрагмента в тексте программы

   поиск и замена фрагмента в тексте

   повторить поиск фрагмента

	  Go to line number…

  Show last compiler error

  Find error…

  Find procedure…
	   перейти на оператор с номером …

   показать последнюю ошибку компиляции

   поиск адреса ошибки по коду

   поиск процедуры или функции


· - пункт меню Run осуществляет запуск на выполнение текущей программы:

	Run                       Ctrl+F9

Step over                       F8

Trace into                      F7

Go to cursor                  F4

Program reset        Ctrl+F2

Parameters …
	  выполнить

  выполнение по строкам

  трассировка

  выполнение до курсора

  прекращение отладки

  параметры строки


· - пункт меню Compile осуществляет компиляцию текста программы, находящегося в окне редактора:

	  Compile                 Alt+F9

  Make                             F9

  Build
	  компиляция

  специальные средства

  компиляции

	  Distination           Memory

  Primary file:       IPR.PAS

  Clear primary file
	  куда компилировать

  главный файл компиляции

  удаление имени главного файла

	  Information …
	  текущая информация


· - пункт меню Debug предназначен для отладки программ и имеет следующие подпункты:

	  Breakpoints

  Call stack                         Ctrl+F3

  Register

  Watch

  Output

  User screen                       Alt+F5
	  вкл/выкл точки останова

  вызов состояния стека

  регистр

  окно отладки

  окно результатов

  окно ввода-вывода

	  Evalute/modify …           Ctrl+F4

  Add  watch …                 Ctrl+F7

  Add breakpoint … 
	  оценка значений

  добавление выражения просмотра

  добавление точек останова


· - пункт меню Tools предназначен для просмотра сообщений и подключенных подпрограмм

	  Messages

  Go to next                         Alt+F8

  Go to previous                  Alt+F7
	  сообщения

  переход к следующему сообщению

  переход к предыдущему сообщению

	  Grep                               Shift+F2

  Turbo Assembler           Shift+F3

  Turbo Debugger            Shift+F4

  Turbo Profiler                Shift+F5
	  быстрый просмотр

  турбо ассемблер

  турбо отладчик

  турбо профайлер


· пункт меню Options предназначен для установки некоторых параметров ИС и настройки её тем самым для работы с определённым пользователем:

	  Compiler …

  Memory sizes …

  Linker …

  Debugger …

  Directories …

  Tools … 
	  компилятор

  величина памяти

  компоновщик

  отладчик

  директории

  инструменты

	  Environment  
	  условия работы

	  Open …

  Save 

  Save as …
	  чтение опций с диска  

  запись опций на диск

  запись опций на диск


· - пункт меню Window предназначен для задания расположения и размеров окон и имеет следующие подпункты:

	  Tile

  Cascade

  Close all

  Refresh display
	  черепица

  каскад

  закрыть все

  регенерация изображения

	  Size/Move                       Ctrl+F5

  Zoom                                      F5

  Next                                        F6

  Previous                         Shift+F6

  Close                                Alt+F3
	  размер/переместить

  раскрыть окно

  следующее окно

  предыдущее окно

  закрыть окно

	  List                                    Alt+0
	  выбор текущего окна из списка


· - пункт меню Help предназначен для получения помощи и имеет следующие подпункты:

	  Contents

  Index                             Shirt+F1

  Topic search                    Ctrl+F1

  Previous topic                   Alt+F1

  Using help

  Files…
	  помощь по разделам

  помощь по индексу

  помощь по заголовку

  предыдущий заголовок

  описание  помощи

  настройка файлов помощи

	  Compiler directories

  Procedures and functions

  Reserved words

  Standard units

  Turbo Pascal Language

  Error messages
	  коды компиляции

  список процедур и функций

  ключевые слова

  стандартные модули

  элементы языка Турбо Паскаль

  описание ошибок

	  About…
	  версия программы


3. ЗАДАНИЕ НА РАБОТУ И ХОД РАБОТЫ
Ознакомиться с теоретическими положениями лабораторной работы, ответить на контрольные вопросы.

3.1. Запустить на выполнение ИС "Turbo Pascal" (используя меню программный модуль TURBO.EXE, находящийся на диске D в директории TP7). Ознакомиться с пунктами основного меню.

3.2. Сделать текущей директорией рабочую директорию учебной группы.

3.3. Создать новой файл и ввести в него текст программы из прил. 1.

3.4. Записать текст программы в рабочую директорию.

3.5. Запустить программу на выполнение и получить результат. В случае наличия ошибок внимательно сравнить текст программы с исходным текстом и исправить ошибки.

3.6. Используя различные режимы отладки ИС "Turbo Pascal" выполнить следующие задания:

- выполнить программу до оператора вывода начальных значений, после чего просмотреть значения всех переменных и задать новые значения неизвестным и выполнить программу до конца;

- пооператорно выполнить программу, используя режим Step over;

- пооператорно выполнить программу, используя режим Trace into;

- добавить в окно Watch для просмотра значений имена всех переменных, описанных в программе;

- задать режим просмотра окон Cascade и выполнить пооператорно программу, контролируя изменение значений в окне Watch.

3.7. Выделить произвольный фрагмент программы и используя операции работы с выделенным блоком выполнить:

· копирование блока;

· перемещение блока;

· запись блока на диск;

· удаление блока;

· вставка блока из файла.

3.8. Результат работы программы на экране дисплея показать преподавателю.

4. СОДЕРЖАНИЕ ОТЧЕТА.

Отчет должен содержать:

- индивидуальное задание;

- текст программы на языке "Паскаль";

- результат работы программы.

5. КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ

5.1. Как загрузить "Турбо-Паскаль"?

5.2. Перечислите пункты основного меню "Турбо-Паскаля" и укажите их назначение.

5.3. Как создать новый файл?

5.4. Как вызвать уже существующий файл? 

5.5. Как сохранить программу на внешнем носителе?

5.5. Как осуществить пошаговую отладку программы? 

5.6. Как выйти из "Турбо-Паскаля"?

Лабораторная работа № 4
Программирование арифметических выражений на языке "Паскаль"

1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ РАБОТЫ

Приобретение навыков написания и отладки программ линейной структуры на языке "Паскаль" в интегрированной среде программирования "Turbo Pascal".

2. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Общая структура программы

Программа состоит из двух основных частей:

- описания  данных,  над  которыми совершаются действия;

- описания действий, которые должны осуществляться над данными.

Действия задаются операторами, а данные - определениями и описаниями. В структуре программы можно выделить заголовок и собственно программу, которая может содержать максимально шесть разделов:

- описание меток;

- описание констант;

- определение типов;

- описание переменных;

- описание функций и процедур;

- раздел операторов.

Раздел операторов заключается в операторные скобки, т.е. BEGIN...END. Любой раздел, кроме последнего, может отсутствовать.

Константы и переменные

Константы - это величины, которые остаются неизменными в процессе выполнения программы. В Паскале существуют два вида констант: именованные и литеральные.

Именованные константы представляются в начале программы в разделе описания констант и получают фиксированное заданное значение.

Литеральными константами являются числа, символы и строки символов. Числа могут быть целого и вещественного типов. Символьные константы представляют собой любой символ, заключенный в апострофы. Текстовые константы (строки символов) - это последовательность символов, заключенная в апострофы.

Переменные - это величины, значения которых изменяются в процессе выполнения программы и обозначения которых осуществляются с помощью идентификаторов.

Арифметические выражения

Арифметические выражения состоят из констант, переменных и функций, соединенных знаками арифметических операций. Порядок вычисления выражения определяется приоритетами операций:

1. вычисление функций

2. возведение в степень

3. умножение и деление

4. сложение и вычитание.

Операции с одинаковыми приоритетами выполняются слева направо.

Для изменения порядка выполнения операций используются круглые скобки.

Стандартные математические функции:

	функция
	обращение
	Аргумент
	Функция

	|х|

х2
	abs(x)

sqr(x)
	R и I

R и I
	R и I

R и I

	Sin x

Cos x 

ex
Ln x
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Arctg x
	sin(x)

cos(x)

exp(x)

ln(x)

sqrt(x)

arctan(x)
	R и I
	R


3. ЗАДАНИЕ НА РАБОТУ И ХОД РАБОТЫ
Ознакомиться с теоретическими положениями лабораторной работы, ответить на контрольные вопросы.

3.1. Запустить на выполнение ИС "Turbo Pascal"

3.2. Составить блок-схему алгоритма программы по индивидуальному варианту (прил. 2).

3.3. Написать программу на языке Паскаль.

Требования к программе:

Исходные данные в программу ввести с помощью оператора присваивания, а результаты работы вывести на экран дисплея в виде:

---------------------------------------------------

Лабораторная работа №5
Программирование арифметических выражений на языке Паскаль

Выполнил: студент гр. 320601 Сидоров А.П.

Вариант №13

А= 4.5   B= 3.7   X= -5.7   Результат= 234.56

---------------------------------------------------

3.4. Написать текст программы на языке "Паскаль" по составленной блок-схеме алгоритма.

3.5. Записать текст программы в личный файл.

3.6. Произвести отладку программы и получить результат.

3.7. Результат работы программы на экране дисплея показать преподавателю.

4. СОДЕРЖАНИЕ ОТЧЕТА.

Отчет должен содержать:

- индивидуальное задание;

- блок-схему алгоритма программы;

- текст программы на языке "Паскаль";

- результат работы программы.

5. КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ

5.1. Дайте определение константы и переменной.

5.2. Какие типы переменных и констант Вам известны? Приведите примеры.

5.3. Расскажите об общей структуре программы. 

5.4. Какие операторы используются в программе линейной структуры?

Лабораторная работа № 5
Программирование ввода-вывода на языке "Паскаль"

1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ РАБОТЫ

Приобретение навыков составления и отладки программ с использованием различных операторов ввода-вывода информации.

2. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Операторы ввода-вывода используются для ввода в программу исходных данных, необходимых для выполнения программы и вывода результатов вычислений. Эти операторы на языке Паскаль реализованы в виде стандартных процедур.

Операторы ввода данных.

Операторы ввода имеют следующие формы:

READ   ( a,b,...,c);

READLN ( a,b,...,c);

READLN;

где a,b,...,c - список ввода-вывода.

При вводе информации необходимо, чтобы тип вводимого значения соответствовал типу переменной из списка ввода-вывода. Вводимые значения отделяются при вводе друг от друга только пробелом. Ввод в языке "Паскаль" может быть только бесформатным. Можно вводить данные трех основных типов: целые, вещественные и символьные. Ввод переменных логического типа недопустим.

Операторы вывода

Операторы вывода имеют следующие формы:

WRITE   (a,b,...,c);

WRITELN (a,b,...,c);

WRITELN;

Первые два оператора осуществляют вывод значений переменных на экран в одну строку, но после вывода последнего значения переменной оператором WRITELN осуществляется автоматический переход к началу новой строки. Оператор WRITELN без параметров обеспечивает переход к началу новой строки.

Форматный вывод данных

Форматный вывод используется для того, чтобы придать информации более наглядный вид. В этом случае в операторе вывода предусмотрена возможность указывать ширину поля, отводимого под вывод значения переменной:

a [ : w [ :d ] ]

где w и d - выражения целого типа определяющие общее число и число позиций, отводимых под дробную часть числа для вещественных значений. 

3. ЗАДАНИЕ НА РАБОТУ И ХОД РАБОТЫ
Ознакомиться с теоретическими положениями лабораторной работы, ответить на контрольные вопросы.

3.1. Составить блок-схему алгоритма программы по индивидуальному варианту (прил. 2).

3.2. Написать программу на языке Паскаль.

Требования к программе:

Исходные данные лабораторной работы (значения переменных, фамилию и инициалы, номер работы, номер группы, номер варианта и название работы) ввести с экрана, используя различные варианты оператора ввода данных.

Результаты работы программы вывести на экран дисплея, используя форматные возможности операторов WRITE и WRITELN в виде таблицы:

--------------------------------------------------------------

Лабораторная работа №6
Программирование ввода-вывода на языке Паскаль

Выполнил: студент гр. 320601 Сидоров А.П.

Вариант №13

	А р г у м е н т ы
	Ф у н к ц и я

	A
	B
	X
	Y

	xxxxxx
	xxxxxx
	xxxxxx
	xxxxxxxxxxxxxxxx


--------------------------------------------------------------

3.3. Записать текст программы в личный файл.

3.4. Произвести отладку программы и получить результат.

3.5. Результаты работы программы на экране дисплея показать преподавателю.

4. СОДЕРЖАНИЕ ОТЧЕТА

Отчет должен содержать:

- индивидуальное задание;

- текст программы на языке Паскаль;

- структура вводного файла;

- результат работы программы.

5. КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ

5.1. В чем отличие операторов READ и READLN?

5.2. В чем отличие операторов WRITE и WRITELN?

5.3. В каком виде осуществляется вывод переменной вещественного типа по формату :w?

5.4. Каким образом можно задать многократное повторение пробела в строке вывода?

5.5. Как будет осуществляться вывод числа, если указанный размер поля недостаточен для размещения этого числа?

Лабораторная работа № 6
Программирование разветвляющихся вычислительных процессов

1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ РАБОТЫ

Приобретение навыков составления и отладки программ с использованием условных операторов.

2. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Операторы управления 

В процессе вычисления в программе может возникать необходимость изменить порядок вычисления операторов в зависимости от некоторых условий. Это выполняется с помощью операторов управления, к которым относятся: оператор перехода, оператор условного перехода оператор выбора и операторы цикла.

Оператор перехода

Оператор перехода осуществляет передачу управления к оператору, метка которого стоит после служебного слова GOTO.

Общая форма оператора:

GOTO метка;

Метка должна быть описана по правилам в разделе описания меток и представляет собой целое число без знака из диапазона

0...9999 или идентификатор:

LABEL метка;

Оператор условного перехода.

Операторы условного перехода на языке "Паскаль" предназначены для изменения порядка выполнения операторов в зависимости от выполнения некоторого условия.

Общая форма операторов:

IF <логическое выражение>  THEN   оператор 1;

IF <логическое выражение>  THEN   оператор 1

ELSE   оператор 2;

Оператор выбора.

Условный оператор позволяет при выполнении программы выбирать одно из двух возможных действий. Если же необходимо сделать много взаимоисключающих проверок, то удобнее воспользоваться оператором выбора варианта.

Общий вид оператора:

CASE селектор OF

список меток варианта:  оператор 1;

....................................

список меток варианта:  оператор n

ELSE оператор
END; 

Пример.

CASE I OF

1:
A:=5;

2,4:   BEGIN A:=6; B:=A*D; END;

3:
BEGIN A:=8; B:=A-D; END

ELSE BEGIN A:=0; B:=0; END END;

ЗАДАНИЕ НА РАБОТУ И ХОД РАБОТЫ
Ознакомиться с теоретическими положениями лабораторной работы, ответить на контрольные вопросы.

3.1. Составить блок-схему алгоритма программы для вычисления значения функции y=f(x,a,b) по индивидуальному варианту (прил. 3).

3.2. Написать программу на языке "Паскаль". 

Требования к программе:

Исходные данные программы ввести в программу с помощью операторов присваивания, а результаты работы программы вывести на экран дисплея, используя возможности оператора вывода в виде таблицы:

--------------------------------------------------------------

Лабораторная работа №7
Программирование разветвляющихся вычислительных процессов

Выполнил: студент гр. 320601 Сидоров А.П.

Вариант №13

	А р г у м е н т ы
	Ф у н к ц и я
	Формула

	A
	B
	X
	Y
	N

	xxxxxx
	xxxxxx
	xxxxxx
	xxxxxxxxxxxxx
	x


--------------------------------------------------------------

3.3. Записать текст программы в личный файл.

3.4. Произвести отладку программы и получить результат.

3.5. Показать преподавателю результаты работы программы на экране дисплея.

4. СОДЕРЖАНИЕ ОТЧЕТА

Отчет должен содержать:

- индивидуальное задание;

- текст программы на языке "Паскаль";

- структуру вводного файла;

- результат работы программы.

5. КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ

5.1. Поясните способ определения меток, используемых в операторе безусловного перехода GOTO.

5.2. Назовите приоритет операций, используемых для записи условия в операторе IF.

5.3. Какой тип может иметь селектор и метки вариантов в операторе выбора?

Лабораторная работа № 7
Программирование циклических вычислительных процессов

1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ РАБОТЫ

Приобретение навыков составления и отладки программ с использованием условных операторов и операторов цикла.

2. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Операторы цикла

Операторы цикла используются для организации многократного повторения выполнения одних и тех же операторов. В языке Паскаль существуют три типа операторов цикла:

оператор While  - цикл с предусловием;

оператор Repeat - цикл с постусловием;

оператор For
- цикл с параметром. 

Общая форма оператора While:

While  условие Do  оператор;

Цикл будет выполняться до тех пор пока будет выполняться условие, заданное в операторе While.

Общая форма оператора Repeat:

Repeat

оператор 1;

оператор 2;

...........

оператор n

Until условие;

Цикл будет выполняться до тех пор пока не будет выполнено условие, заданное в операторе Until.

Общая форма оператора For:

For переменная:= ав1 to  ав2 do          оператор;

For переменная:= ав1 to  ав2 downto  оператор;

где  переменная  - параметр цикла (только целого типа);

ав1, ав2- арифметические  выражения, определяющие соответственно начальное   и   конечное значения параметра цикла. Шаг изменения параметра цикла  для  первого оператора равен 1, а для второго равен -1.

3. ЗАДАНИЕ НА РАБОТУ И ХОД РАБОТЫ
Ознакомиться с теоретическими положениями лабораторной работы, ответить на контрольные вопросы.

3.1. Составить блок-схему алгоритма программы для вычисления значения функции y=f(x,a,b) по индивидуальному варианту (прил. 4).

3.2. Написать программу на языке "Паскаль". 

Требования к программе:

Исходные данные программы ввести в программу с помощью операторов присваивания, а результаты работы программы вывести на экран дисплея, используя возможности оператора вывода в виде таблицы:

--------------------------------------------------------------

Лабораторная работа №7
Программирование циклических вычислительных процессов

Выполнил: студент гр. 320601 Сидоров А.П.

Вариант №13

	А р г у м е н т ы
	Ф у н к ц и я
	Формула

	A
	B
	X
	Y
	N

	xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx
	xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx
	xxxxxx

xxxxxx

xxxxxx
	xxxxxxxxxxxxx

xxxxxxxxxxxxx

xxxxxxxxxxxxx
	x

x

x


--------------------------------------------------------------

3.3. Записать текст программы в личный файл.

3.4. Произвести отладку программы и просчитать значение функции y=f(x,a,b) для трех различных наборов аргументов, обеспечивающих просчет по всем трем формулам.

3.5. Показать преподавателю результаты работы программы на экране дисплея.

4. СОДЕРЖАНИЕ ОТЧЕТА

Отчет должен содержать:

- индивидуальное задание;

- текст программы на языке "Паскаль";

- структуру вводного файла;

- результат работы программы.

5. КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ

5.1. К какому типу должна относиться переменная цикла в операторе FOR?

5.2. Когда в операторе FOR используется ключевое слово DOWNTO?

5.3. Какие операторы используются для организации циклов с неизвестным числом повторений?

5.4. Укажите различия между операторами WHILE и REPEAT.

5.5. В каких случаях удобнее пользоваться оператором WHILE, а в каких оператором REPEAT?

Лабораторная работа № 8
Программирование вычислительных процессов с регулярными типами данных

1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ РАБОТЫ

Приобретение навыков использования операторов цикла и управления при работе с регулярными типами данных (массивами) на языке Паскаль.

2. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Регулярные типы данных (массивы)

Массив представляет собой упорядоченный набор значений одного типа, имеющих общее имя. Местоположение элемента в массиве задается индексом, который записывается в квадратных скобках:

имя: array  [ Nmin..Nmax ] of тип;

При описании многомерных массивов пределы измерения должны отделяться друг от друга запятой:

имя: array [ Nmin..Nmax, Kmin..Kmax, Rmin..Rmax ] of тип;

Пример.

var   fff: array  [1..4,1..4] of integer;

При обращении к массиву в программе нужно указать имя массива и индекс элемента в квадратных скобках. Индекс может задаваться константой, переменной или выражением того же типа, что и тип индекса.

3. ЗАДАНИЕ НА РАБОТУ И ХОД РАБОТЫ
Ознакомиться с теоретическими положениями лабораторной работы, ответить на контрольные вопросы.

3.1. Составить блок-схему алгоритма для выполнения индивидуального задания (прил. 5).

3.2. Исходные данные в программе задать с помощью датчика случайных чисел из заданного допустимого диапазона значений, а результаты работы программы вывести на экран дисплея в виде:

--------------------------------------------------------------

Лабораторная работа №8
Программирование вычислительных процессов с регулярных типов данных (массивов)

Выполнил: студент гр. 320601 Сидоров А.П.

Вариант №13

Исходная матрица:

xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx

xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx

xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx

Результат работы: ...................................

3.3. Написать текст программы на языке "Паскаль" по составленной блок-схеме алгоритма.

3.4. Записать текст программы в личный файл.

3.5. Произвести отладку программы и получить результат.

3.6. Результаты работы на экране дисплея показать преподавателю.

4. СОДЕРЖАНИЕ ОТЧЕТА

Отчет должен содержать:

- индивидуальное задание;

- блок-схему алгоритма программы;

- текст программы на языке "Паскаль";

- результат работы программы.

5. КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ

5.1. К какому типу данных может принадлежать тип индексов при описании массивов?

5.2. Можно ли описать массив непосредственно в разделе VAR?

5.3. Как описываются многомерные массивы в "Паскале"?

5.4. Как обратиться к элементу массива в программе?

5.5. Чем может задаваться индекс элемента массива при обращении к этому элементу?

Лабораторная работа № 9
Определение вида и значения локального экстремума функции

1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ РАБОТЫ

Приобретение навыков нахождения экстремума функции. Закрепление навыков работы с файлами ввода-вывода информации и программирования алгоритмов со структурой вложенных циклов.

2. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Нахождение локального экстремума функции y=f(x) на интервале [a,b] выполняется с помощью одного из известных методов – половинного деления, золотого сечения и т.д.

Метод половинного деления (дихотомии)

Пусть требуется найти минимум и известно что функция – унимодальна, т.е содержит один только минимум. Сущность метода половинного деления заключается в следующем. Для нахождения локального экстремума, принадлежащему отрезку [a,b], указанный отрезок делится пополам, т.е. выбирается начальное приближение:

с=(a+b)/2.

Сравниваем между собой значение функций в точке с-eps и в точке c+eps. Так как слева от локального минимума значение функции убывает, а справа возрастает, то если 

f(c-eps)<f(c+eps), то следовательно минимум лежит слева от точки с, тогда b=с .

f(c-eps)>f(c+eps), то следовательно минимум лежит справа от точки с, тогда а=с .

Полученный отрезок снова делится пополам и процесс повторяется до тех пор, пока длина отрезка, на концах которого функция имеет противоположные знаки, не станет меньше наперед заданного числа eps.

Для нахождения максимума следует либо изменить значение функции на противоположное и искать минимум или произвести вычисления с учетом того, что слева от максимума функция возрастает , а справа убывает.

3. ЗАДАНИЕ НА РАБОТУ И ХОД РАБОТЫ
3.1. Составить блок-схему алгоритма по индивидуальному заданию (прил. 6).

3.2. Написать программу на языке "Паскаль" для определения вида локального экстремума функции на интервале [a,b], его значения с точностью eps и соответствующего ему значения аргумента. Границы интервала и точность ввести с клавиатуры.

3.3. Результаты расчета вывести на экран дисплея в виде:

-------------------------------------------------------------- 

Лабораторная работа №9
Определение вида и значения локального экстремума функции

Выполнил студент гр. 320621  Иванов В.В.

Вариант №10 Функция  - xxxxxxxxx

Экстремум функции:  xxxxxxxxx

при значении аргумента: xxxxxxxx   и  точности: xxxxxxxx

достигается при ххх итерациях.

--------------------------------------------------------------

3.4. Записать текст программы в личный файл.

3.5. Произвести отладку программы и получить результат.

4. СОДЕРЖАНИЕ ОТЧЕТА

- индивидуальное задание;

- блок-схема алгоритма программы;

- текст программы на языке "Паскаль";

- результат работы программы.

5. КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ

5.1. Какие методы нахождения экстремума функций Вам известны?

5.2. Охарактеризуйте каждый  из  них.

5.3. Укажите достоинства и недостатки методов. 

Лабораторная работа № 10
Вывод значений функций на экран графического дисплея в виде графика

1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ РАБОТЫ

Овладение методами вывода результатов в виде графиков и практическими навыками при работе с графическими операторами.

2. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Графический режим "Турбо-Паскаля"

Модуль Graph представляет собой библиотеку подпрограмм, обеспечивающую полное управление графическими режимами различных адаптеров дисплеев. Библиотека содержит более пятидесяти графических процедур и функций, как базовых (рисование точек, линий, окружностей и т.п.), так и расширяющих возможности базовых (многоугольники, заполнение фигур, вывод текста и др.).

При работе с библиотекой графических модулей необходимо в разделе описаний программы сразу после оператора program указать используемую библиотеку с помощью оператора uses Graph;

Инициализация и закрытие графического режима

Инициализация графического режима осуществляется путем обращения к процедуре:

InitGraph (var gd:integer, gm:integer, pt: string);

где gd - тип графического адаптера; gm - режим работы графического адаптера; pt - путь к графическому адаптеру.

Для автоматической установки графического режима, переменной gd нужно присвоить значение gd:=detect, при этом переменные gm и pt не определяются, а устанавливаются автоматически.

CloseGraph завершает работу в графическом режиме. Освобождает буфер, сбрасывает все графические режимы и переводит адаптер в текстовой режим.

Обработка ошибок инициализации

В модуле Graph проверяется результат выполнения графической операции с помощью функции

GraphResult : integer;

Эта функции возвращает 0, если операция прошла успешно, или номер ошибки (-1...-15).

Для расшифровки и быстрой выдачи простого сообщения о типе ошибки графической системы используется функция, преобразующая результат вызова функции GraphResult в сообщение, которое можно вывести на экран процедурой Write:

GraphErrorMsg(ErrorCode: integer):String;

Эта функция возвращает строку текста сообщения об ошибке по ее номеру, передаваемому в ErrorCode.

Для тестирования графического адаптера в модуле Graph используется процедура:

DetectGraph( var GraphDriver, GraphMode  : Integer); 

Эту процедуру можно вызывать до инициализации графического режима и полученные значения подставлять в процедуру InitGraph.

Команды очистки экрана и переключения режимов.

ClearDevice - очищает экран. Происходит полная очистка всего экрана. Если на на экране были определены окна, все они также очищаются. Указатель позиции ставится в положение (0,0).

GraphDefaults - кроме очистки экрана, устанавливает ряд параметров графической системы.

SetGraphMode (Mode:integer) - переключает систему в указанный в Mode графический режим работы.

Системы координат и текущий указатель

В расстровой компьютерной графике экран представляет собой прямоугольный массив адресуемых точек и любое изображение на нем образуется как композиция светящихся и погашенных пикселей.

Горизонтальные и вертикальные номера точек могут изменяться в следующих пределах:

0 <= x <=Xmax
и
0 <= y <=Ymax

Для получения максимального количества точек используются функции:

GetMaxX: Integer;

GetMaxY: Integer;

Управление текущим указателем

Отличие текущего указателя от текстового в том, что он невидим. Для его управления используются следующие специальные процедуры:

MoveTO(x,y:integer) - перемещает текущий указатель в точку с координатами X,Y;

MoveRel(dx,dy:integer) - перемещает текущий указатель на dx пикселей по горизонтали и соответственно dy пикселей по вертикали относительно последнего положения указателя.

Для получения информации о текущем положении графического курсора используются функции:

GetX: Integer;   и   GetY: Integer;

Рисование графических примитивов и фигур

Для проведения линий используются следующие процедуры:

Line(X1,Y1,X2,Y2: Integer) - линия проводится из точки с координатами X1,Y1 в точку X2,Y2.

LineTo(X,Y: Integer) - линия проводится из текущей точки в точку X,Y.

LineRel(dX,dY:Integer) - линия проводится из текущей точки в точку с приращением dX,dY.

Для управления стилем линий - толщиной, типом (сплошная, пунктирная и т.п.) используется процедура:

SetLineStyle (LineStyle:word;   стиль   

Pattern:word;  образец  Thickness:word);  толщина 

Коэффициент сжатия изображения

Так как количество пикселей по горизонтали и вертикали неодинаково, то это приводит к искажению изображения. Для того,

чтобы избежать этого используются две процедуры:

GetAspectRatio(var Xasp, Yasp: word) - возвращает два числа Xasp и Yasp, которые указывают как длина стороны Х относится к длине стороны У.

SetAspectRatio( Xasp, Yasp: word) - позволяет изменять текущий коэффициент сжатия на равный Xasp/Yasp, что может помочь при работе на разных ПЭВМ.

Окружности, эллипсы и дуги

Circle(x,y: integer; Radius: word ) - для изображения окружности с координатами центра x,y и с радиусом Radius;

Arc(x,y: integer; StartAngle, EndAngle, Radius: word ) - для изображения дуги;

Ellipse(x,y:integer;StartAngle,EndAngle,XRadius,YRadius:word) - для изображения эллиптической дуги.

Построение прямоугольников и ломанных

Rectangle(X1,Y1,X2,Y2: Integer) - используется для построения прямоугольников; чтобы построить квадрат высота прямоугольника должна равняться произведению ширины на коэффициент сжатия изображения.

DrawPoly( NumPoints:word; var PolyPoints) - позволяет рисовать на экране любую ломанную. Параметр NumPoints - количество точек кривой.

Заливка областей изображения 

Bar(X1,Y1,X2,Y2: Integer) - рисует прямоугольник, внутренняя область которого залита по текущему шаблону.

SetColor ( Color: word) - устанавливает цвет видимого рисунка, заданного параметром Color.

SetPalette ( ColorNum:word; Color: shortint) - устанавливает один из цветов палитры, заданный ColorNum, в цвет Color.

Управление выводом текста

Вывод текста в графическом режиме имеет ряд отличий от подобных действий в текстовом режиме. Основное отличие состоит в том, что все действия производятся только со строковыми  константами и  переменными.  Вся  числовая информация должна предварительно преобразовываться в строковую  (процедурой STR).  Другое отличие состоит в том, что можно использовать различные шрифты.

SetTextStyle (Font,Direction:word: CharSize:word) - устанавливает стиль вывода текста.

SetTextJustify(Horiz,Vert: word) - предназначена для установки  горизонтального и вертикального выравнивания.

SetUserCharSize (MultX, DivX, MultY, DivY: word ) - позволяет изменять ширину и высоту символов для шрифтов.

OutText( TextString: String) - выводит на графический экран строку TextString, ориентированную относительно позиции текущего указателя.

OutTextXY( x,y: Integer; TextString: String) - выводит на графический экран строку TextString, ориентированную относительно координат x,y.

Построение графика функции в графическом режиме

При построении графиков функций в графическом режиме приходится применять специальные команды, которые используют не номера строк и позиций в строке, а координаты точек. Построим график произвольной функции y=f(x), по вертикали будем выводить значения функции, а по горизонтали - значения аргумента:

	З          l                                                             p

Н Ф   v --------------------------------------------

А У      |                                                          |

Ч Н      |                         Xt                             |

Е К      |                           |                               |

Н Ц      |                  Yt -- *   y=f(x)                 |

И И      |                                                           |

Я И    n -------------------------------------------- 

       З Н А Ч Е Н И Я А Р Г У М Е Н Т А


При изменении значения аргумента X от Xmin до Хмах получим изменение значения функции Y в интервале от Ymin до Ymax.

Для определения значения текущей координаты Xt по оси Ох для значения аргумента X воспользуемся следующей формулой:

Xt =  l +  (X - Xmin)/(Xmax-Xmin)*(p-l),

а для определения значения текущей координаты Yt по оси Оу для значения аргумента Y=f(X) воспользуемся следующей формулой:

Yt =  v +  (Ymax - Y)/(Ymax-Ymin)*(n-v),

где
v -  координата верхнего края графика;

n
-
координата нижнего края графика;

l
-
координата левого края графика;

p
-
координата правого края графика;

X
-
текущее значение величины аргумента;

Y
-
текущее значение величины функции;

Ymin -  минимальное значение величины функции;

Ymax -  максимальное значение величины функции;

Xmin -  минимальное значение величины аргумента;

Xmax -  максимальное значение величины аргумента;

Xt -  текущая координата по оси Х;

Yt -  текущая координата по оси Y.

Нетрудно заметить, что приведенные выше формулы могут быть использованы и для построения графика произвольной функции, когда изменяются оба параметра, как по оси Ox, так и по оси Oy.

3. ЗАДАНИЕ НА РАБОТУ И ХОД РАБОТЫ
Ознакомиться с теоретическими положениями лабораторной работы, ответить на контрольные вопросы.

3.1. Составить блок-схему алгоритма программы по индивидуальному варианту (прил. 7), позволяющую вывести на экран графического дисплея график функции y=f(x) в

заданном  диапазоне изменения аргумента x от a до b с

числом позиций графика n. Ширину поля графика выбрать

самостоятельно.  Предусмотреть  перед выводом графика

печать вычисленных значений функции в виде таблицы, а

также экстремальных ее значений.  Предусмотреть также

вывод в файл по запросу.

3.2. Написать текст программы на языке "Паскаль".

3.3. Записать текст программы в личный файл.

3.4. Произвести отладку программы и получить результат.

3.5. Результаты работы на экране дисплея показать преподавателю.

4. СОДЕРЖАНИЕ ОТЧЕТА

- индивидуальное задание;

- блок-схема алгоритма программы;

- текст программы на языке "Паскаль";

- результат работы программы.

5. КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ

5.1. Как подключить библиотеку графических модулей?

5.2. Назовите процедуры инициализации графического режима и отключения графического режима.

5.3. Какими процедурами можно воспользоваться для определения максимальных значений координат экрана?

5.4. Перечислите процедуры, позволяющие получить текущие значения координат и установить новые их значения.

5.5. Какие процедуры используются для рисования линий?

5.6. Назовите процедуры, позволяющие нарисовать прямоугольник, эллипс, дугу.

5.7. Какая процедура позволяет установить желаемый тип линий?

5.8. Какой процедурой можно установить цвет выводимого рисунка?

5.9. Что Вы знаете о процедурах работы с текстом? Назовите возможности этих процедур.

Лабораторная работа № 11

Программирование вычислительных процессов с использованием файлов и методов сортировки

1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ РАБОТЫ

Получить практические навыки работы с файлами последовательного доступа и приобрести навыки использования операторов языка "Паскаль" при сортировке массивов.

2. ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Файловые типы данных

Для сохранения информации в языке "Паскаль" используются файловые типы данных (файлы), которые представляют собой упорядоченную совокупность произвольного числа компонентов одного типа с последовательным методом доступа.

Файлы, используемые для ввода-вывода исходных данных и результатов вычислений должны быть обязательно объявлены в разделе VAR.

Наиболее часто используемым файлом  является  текстовой:

VAR <файловая переменная>:FILE OF TEXT; или VAR <файловая переменная>: TEXT;

Для работы с компонентами текстовых файлов применима стандартная функция EOLN(файловая переменная), которая принимает булевское значение true, если достигнут конец строки, и значение false, если в строке еще имеются элементы.

Файлы, компонентами которых являются переменные целого, вещественного или символьных типов описываются с помощью оператора описания файлов:

TYPE <имя> = FILE OF <тип>;

Число компонентов в определении файлового типа в отличие от массива не фиксируется. Тип компонентов файла может быть любым, но не может быть файловым.

К файловым переменным применима стандартная функция EOF (файловая переменная), которая принимает булевское значение true, если достигнут конец файла, и значение false, если в файле еще имеются элементы.

Для работы с последовательными файлами определены операции OPEN, ASSIGN, REWRITE, RESET, READ, READLN, WRITE, WRITELN,CLOSE.

Открыть один и тот же файл и для чтения и для записи одновременно нельзя, поэтому открыть для чтения можно только предварительно закрытый файл.

Для выполнения записи данных в файл, его следует открыть операцией REWRITE. После открытия на запись файл считается пустым и указатель устанавливается на начало (при существовании этого файла вся его информация становится недоступной). Операция WRITE записывает в файл очередное содержание компоненты, сформированное в программе и переставляет указатель на свободное место. 

3. ЗАДАНИЕ И ПОРЯДОК ВЫПОЛНЕНИЯ РАБОТЫ

Ознакомиться с теоретическими положениями лабораторной работы, ответить на контрольные вопросы.

3.1. Составить блок-схему алгоритма программы по индивидуальному варианту, указанному в прил. 8, позволяющую использовать файлы для хранения элементов массивов.

3.2. Написать программу на языке "Паскаль" в соответствии с разработанным алгоритмом программы.

Требования к программе:

При вводе исходных данных из файла предусмотреть возможность задания с дисплея границ интервала допустимых значений. Если вводимый элемент не попадает в указанный интервал с экрана осуществляется его корректировка.

Результаты работы программы вывести на экран дисплея в виде:

-------------------------------------------------------------

Лабораторная работа №11

Программирование вычислительных процессов с использованием файлов и методов сортировки

Выполнил студент гр. 320601 Иванов В.В. Вариант №10

Исходное состояние матрицы

......
.......
......
........

......
.......
......
........

Отсортированная матрица

......
.......
......
........

......
.......
......
........

-------------------------------------------------------------

3.3. Записать текст программы в личный файл.

3.4. Произвести отладку программы и получить результат.

3.5. Результаты работы на экране дисплея показать преподавателю.

4. СОДЕРЖАНИЕ ОТЧЕТА

- индивидуальное задание;

- блок-схема алгоритма программы;

- текст программы на языке "Паскаль";

- результат работы программы.

5. КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ

5.1. Каким образом определяется файловый тип данных?

5.2. Назначение функций EOLN, EOF.

5.3. Для каких операций применяются процедуры RESET и REWRITE, WRITE и READ?

Лабораторная работа № 12

Программирование вычислительных процессов с использованием процедур и функций

1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ РАБОТЫ

Приобретение навыков составления и отладки программ с использованием подпрограмм - процедур и функций.

2. ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Подпрограммы

При программировании часто возникает необходимость выделять неоднократно повторяемые действия в виде отдельных частей программы - подпрограмм. Кроме того, использование подпрограмм позволяет реализовать принцип модульного построения программ, что значительно облегчает их проектирование и отладку.

Программы реализуются в языке "Паскаль" в виде процедур и функций. Их описание должно располагаться между разделом описания переменных и разделом операторов. Структура процедур и функций аналогична структуре основной программы на Паскале. В процедурах и функциях могут быть описаны все разделы свойственные основной программе - собственные метки, константы, типы, собственные переменные и даже собственные подпрограммы. Внутренние описания подпрограммы должны следовать в том же порядке, что и разделы основной программы.

Локальные и глобальные переменные.

При работе с подпрограммами возникает понятие локальных и глобальных переменных.

Локальными переменными называются переменные, описанные внутри процедур и функций. Слово "локальные" означает, что данные переменные имеют местное значение, т.е. они появляются при каждом входе в подпрограмму и уничтожаются при выходе из нее.

Глобальными переменными являются переменные, описанные в основной программе по отношению к внутренним процедурам и функциям. Они доступны в любом месте программы, в том числе и в подпрограммах.

Необходимо как можно внимательнее работать с глобальными параметрами так как неправильное обращение с ними может приводить к нарушениям в работе программы.

Функции

В виде функций оформляются вычисления, результатом выполнения которых является одно скалярное значение, присваиваемое имени функции.

Описание функции начинается с ключевого слова FUNCTION, за которым следует имя функции и список формальных параметров, заключенных в круглые скобки. Заканчивается заголовок описанием типа функции, который следует за списком параметров. Кроме раздела операторов функции, может включать следующие разделы: описание меток, констант, типов, переменных, а также локальных функций и процедур.

Необходимо помнить, что среди входящих в функцию операторов должен присутствовать хотя бы один оператор присваивания, в левой части которого указывается имя данной функции. Этот оператор и определяет значение, вырабатываемое данной функцией.

Общая форма записи функции:

FUNCTION <имя функции>(<список формальных параметров>):<тип>;

<разделы определений и описаний

локальных параметров и подпрограмм>

begin

<операторы функции

..................

имя функции:=..........>

end;

Вызов к выполнению функции производится при каждом указании имени функции в любом выражении с последующим перечислением фактических параметров, заключенных в скобки. После выполнения функции выработанный ее результат используется в качестве значения указателя функции в том выражении, в которое входил данный указатель.

Между формальными и фактическими параметрами должно быть полное соответствие, т.е. формальных и фактических параметров должно быть одинаковое количество; порядок следования фактических и формальных параметров должен быть один и тот же; тип каждого фактического параметра должен совпадать с типом соответствующего его формального параметра.

При использовании функции может встречаться и обращение к самой себе - рекурсия, но этот прием программирования следует применять очень аккуратно.

Процедуры 

Процедура является подпрограммой общего вида, т.е. используется в тех случаях, когда необходимо получить несколько выходных результатов или когда вообще не требуется передавать результаты вызывающей программе.

Описание процедуры начинается с ключевого слова PROCEDURE, за которым следуют имя процедуры и список формальных параметров с указанием их типов, заключенный в круглые скобки. В отличие от функции процедура может быть и без параметров, тогда в заголовке указывается только ее имя. С помощью параметров в проце-

дуре осуществляется передача исходных  данных  в  процедуру,  а также передача результатов работы обратно в вызвавшую ее программу.

Общая форма записи процедуры:

PROCEDURE <имя> [(<список формальных параметров>)];

< разделы определений и описаний

локальных параметров и подпрограмм>

begin

<.................

операторы процедуры

..................

..................>

end;

Список формальных параметров у процедуры может включать в себя параметры четырех видов: параметры-значения, параметры-переменные, параметры-процедуры и параметры-функции. В отличие от параметров-значений,  которые  представляют  собой обыкновенные формальные параметры, используемые и в функциях, параметры-переменные позволяют передавать результат вычисления в вызываемую программу, без использования глобальных параметров.

Описание параметра-переменной в заголовке процедуры должно начинаться со слова VAR:

procedure primer(a,b:real; var d:real; var h,m:integer) 

Если формальным параметром является параметр функция, то перед ним должно стоять служебное слово FUNCTION, параметр-процедура - перед ними должно стоять служебное слово PROCEDURE.

Следует отметить, что нет никаких ограничений на порядок следования формальных параметров процедуры - порядок их следования безразличен.

Вызов на выполнение процедуры осуществляется при помощи оператора процедуры: 

<имя процедуры > (<список фактических параметров>); 

При вызове процедуры параметры-значения передаются по значению, а параметры-переменные по ссылке. Процедуры возвращают результат в основную программу не только при помощи параметров-переменных, но и непосредственно изменяя глобальные переменные. Между формальными и фактическими параметрами процедуры должно быть полное соответствие. Кроме того следует отметить, что если в качестве формального параметра используется параметр-переменная, то и фактическим параметром может быть только переменная, но ни в коем случае не константа или выражение.

3. ЗАДАНИЕ И ПОРЯДОК ВЫПОЛНЕНИЯ РАБОТЫ

Ознакомиться с теоретическими положениями лабораторной работы, ответить на контрольные вопросы.

3.1. Составить блок-схему алгоритма программы, функции и подпрограммы по индивидуальному варианту, указанному в прил. 9.

3.2. Написать программу на языке "Паскаль".

Требования к программе:

Исходные данные в программу ввести с помощью датчика случайных чисел. После ввода элементы матрицы, кратные количеству строк, столбцов или их сумме, заменить на номер варианта.

На экран дисплея вывести исходную матрицу, матрицу после изменений, а также результат решения задачи в виде:

--------------------------------------------------------------

Лабораторная работа №12

Программирование вычислительных процессов с использованием

процедур и функций

Выполнил: студент гр. 320601 Сидоров А.П.

Вариант №13

Исходная матрица:

xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx

xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx

xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx

Скорректированная матрица:

xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx

xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx

xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx   xxxxx

Результат работы: ...................................

3.3. Записать текст программы в личный файл.

3.4. Произвести  отладку  программы  и получить результат.

3.5. Результаты работы программы на экране дисплея показать преподавателю.

4. СОДЕРЖАНИЕ ОТЧЕТА

Отчет должен содержать:

- индивидуальное задание;

- блок-схему алгоритма программы;

- текст программы на языке "Паскаль";

- результат работы программы.

5. КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ

5.1. Дайте определение локальных и глобальных параметров. Почему не рекомендуется выбирать одинаковые имена локальных и глобальных параметров?

5.2. Дайте определение функции. Расскажите, как описывается функция на "Паскале". Особенности ее использования.

5.3. Что такое процедура и когда она применяется?

5.4. Как описывается процедура на "Паскале".

5.5. Какие виды параметров может содержать список параметров процедуры?

5.6. Какими признаками отличается функция от процедуры?

Лабораторная работа № 13
Работа с программами-архиваторами WinRar, WinArj, WinZip
1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ РАБОТЫ

Приобретение навыков использования программ-архиваторов
2. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Архиваторы - это программы, позволяющие уменьшить размер файла для экономии места на диске. Эффективность работы архиватора зависит не только от применяемого математического метода, но и от типа сжимаемого файла. Как правило, текстовые файлы сжимаются в два-три раза, файлы с картинками (формата PCX, BMP) в два-пять (и более) раз, загрузочные модули - в среднем, в полтора раза.

Архивация – сжатие данных производится в следующих случаях:

· освобождение дополнительного места на жестком диске за счет архивации временно (!!!) ненужных файлов;

· сжатие больших файлов для передачи различными носителями
· сжатие файлов с целью передачи средствами Интернет

В настоящее время широко используются архиваторы WINZIP, WINRAR, WINARJ.

3. ЗАДАНИЕ НА РАБОТУ И ХОД РАБОТЫ
Ознакомиться с теоретическими положениями лабораторной работы, ответить на контрольные вопросы.

3.1. Перейти в рабочую директорию и создать в ней три поддиректории WORK1, WORK2, и WORK3;

3.2. Переписать в поддиректорию WORK1 не менее трех файлов, имеющие расширение *.doc (файлы Word);

3.3. Переписать в поддиректорию WORK2 не менее трех файлов, имеющие расширение *.exe (загрузочные файлы);

3.3. Переписать в поддиректорию WORK3 не менее трех файлов, имеющие расширение *.xls (файлы Excel);

3.3. Переписать в поддиректорию WORK4 не менее трех файлов, имеющие расширение *.bmp (графические файлы);

3.4. Переписать в поддиректорию WORK5 не менее трех файлов, имеющие расширение *jpg (графические файлы);

3.5. Выполнить раздельное (для каждой их указанных выше трех групп файлов) архивирование с помощью программ-архиваторов: результат представить в виде таблицы, указав в ней полученный объем и средний процент сжатия:

	Программа\Тип файла
	Doc
	Exe
	Xls
	Bmp
	Jpg

	исходный объем
	
	
	
	
	

	WinRar
	
	
	
	
	

	WinZip
	
	
	
	
	

	WinArj
	
	
	
	
	


3.6. Сравнить эффективность работы архиваторов как между собой, так и по отношению каждого из них к каждой их указанных выше трех групп файлов;

3.7. После выполнения работы выключить компьютер удалить рабочие поддиректории.

4. СОДЕРЖАНИЕ ОТЧЕТА.

Отчет должен содержать:

- индивидуальное задание;

- таблицу результатов и выводы по работе программ-архиваторов.

5. КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ

5.1. Назначение программ-архиваторов?

5.2. Основные возможности архиватора WinZip?

5.3. Что такое саморазархивирующися архив?

5.4. Как просмотреть архив?

5.5. Как удалить файл из архива?

ПРИЛОЖЕНИЕ 1

ВАРИАНТЫ ЗАДАНИЙ К ЛАБОРАТОРНОЙ РАБОТЕ № 3
{    программа нахождения точки пересечения     }

     program prim1;

     var a,b,c,d,x,y:real;

     begin

     writeln('Введите параметры прямых Y=Ax+B и Y=Cx+D');

     readln(a,b,c,d);

     writeln('При  А=',a,'  В=',b,'  С=',c,' и  D=',d);

     if a <> c then

         begin

          x:=(d-b)/(a-c);                y:=a*x+b;

          writeln('Прямые пересекаются при Х=',x,' и Y=',y);

         end

       else

        if b = d then  writeln('**** Заданна одна прямая ****')

       else

        writeln('** Прямые линии параллельны **');

     end.

{   программа решения квадратного уравнения     }

 program prim2;

 var a,b,c,d,x1,x2,y,a2,s:real;

  begin

   writeln('Введите параметры Аx^2+Bx+C=0');

   readln(a,b,c);

   writeln('При  А=',a:3:2,'  В=',b:3:2,'  С=',c:3:2);

   if a <> 0 then

      begin

        write(' Корни уравнения ');

        d:=b*b-4*a*c; a2:=2*a;

        if d >=0  then

          begin

            Writeln(' действительные');  s:=sqrt(d);  x1:=(-b+s)/a2; x2:=(-b-s)/a2;

          end

         else

           begin

           Writeln(' мнимые');   x1:=-b/a2;  x2:=sqrt(-d)/a2;

           end;

        writeln(' X1=',x1:6:2,' X2=',x2:6:2);

      end

    else   

      if b <> 0 then writeln(' Единственный корень =',-c/b:6:2)

    else

    writeln('******  Нет решения  ******');

 end.

ПРИЛОЖЕНИЕ 2

ВАРИАНТЫ ЗАДАНИЙ К ЛАБОРАТОРНОЙ РАБОТЕ № 4
Вариант № 1.

Вычислить значение Y для следующего арифметического выражения:
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при следующих значениях переменных:

a=70.21 ,      b=0.075 ,      x=2.31

Вариант № 2.

Вычислить значение Y для следующего арифметического выражения:
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при следующих значениях переменных:

a=32.72 ,      b=0.072 ,      x=2.3

Вариант № 3.

Вычислить значение Y для следующего арифметического выражения:
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при следующих значениях переменных:

a=43.96 ,      b=0.03 ,      x=8.95

Вариант № 4.

Вычислить значение Y для следующего арифметического выражения:
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при следующих значениях переменных:

a=96.64 ,      b=0.092 ,      x=5.61

Вариант № 5.

Вычислить значение Y для следующего арифметического выражения:
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при следующих значениях переменных:

a=69.51 ,      b=0.019 ,      x=8.53 

ПРИЛОЖЕНИЕ 3

ВАРИАНТЫ ЗАДАНИЙ К ЛАБОРАТОРНОЙ РАБОТЕ № 6
Вариант № 1.

Вычислить значение Y по одной из трех формул:
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при следующих значениях переменных:  a=1.825 ,  b=9.215 ,  x=140.844

Вариант № 2.

Вычислить значение Y по одной из трех формул:
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при следующих значениях переменных:  a=15.686 ,  b=2.662 ,  x=4.475

Вариант № 3.

Вычислить значение Y по одной из трех формул:
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при следующих значениях переменных:  a=4.76 ,  b=10.769 ,  x=1.804

Вариант № 4.

Вычислить значение Y по одной из трех формул:
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при следующих значениях переменных:  a=167.992 ,  b=9.545 ,  x=11.68

Вариант № 5.

Вычислить значение Y по одной из трех формул:
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при следующих значениях переменных:  a=2.914 ,  b=1.18 ,  x=4.074 

ПРИЛОЖЕНИЕ 4

ВАРИАНТЫ ЗАДАНИЙ К ЛАБОРАТОРНОЙ РАБОТЕ № 7
Вариант № 1.

Вычислить значение Y по одной из трех формул:
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при следующих значениях переменных:

a=(9.9,7.5,4.95),      b=(1.775,2.5,3.3),      x=(0.39,0.5,0.67)

Вариант № 2.

Вычислить значение Y по одной из трех формул:
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при следующих значениях переменных:

a=(2.325,2.5,4.8),      b=119.925,97.5,83.85),      x=(3.9,7.5,10.35)

Вариант № 3.

Вычислить значение Y по одной из трех формул:
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при следующих значениях переменных:

a=(1.407,2.1,3.633),      b=(21.945,19.95,17.556),      x=(0.552,0.4,0.38)

Вариант № 4.

Вычислить значение Y по одной из трех формул:
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при следующих значениях переменных:

a=(282.606,210.9,200.355),      b=(6.365,9.5,10.165),      x=(4.38,6,10.86)

Вариант № 5.

Вычислить значение Y по одной из трех формул:
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при следующих значениях переменных:

a=(18.62,14,11.48),      b=(4.212,5.4,5.724),      x=(3.569,4.3,8.17)

ПРИЛОЖЕНИЕ 5

 ВАРИАНТЫ ЗАДАНИЙ К ЛАБОРАТОРНОЙ РАБОТЕ № 8
Вариант № 1.

В матрице 6х7 элементов подсчитать сумму положительных элементов каждой строки, определить из них максимальную и минимальную с указанием номера строки.

Вариант № 2.

В матрице 9х7 элементов подсчитать сумму положительных элементов каждого столбца, определить из них максимальную и минимальную с указанием номера столбца.

Вариант № 3.

В матрице 5х7 элементов подсчитать сумму отрицательных элементов каждой строки, определить из них максимальную и минимальную с указанием номера строки.

Вариант № 4.

В матрице 6х9 элементов подсчитать сумму отрицательных элементов каждого столбца, определить из них максимальную и минимальную с указанием номера строки.

Вариант № 5.

В матрице 6х7 элементов подсчитать количество элементов в каждой строке равных 0, определить из них номер строки с максимальным и минимальным их количеством. 

ПРИЛОЖЕНИЕ 6
ВАРИАНТЫ ЗАДАНИЙ К ЛАБОРАТОРНОЙ РАБОТЕ № 9
Вариант № 1.

Найти экстремум функции у=-12.4*Lg(x)+0.794 на интервале [0.659, 6.16] с точностью eps=1e-4.

Вариант № 2.

Найти экстремум  функции  у=-2.82/x+1.806 на интервале [1.55,6.56] с точностью eps=2e-4.

Вариант № 3.

Найти экстремум функции у=2.03*Lg(x)-1.13 на интервале [2.37, 24.4] с точностью eps=4e-4.

Вариант № 4.

Найти экстремум функции у=-2.3+6.03*x-0.0036*x*x на интервале [-0.118, 5.38] с точностью eps=1e-4.

Вариант № 5.

Найти экстремум функции у=-2.17*Lg(x)+3.48 на интервале [20.2, 240] с точностью eps=4e-3.

ПРИЛОЖЕНИЕ 7
ВАРИАНТЫ ЗАДАНИЙ К ЛАБОРАТОРНОЙ РАБОТЕ № 10
Вариант № 1.  Построить график функции y=sin(x)*cos(x).

Вариант № 2.  Построить график функции y=x*sin(x-3).

Вариант № 3.  Построить график функции y=cos(x-2)+sin(x).

Вариант № 4.  Построить график функции y=x*cos(x+3).

Вариант № 5.  Построить график функции y=sin(x)-cos(x). 

ПРИЛОЖЕНИЕ 8

ВАРИАНТЫ ЗАДАНИЙ К ЛАБОРАТОРНОЙ РАБОТЕ № 11

Вариант № 1.

В целочисленной матрице 7х7 элементов упорядочить элементы каждой строки в порядке убывания их значений.

Вариант № 2.

В вещественной матрице 7х8 элементов упорядочить элементы каждого столбца в порядке возрастания их значений.

Вариант № 3.

В вещественной матрице 9х9 элементов упорядочить элементы, находящиеся на главной диагонали, в порядке убывания их значений.

Вариант № 4.

В вещественной матрице 7х7 элементов упорядочить элементы, находящиеся на побочной диагонали, в порядке возрастания их значений.

Вариант № 5.

В вещественной матрице 7х9 элементов упорядочить строки матрицы в порядке убывания их средних арифметических значений. 

ПРИЛОЖЕНИЕ 9

ВАРИАНТЫ ЗАДАНИЙ К ЛАБОРАТОРНОЙ РАБОТЕ № 12

Вариант № 1.

В целочисленной матрице 7х7 элементов найти минимальный элемент, указать его координаты и путем перестановок строк и столбцов поместить его на пересечение диагоналей.

Вариант № 2.

В вещественной матрице 7х8 элементов найти максимальный элемент, указать его координаты и путем перестановок строк и столбцов поместить его в левый нижний угол.

Вариант № 3.

В вещественной матрице 9х6 элементов найти минимальный элемент, указать его координаты и путем перестановок строк и столбцов поместить его в правый нижний угол.

Вариант № 4.

В вещественной матрице 6х7 элементов найти максимальный элемент, указать его координаты и путем перестановок строк и столбцов поместить его в левый верхний угол.

Вариант № 5.

В вещественной матрице 7х9 элементов найти максимальный элемент, указать его координаты и путем перестановок строк и столбцов поместить его в правый верхний угол. 
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