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1 Цели и задачи освоения дисциплины (модуля) 

 

Целью освоения дисциплины (модуля) является получение навыков работы с текстовы-

ми, видео-фотоматериалами и изображениями, звуком, интерактивными инструментами и тех-

нологиями мультимедиа, изучение способов создания интерактивного взаимодействия. 

 

Задачами освоения дисциплины (модуля) являются:  

- изучение технических и программных средств реализации мультимедийных процессов; 

- закрепление навыков работы на ПЭВМ, 

- создание наглядных аудио-визуальных композиций в контексте дизайнерских задач, 

 размещение их в сети и на носителях. 

 

2 Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной 

образовательной программы   

 

 Дисциплина (модуль) относится к дисциплинам вариативной части основной профессио-

нальной образовательной программы. 

 

Дисциплина (модуль) изучается в 8-9 семестрах. 

 

3 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю) 
 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

планируемыми результатами освоения основной профессиональной образовательной программы 

(формируемыми компетенциями), установленными в общей характеристике основной професси-

ональной образовательной программы, приведен ниже. 

 

В результате изучения дисциплины обучающийся должен: 

 

Знать:   

1) основные понятия о мультимедиа-технологиях (код компетенции - ПК-10);  

2) основы аудио-визуальной культуры создания медийных продуктов (код компетенции - 

ПК-10), 

3) инструментарий пользовательских интерфейсов различных мультимедиа редакторов 

(код компетенции - ПК-10); 

 

Уметь:  

1) работать в различных мультимедийных редакторах и браузерах (код компетенции - 

ПК-10),  

2) выкладывать мультимедийный продукт в законченном виде в  интернет, в виде DW-

диска или иначе (код компетенции - ПК-10), 

 

Владеть:  

1) навыками работы с пакетом компьютерных  программ, отвечающих задачам создания и 

редактирования мультимедиа-продукции (код компетенции - ПК-10). 

 

Полные наименования компетенций представлены в общей характеристике основной 

профессиональной образовательной программы. 



 

 

4 

 

 

4. Объем и содержание дисциплины (модуля) 

4.1. Объем дисциплины (модуля), объем контактной и самостоятельной 

работы обучающегося при освоении дисциплины (модуля), формы промежу-

точной аттестации по дисциплине (модулю) 
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Объем контактной работы в академических ча-
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очно-заочная форма обучения 

8 ДЗ, КР 3 108 19 - 19 - 3  0,5 68,5 

9  Э 3 108 - - 36 - -  0,25 69,75 

Итого  6 216 19 - 55 - 3 0,75 138,25 

 

Условные сокращения: Э – экзамен, ЗЧ – зачет, ДЗ – дифференцированный зачет (зачет с 

оценкой), КП – защита курсового проекта, КР – защита курсовой работы. 

 

4.2 Содержание лекционных занятий 
 

очно-заочная форма обучения 

 

 

№ 

п/п 
Темы лекционных занятий 

8 семестр  

1 Введение. Понятие мультимедиа технологий; Классификация и области применения 

мультимедиа приложений 

2 Каналы передачи информации, форматы и стандарты мультимедиа-данных. 

3 Основы технологии WWW. Видеохостинги и подкасты. 

4 Подключение к сети Internet. Онлайн трансляции. 

5 Размещение мультимедиа в блогах, соц. Сетях. 

6 Этапы создания мультимедиа-продуктов, раскадровка, сценарий, тайминг. 

7 Инструментальные средства мультимедиа-разработки. 

8 Создания GIF-анимации 

9 Работа с фото-видео камерами, основы видеосьемки, импорт видеоматериала 

10 Основы видеомонтажа. 

11 Расширенные возможности – видеопереходы, титры  

12 Запись звука и его обработка. 

13 Добавление внешней графики из растровых редакторов. 

14 Финальная сборка фильма, вывод мультимедиа-файла, мастеринг ДВД-диска, выкладка 

на видеохостинг. 
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4.3 Содержание практических (семинарских) занятий 

 
Занятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образовательной 

программой. 

 

4.4 Содержание лабораторных работ 

 

очно-заочная форма обучения 
№ 

п/п 
Наименования лабораторных работ 

8 семестр 

1 Введение в видеомонтаж, средства и приемы. 

2 Работа в видеоредакторах. Интерфейс. 

3 Простейший линейный монтаж. 

4 Создание ролика с нелинейным монтажом. 

5 Работа с текстом, титрами, инфографикой в видеоредакторах. 

6 Создание ролика с титрами 

7 Использование слоев. 

8 Создание ролика с использованием маски. 

9 Работа в аудиоредакторах.  

10 Использование элементов 3Д. 

11 Ролик с 3Д анимацией 

12 Работа со звуком в аудиоредакторах. 

13 Ролик с использованием звука. 

9 семестр  

14 Видеоэффекты и их применение  

15 Храмакей и его применение 

16 Спецэффекты. 

17 Футажи. 

18 Композитинг, пост-обработка. 

19 Рендеринг для различных задач. 

 

 

4.4 Содержание лабораторных работ 
Занятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образовательной 

программой. 

 

4.5 Содержание клинических практических занятий 
Занятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образовательной 

программой. 

 

4.6. Содержание самостоятельной работы обучающегося 
 

очно-заочная форма обучения 
№ 

п/п 
Виды и формы самостоятельной работы 

8 семестр  
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№ 

п/п 
Виды и формы самостоятельной работы 

1 Завершение создания озвученного видеоролика хронометражем 3 минуты, с исполь-

зованием оригинального сценария. Выложить видеоролик в интернет, прислать ссыл-

ку преподавателю на электронную почту. 

2 Выполнение курсовой работы 

3 Самостоятельное завершение заданий, выполняемых на лабораторных занятиях, и 

выполнение подобных упражнений для закрепления пройденного материала 

4 Подготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение 

9 семестр  

1 Самостоятельное завершение заданий, выполняемых на лабораторных занятиях, и 

выполнение подобных упражнений для закрепления пройденного материала 

2 Подготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение 

 

5 Система формирования оценки результатов обучения по дисциплине 

(модулю) в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной атте-

стации обучающегося 

 

очно-заочная форма обучения  
Мероприятия текущего контроля успеваемости  

и промежуточной аттестации обучающегося 

Максимальное 

количество баллов  

8 семестр  
 

Текущий  

контроль  

успеваемости 

Первый  

рубежный 

контроль 

 

Оцениваемая учебная деятельность  

обучающегося: 

Посещение лекционных занятий 7 

Выполнение лабораторной работы № 1 3 

Выполнение лабораторной работы № 2 3 

Выполнение лабораторной работы № 3 3 

Выполнение лабораторной работы № 4 3 

Выполнение лабораторной работы № 5 3 

Выполнение лабораторной работы № 6 4 

Выполнение лабораторной работы № 7 4 

Итого 30 

Второй 

рубежный 

контроль 

Оцениваемая учебная деятельность  

обучающегося: 

Посещение лекционных занятий 8 

Выполнение лабораторной работы № 8 3 

Выполнение лабораторной работы № 9 3 

Выполнение лабораторной работы № 10 3 

Выполнение лабораторной работы № 11 3 

Выполнение лабораторной работы № 12 5 

Выполнение лабораторной работы № 13 5 

  

Итого 30 

Промежуточ-

ная аттестация 

Дифференцированный зачет 40 (100*) 

Защита курсовой работы 100 

9 семестр  

Текущий  

контроль  

Первый  

рубежный 
Оцениваемая учебная деятельность  

обучающегося: 
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Мероприятия текущего контроля успеваемости  

и промежуточной аттестации обучающегося 

Максимальное 

количество баллов  

успеваемости контроль 

 

Выполнение лабораторной работы № 14 10 

Выполнение лабораторной работы № 15 10 

Выполнение лабораторной работы № 16 10 

Итого 30 

Второй 

рубежный 

контроль 

Оцениваемая учебная деятельность  

обучающегося: 

Выполнение лабораторной работы № 17 10 

Выполнение лабораторной работы № 18 10 

Выполнение лабораторной работы № 19 10 

Итого 30 

Промежуточ-

ная аттестация 

Экзамен 40 (100*) 

* В случае отказа обучающегося от результатов текущего контроля успеваемости 

 

 

Шкала соответствия оценок в стобалльной и академической системах оцени-

вания результатов обучения по дисциплине (модулю) 
 

Система оценивания  

результатов обучения  
Оценки 

Стобалльная система оценивания 0 – 39 40 – 60 61 – 80 81 – 100 

Академическая система оценивания  

(экзамен, дифференцированный зачет, 

защита курсового проекта,  

защита курсовой работы) 

Неудовле-

творительно 

Удовлетво-

рительно 
Хорошо Отлично 

Академическая система оценивания  

(зачет) 
Не зачтено Зачтено 

 

6 Описание материально-технической базы (включая оборудование и 

технические средства обучения), необходимой для осуществления образова-

тельного процесса по дисциплине (модулю)  

 
Для осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю) требуется ком-

пьютерный класс. 

Рабочее место преподавателя должно быть оснащено компьютером или ноутбуком; 

 

 

7 Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходи-

мой для освоения дисциплины (модуля) 
 

7.1 Основная литература 
 

1. Гурский, Ю. Компьютерная графика: Photoshop CS3,CorelDRAW X3,Illustrator 

CS3(Трюки и эффекты), М.[и др.] : Питер,2008г., 992+ 1опт.диск(DVD ROM)  
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2. Технологии построения интернет-порталов : учеб. пособие / В. В. Герасимов [и 

др.] ; под ред. Н. В. Курмышева ; НовГУ им. Ярослава Мудрого .— Великий Новгород, 2007 .— 

337 с. : ил. 

3. AJAX И РНР. Разработка динамических веб-приложений = AJAX И РНР.Building 

Responsive Web Applicftions / К. Дари [и др.] ; пер. с англ. А. Киселева .— СПб. ; М. : Символ, 

2009 .— 332 с. : ил. 

4. Drupal : Создание и управление сайтом = Using Drupal / А. Байрон [и др.] ; пер. с 

англ. А. Киселева .— СПб. ; М. : Символ, 2010 .— 573 с. : ил. 

5. Ромашов, В. CMS Drupal : система управления содержимым сайта / В. Ромашов .— 

М.[и др.] : Питер, 2010 .— 256 с. : ил. + 1 опт. диск (CD-ROM) . 

6. Елизаров, А. М. Веб-технологии для математика: основы MathML. : практическое 

руководство / А. М. Елизаров, Е. К. Липачев, М. А. Малахальцев .— М. : ФИЗМАТЛИТ, 2010 .— 

192 с : ил. 

7. Уолтер, А. Эмоциональный веб-дизайн = Designing for emotion / А. Уолтер ; пер. с 

англ. П. Миронова ; предисл. Д. Спула .— Москва : Манн, Иванов и Фербер, 2012 .— 122 с.  

8. Васин, Сергей Александрович. Веб-дизайн : учебно-методическое пособие / С. А. 

Васин, В. А. Редько ; ТулГУ, Ин-т гуманитарных и социальных наук .— Тула : Изд-во ТулГУ, 

2017 .— 138 с. : цв. ил. 
 

 

7.2 Дополнительная литература 

 

1. Самоучитель Adobe After Effects 6 / Д.В.Кирьянов,Е.Н.Кирьянова .— СПб. : БХВ-

Петербург, 2005 .— 368с. : ил. — (Самоучитель) .— ISBN 5-94157-421-5 : 93.00 

2. Premiere Pro для Windows / Э.Болант;пер.с англ.С.В.Корсаков .— М. : ДМК Пресс, 

2004 .— 624c. : ил. — (Quick Pro) .— ISBN 5-94074-281-5 : 162.00. 

3. Pinnacle Studio Plus version 10.1 Шаг за шагом / П.П.Васильев .— М. : ДЕСС, 2007 

.— 350с. : ил. — (Шаг за шагом) .— Библиогр.в конце кн. — ISBN 5-9605-0031-0 : 80.96 .— ISBN 

978-5-9605-0031-0. 

4. Мой первый видеофильм от А до Я / В.А.Гамалей .— М.и др. : Питер, 2006 .— 

268с. : ил. — ISBN 5-469-01029-5 : 104.35. 

5. Web-дизайн : пер.с англ. / Т.Пауэлл .— 2-е изд. — СПб. : БХВ-Петербург, 2005 .— 

1072с. : ил. — (В подлиннике) .— Парал.тит.л.англ. — ISBN 5-94157-389-8 : 203.00. 

6. Самое полное руководство по созданию мультимедийных проектов / Т.Воган;пер.с 

англ.М.И.Талачевой .— М. : NT Press, 2006 .— 520с. : ил. — ISBN 5-477-00157-7 (рус.) : 202.30 

.— ISBN 0-07-223000-2 (англ.). 

7. Создание фильма на компьютере.Технология и творчество / И.Кузнецов,В.Познин 

.— М.[и др.] : Питер, 2005 .— 270с. + 1опт.диск(CD ROM). 

8. Электронные презентации своими руками / П.А.Ломакин,А.В.Севостьянов .— М. : 

Майор, 2004 .— 352с. : ил. — (Популярный компьютер) .— ISBN 5-901321-75-8 : 84.00. 

9. Adobe Premiere Pro за 24 часа / Д.Сенгстак;пер.с 

англ.Н.В.Наумовой,О.В.Шпырко;под ред.И.В.Василенко .— М.;СПб.;Киев : Вильямс, 2005 .— 

606с. : ил. — (Освой самостоятельно) .— Парал.тит.л.англ. — ISBN 5-8459-0754-3 (рус.) : 178.00 

 

 

8 Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Ин-

тернет», необходимых для освоения дисциплины (модуля) 
 

1. Электронный читальный зал ―БИБЛИОТЕХ‖ : учебники авторов ТулГУ по всем 

дисциплинам.- Режим доступа: https://tsutula.bibliotech.ru/, по паролю.- Загл. С экрана  

2. ЭБС IPRBooks универсальная базовая коллекция изданий.-Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/,  по паролю.- .- Загл. с экрана 

http://library.tsu.tula.ru/cgi-bin/zgate.exe?ACTION=follow&SESSION_ID=6096&TERM=%D0%A0%D0%BE%D0%BC%D0%B0%D1%88%D0%BE%D0%B2,%20%D0%92.%5B1,1004,4,101%5D&LANG=rus
http://library.tsu.tula.ru/cgi-bin/zgate.exe?ACTION=follow&SESSION_ID=6096&TERM=%D0%95%D0%BB%D0%B8%D0%B7%D0%B0%D1%80%D0%BE%D0%B2,%20%D0%90.%20%D0%9C.%5B1,1004,4,101%5D&LANG=rus
http://library.tsu.tula.ru/cgi-bin/zgate.exe?ACTION=follow&SESSION_ID=6096&TERM=%D0%A3%D0%BE%D0%BB%D1%82%D0%B5%D1%80,%20%D0%90.%5B1,1004,4,101%5D&LANG=rus
http://library.tsu.tula.ru/cgi-bin/zgate.exe?ACTION=follow&SESSION_ID=6096&TERM=%D0%92%D0%B0%D1%81%D0%B8%D0%BD,%20%D0%A1%D0%B5%D1%80%D0%B3%D0%B5%D0%B9%20%D0%90%D0%BB%D0%B5%D0%BA%D1%81%D0%B0%D0%BD%D0%B4%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B8%D1%87%5B1,1004,4,101%5D&LANG=rus
https://tsutula/
http://www.iprbookshop.ru/
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3. Научная Электронная Библиотека  eLibrary – библиотека электронной периодики, 

режим доступа: http://elibrary.ru/ , по паролю.- Загл. с экрана. 

4. НЭБ КиберЛенинка научная электронная библиотека открытого доступа, режим 

доступа http://cyberleninka.ru/ ,свободный.- Загл. с экрана. 

5. Единое окно доступа к образовательным ресурсам: портал [Электронный ресурс]. - 

Режим доступа : http: //window.edu.ru. - Загл. с экрана.  

6. render.ru (статьи на тему компьютерной графики); 

7. computerra.ru – компьютерный портал; 

8. ixbt.com - новости компьютерной индустрии; 

9. 3dnews.ru - новости компьютерной индустрии 

 

 

9 Перечень информационных технологий, необходимых для осуществ-

ления образовательного процесса по дисциплине (модулю) 

 

9.1 Перечень необходимого ежегодно обновляемого лицензионного и сво-

бодно распространяемого программного обеспечения, в том числе отечествен-

ного производства  

1. Пакет программ «Мой офис» 

2. Internet Explorer 

3. Autodesk 3DS max 2012 

4. Adobe Aftereffects 

 

9.2 Перечень необходимых современных профессиональных баз данных 

и информационных справочных систем 

 
1. Компьютерная справочная правовая система КонсультантПлюс. 
 

http://elibrary.ru/
http://cyberleninka.ru/
http://window.edu.ru.-/

