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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)
Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю)

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-1.17)

1. Основы работы с трехмерной графикой.
2. Средства оздания и редактирования объемных моделей в программе трехмерной графики Google SketchUp.
3. Интерфейс программы CorelDraw.
4. Панели инструментов в CorelDraw.
5. Инструмент выделения и трансформирования в программе CorelDraw.
6. Инструменты рисования в программе CorelDraw.
7. Интерфейс программы Adobe Photoshop.
8. Панели инструментов и палитры инструментов в программе Adobe Photoshop.
9. Основные понятия и принципы работы в программе AutoCAD.
10. Работа с инструментами черчения в программе AutoCAD.
11. Интерфейс программы  Autodesk 3 ds Max.
12. Настройка. Единицы измерения в программе 3 ds Max.
13. Панели инструментов в программе 3 ds Max.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-1.18)

1. Интерфейсом программы трехмерной графики Google SketchUp.
2. Общие принципы работы в программе трехмерной графики Google SketchUp.
3. Основы моделирования в программе трехмерной графики Google SketchUp.
4. Моделирование простых геометрических тел в программе трехмерной графики Google SketchUp.
5. Инструменты редактирования векторного изображения в программе CorelDraw.
6. Средства выделения в программе Adobe Photoshop.
7. Методы цветокоррекции изображения в программе Adobe Photoshop.
8. Палитра слои в программе Adobe Photoshop.
9. Эффекты слоя в программе Adobe Photoshop.
10. Основные приемы черчения плана дома в программе AutoCAD.
11. Толщины, цвет и типы линий в программе AutoCAD.
12. Интерфейс программы AutoCAD.
13. Панель инструментов Вид в программе AutoCAD.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.4)

1. Работа с цветом в программе CorelDraw.
2. Работа с растровыми изображениями в программе CorelDraw.
3. Обработка, фильтры, эффекты в программе CorelDraw.
4. Трассировка растрового изображения в программе CorelDraw.
5. Блочный и строчный текст в программе CorelDraw.
6. Эффекты текста в программе CorelDraw.
7. Регулировочные слои в программе Adobe Photoshop.
8. Цветокоррекция изображения в программе Adobe Photoshop. 
9. Панель инструментов главная в программе AutoCAD.
10. Инструменты черчения в программе AutoCAD.
11. Основные приемы работы с инструментом линия и полилиния.
12. Слои в программе AutoCAD.
3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-1.17)

1. Ретушь фотографии в программе Adobe Photoshop.
2. Заливочные слои в программе Adobe Photoshop.
3. Эффекты прозрачности и тени в программе Adobe Photoshop.
4. Настройка интерфейса в программе AutoCAD.
5. Работа со слоями в программе AutoCAD.
6. Инструменты редактирования в программе AutoCAD.
7. Масштаб объектов в программе AutoCAD.
8. Массив, основные приемы работы с прямоугольным массивом в программе AutoCAD.
9. Массив, основные приемы работы с массивом по траектории в программе AutoCAD.
10. Массив, основные приемы работы с круговым массивом в программе AutoCAD.
11. Панель инструментов вставка в программе AutoCAD.
12. Вставка растровых изображений в программе AutoCAD.
13. Работа с растровыми изображениями.
14. Импорт и экспорт файлов. Сохранение в другом формате. Сохранение в PDF.
15. Блоки. Основные приемы работы с блоками в программе AutoCAD.
16. Методы создания и редактирования блоков в программе AutoCAD.
17. Вставка блоков.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-1.18)

1. Инструмент дизайн центр в программе AutoCAD.
2. Инструментальные палитры. Создание динамических блоков и методы работы с ними.
3. Аннотации. Работа с аннотациями в программе AutoCAD.
4. Размеры и размерные стили в программе AutoCAD.
5. Работа с текстом в программе AutoCAD.
6. Текстовые стили в программе AutoCAD.
7. Работа с Таблицами. Стили таблиц в программе AutoCAD.
8. Работа с выносками в программе AutoCAD.
9. Работа с листами. Подготовка на печать в программе AutoCAD.
10. Вывод на печать графического материала. Работа с плоттерами. Сохранения подшивки, пакетная печать в программе AutoCAD.
11. Оформление чертежей в пространстве листа. Замораживание вида. Аннотированные размеры в программе AutoCAD.
12. Модификаторы геометрии в программе 3 ds Max.
13. Параметрические модификаторы в программе 3 ds Max.
14. Сплайны в программе 3 ds Max.
15. Сплайновые примитивы в программе 3 ds Max.
16. Инструмент линия в программе 3 ds Max.
17. Методы работы с подобъектами Вершины в программе 3 ds Max.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.4)

1. Составные объекты. Команда Boolean и ProBoolean в программе 3 ds Max.
2. Составные объекты, команда Scatter в программе 3 ds Max.
3. Составные объекты ShapeMerge в программе 3 ds Max.
4. Материалы. Создание их в программе 3 ds Max.
5. Многокомпонентные материалы.
6. Создание материалов: стекло, зеркало, вода, железо, земля, дерево, трава.
7. Камеры.  Правила расстановки камер в сцене и их настройка. в программе 3 ds Max.
8. Свет. Основные правила и принципы настройки освещения сцены в программе 3 ds Max.
9. Рендер. Основные настройки рендера в программе 3 ds Max.
10. Экспозиция. Фон изображения в программе 3 ds Max.
11. Импорт и экспорт модели в программе 3 ds Max.
12. Сохранение в других форматах в программе 3 ds Max.
4. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся (защиты курсовой работы (проекта)) по дисциплине (модулю)
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-1.17)

1. Редактируемые сплайны  Модификатор Edit Spline в программе 3 ds Max.
2. Работа с подобъектами сплайна : vertex,  segment, spline.
3. Редактируемые сплайны. Методы создания стен двухэтажного коттеджа в программе 3 ds Max.
4. Экспорт чертежей из программ векторной графики в программе 3 ds Max.
5. Редактируемые полигоны. модификатор геометрии Edit Poly в программе 3 ds Max.
6. Работа с подобъектами модификатора: vertex, edge, border, polygon, element.
7. Сложное полигональное моделирование в программе 3 ds Max.
8. Методы и варианты создания крыши с помощью редактируемых полигонов в программе 3 ds Max.
9. Создание крыши для двухэтажного коттеджа.
10. Лестницы. Методы и варианты создания лестниц из сплайнов в программе 3 ds Max.
11. Лестницы. Методы и варианты создания лестниц из редактируемых полигонов в программе 3 ds Max.
12. Импорт моделей из других файлов. команда Merge в программе 3 ds Max..
13. Настройка рендера жилого многоэтажного дома в Revit.
14. Компоновка чертежей с размерами на листах. Программа BIM проектирования Autodesk Revit
15. Вывод экспликаций и ведомостей. Программа BIM проектирования Autodesk Revit
16. Создание семейств. Программа BIM проектирования Autodesk Revit
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-1.18)

1. Методы добавления и редактирования саета и камер. Программа BIM проектирования Grafisoft Archicad
2. Настройка рендера. Программа BIM проектирования Grafisoft Archicad
3. Методы создания разрезов и узлов. Программа BIM проектирования Grafisoft Archicad
4. Компоновка чертежей по листам, расстановка размеров. Программа BIM проектирования Grafisoft Archicad
5. Вывод ведомостей и экспликаций. Программа BIM проектирования Grafisoft Archicad
6. Подготовка к печати и печать. Программа BIM проектирования Grafisoft Archicad
7. Сохранение чертежей в подшивку. Программа BIM проектирования Grafisoft Archicad
8. Знакомство с интерфейсом программы Autodesk Revit.
9. Начало работы программы Autodesk Revit.
10. Построение стен первого этажа многоэтажного дома. Программа BIM проектирования Autodesk Revit
11. Инструмент Стена архитектурная, стена несущая и стена по грани их различия. Программа BIM проектирования Autodesk Revit
12. Методы редактирования стен. Программа BIM проектирования Autodesk Revit
13. Инструмент дверь и окно. Создание и методы редактирования. Программа BIM проектирования Autodesk Revit
14. Инструмент колонны и перекрытия. Методы создания и редактирования.
15. Лестницы. Методы создания и редактирования. Программа BIM проектирования Autodesk Revit
16. Пандусы и ограждения. Программа BIM проектирования Autodesk Revit
17. Крыша. Методы создания и редактирования крыши. Программа BIM проектирования Autodesk Revit
18. Создание конструкции кровли. Программа BIM проектирования Autodesk Revit
19. Основные методы создания разрезов и взрыв-схем. Программа BIM проектирования Autodesk Revit
20. Настройка материалов жилого многоэтажного дома в Revit.
21. Настройка света жилого многоэтажного дома в Revit.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.4)
1. Текстурирование. Материалы в программе 3 ds Max.
2. Освещение сцены экстерьера в программе 3 ds Max.
3. Настройка рендера сцены в программе 3 ds Max.
4. Стены. Создание стен. Программа BIM проектирования Grafisoft Archicad
5. Инструмент стены. Программа BIM проектирования Grafisoft Archicad
6. Изменение конструкции стен и их редактирование. Программа BIM проектирования Grafisoft Archicad
7. Окна и двери. Программа BIM проектирования Grafisoft Archicad
8. Инструмент окна и двери. Программа BIM проектирования Grafisoft Archicad
9. Создание, вставка и редактирование окон и оконных переплетов. Программа BIM проектирования Grafisoft Archicad
10. Перекрытия. Методы создания и редактирования. Программа BIM проектирования Grafisoft Archicad
11. Лестницы. Инструмент лестницы. Программа BIM проектирования Grafisoft Archicad
12. Создание и редактирование лестниц. Программа BIM проектирования Grafisoft Archicad
13. Крыши. Методы создания крыши. Программа BIM проектирования Grafisoft Archicad
14. Настройка материалов в программе Grafisoft Archicad 22.
15. Создание света и камер. Программа BIM проектирования Grafisoft Archicad
