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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов) 
 

Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные зада-

ния и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего 

контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные 

контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся плани-

руемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей 

рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, уста-

новленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образо-

вательной программы. 

Полные наименования компетенций представлены в общей характеристике основной 

профессиональной образовательной программы. 

 

2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего 

контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю) 
 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-

петенции ПК-10  

 

1. При помощи каких инструментов можно редактировать объекты типа «Geometry» 

на уровне подобъектов? 

2. Как создать материал и назначить текстуру выбранному объекту сцены в Autodesk 

3ds Max? 

3. Какими способами можно создать анимацию в Autodesk 3ds Max? 

4. Каким образом можно задать длительность анимации? 

5. Как произвести визуализацию статической сцены в Autodesk 3ds Max? 

6. Как произвести визуализацию анимированной сцены в Autodesk 3ds Max и сохра-

нить видео в файл? 

7. Какие замечательные свойства приобретают объекты, соединенные в иерархию? 

8. Продемонстрируйте на примере изменение положения опорных точек объектов. 

Для чего это нужно? 

9. Продемонстрируйте на примерах установку ограничений на трансформацию объ-

ектов в иерархиях. Каким образом установка подобных ограничений может по-

мочь при создании анимации объектов? 

10. Правила нанесения штрихкодов 

 

 

3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежу-

точной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю) 
 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-

петенции ПК-10  

 

1. Создать анимацию бильярдных шаров, сталкивающихся друг с другом 

2. Создать анимацию мяча, катящегося и прыгающего по ступенькам лестницы 

3. Создать анимацию пролета камеры 

4. Создать анимацию полета бабочки по сложной траектории 

5. Создать анимацию фонтана на основе частиц 



6. Создание собственных размерных стилей 

7. Морфинг объектов 

8. Зацикливание анимации 

9. Режим анимации Set Key 

10. Вспомогательные объекты-пустышки 

 


