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1. Цели и задачи самостоятельной работы
Цель: получение навыков работы с текстовыми, видео-фотоматериалами и изображениями, звуком, интерактивными инструментами и технологиями веб-мультимедии, создание наглядных аудио-визуальных композиций в контексте дизайнерских задач и размещение их в сети и на носителях, а так же изучение способов создания интерактивного взаимодействия. 

Задачи: изучение технических и программных средств реализации мультимедийных процессов; закрепление навыков работы на ПЭВМ, полученных на практических занятиях по дисциплине «Технологии мультимедиа».

2. Формы самостоятельной работы
В качестве самостоятельной работы студентам предлагается самостоятельное завершение заданий, выполняемых на практических занятиях, и  выполнение подобных упражнений для закрепления пройденного материала. Дополнительное домашнее чтение по разработанным на практических занятиях темам.

Самостоятельная работа студентов предусматривает:

	№

п/п
	Наименование видов самостоятельной работы
	Трудоемкость

(час.)
	Методические материалы



	8 семестр

	1
	Контрольно-курсовая работа

Создание озвученного видеоролика хронометражем 3 минуты, с использованием оригинального сценария. Выложить видеоролик в интернет, прислать ссылку преподавателю на электронную почту.
	10
	См. п.8.6, 8.7

	2
	Самостоятельное завершение заданий, выполняемых на практических занятиях, и выполнение подобных упражнений для закрепления пройденного материала

	
	

	3
	Подготовка к зачету
	
	

	4
	Самостоятельная работа по темам: 

Введение. Понятие мультимедиа технологий.

Классификация и области применения мультимедиа приложений

Каналы передачи информации, форматы и стандарты мультимедиа-данных

Основы технологии WWW

Подключение к сети Internet, виды подключений, структура, основные принципы работы в сети.

Размещение мультимедиа в интернете – блоги, соц. сети, файлообменники, видеохостинг

Этапы создания мультимедиа-продуктов, раскадровка, сценарий, тайминг, подготовка

Инструментальные средства мультимедиа-разработки.

Создания GIF-анимации в программе Adobe Photoshop

Работа с фото-видео камерами, основы видеосьемки, импорт видеоматериала

Основы программы Adobe Premiere, основы видеомонтажа

Расширенные возможности – видеопереходы, титры Adobe Premiere

Запись звука и обработка в программе Adobe Audition

Добавление внешней графики из программы Adobe Photoshop

Финальная сборка фильма, вывод мультимедиа-файла, мастеринг ДВД-диска, выкладка на видеохостинг.


	
	

	Итого:
	
	


3. Методические указания 
Изучение литературы из библиографического списка рекомендованной литературы, выполнение практических упражнений с целью закрепления приобретенных навыков.
Список тем для самостоятельного выполнения.

7 семестр.
Для профилей: графический дизайн, промышленный дизайн

1. Аппаратные средства мультимедиа(ММ) технологии, типы и форматы файлов: текст. файлы, растр. и вектор. графика, гипертекст,звук файлы,трехмерная графика и анимация, видео, виртуальная реальность.

2. Размещение мультимедиа в интернете – блоги, соц. сети, файлообменники, видеохостинг.

3. Создания GIF-анимации в программе Adobe Photoshop
4. Добавление внешней графики из программы Adobe Photoshop
5. Расширенные возможности – видеопереходы, титры Adobe Premiere
Результатом самостоятельной работы студента является создание видеопрезентации для заданий в выполняемых по дисциплине «Проектирование».
Результатом самостоятельной работы студента является создание видеопрезентации для заданий в выполняемых по дисциплине «Проектирование в промышленном дизайне».

Упражнения для закрепления пройденного материала.
7 семестр
Для профилей: графический дизайн, промышленный дизайн
- создание интернет баннера с применением GIF-анимации.

- создание GIF-ролика продолжительностью 10 секунд с использованием фотографий, сделанных с применением серийной съемки.
Задание на самостоятельную работу 

Задание выдается студенту на первой неделе после начала занятий по дисциплине.

Объем работы

Объем работы не регламентируется, но должен быть достаточным для раскрытия темы проекта.
Защита работы

Студенты отчитываются по заданию при сдаче экзамена.
4. Библиографический список рекомендуемой

литературы(
1. Самое полное руководство по созданию мультимедийных проектов / Т.Воган;пер.с англ.М.И.Талачевой .— М. : NT Press, 2006 .— 520с. : ил. — ISBN 5-477-00157-7 (рус.) : 202.30 .— ISBN 0-07-223000-2 (англ.).

2. Создание фильма на компьютере.Технология и творчество / И.Кузнецов,В.Познин .— М.[и др.] : Питер, 2005 .— 270с. + 1опт.диск(CD ROM).

3. Электронные презентации своими руками / П.А.Ломакин,А.В.Севостьянов .— М. : Майор, 2004 .— 352с. : ил. — (Популярный компьютер) .— ISBN 5-901321-75-8 : 84.00.

4. Adobe Premiere Pro за 24 часа / Д.Сенгстак;пер.с англ.Н.В.Наумовой,О.В.Шпырко;под ред.И.В.Василенко .— М.;СПб.;Киев : Вильямс, 2005 .— 606с. : ил. — (Освой самостоятельно) .— Парал.тит.л.англ. — ISBN 5-8459-0754-3 (рус.) : 178.00

5. Самоучитель Adobe After Effects 6 / Д.В.Кирьянов,Е.Н.Кирьянова .— СПб. : БХВ-Петербург, 2005 .— 368с. : ил. — (Самоучитель) .— ISBN 5-94157-421-5 : 93.00

6. Premiere Pro для Windows / Э.Болант;пер.с англ.С.В.Корсаков .— М. : ДМК Пресс, 2004 .— 624c. : ил. — (Quick Pro) .— ISBN 5-94074-281-5 : 162.00.

7. Pinnacle Studio Plus version 10.1 Шаг за шагом / П.П.Васильев .— М. : ДЕСС, 2007 .— 350с. : ил. — (Шаг за шагом) .— Библиогр.в конце кн. — ISBN 5-9605-0031-0 : 80.96 .— ISBN 978-5-9605-0031-0.

8. Мой первый видеофильм от А до Я / В.А.Гамалей .— М.и др. : Питер, 2006 .— 268с. : ил. — ISBN 5-469-01029-5 : 104.35.

9. Web-дизайн : пер.с англ. / Т.Пауэлл .— 2-е изд. — СПб. : БХВ-Петербург, 2005 .— 1072с. : ил. — (В подлиннике) .— Парал.тит.л.англ. — ISBN 5-94157-389-8 : 203.00.

Периодические издания

1. 625 – М: Изд-во «625» - журнал телевизионной индустрии

2. КомпьютерПресс.— М. : ООО "КомпьютерПресс", 2012. 

3. Мир ПК : журнал для пользователей персональных компьютеров.— М. : Открытые системы, 2012 + DVD. Комплект

Программное обеспечение и Интернет-ресурсы

Программное обеспечение:

Adobe Creative Suite 5
CorelDraw 13/14/15

Internet Explorer

Autodesk 3DS max 2012
Интернет-ресурсы: 

render.ru (статьи на тему компьютерной графики);

computerra.ru – компьютерный портал;

ixbt.com - новости компьютерной индустрии;

3dnews.ru - новости компьютерной индустрии
( Кроме перечисленной литературы, студент может воспользоваться любыми другими литературными источниками, в которых отражены указанные темы, электронными справочниками и Internet-сайтами.








