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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов) 
 

Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные зада-

ния и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего 

контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные 

контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся плани-

руемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей 

рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, уста-

новленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образо-

вательной программы. 

Полные наименования компетенций представлены в общей характеристике основной 

профессиональной образовательной программы. 

 

2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего 

контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю) 
 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-

петенции ПК-6 

 

1. Какие эргономические характеристики влияют на работу пользователя с ПК? 

2. Что такое интерфейс? 

3. Каких правил нужно придерживаться при разработке интерфейса? 

4. Какой диалог пользователя с компьютером можно назвать хорошим диалогом? 

5. Изложите основные принципы при проектировании диалога типа меню. 

6. Каких правил нужно придерживаться при проектировании оконной формы диало-

га? 

7. В чем ценность дизайна интерфейсов для бизнеса? 

8. Основные этапы работы над приложением? 

9. Обязанности дизайнера интерфейсов? 

10. Какие инструменты использует в работе дизайнер интерфейсов? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-

петенции ПК-10  

 

1. Человеческий фактор в процессе разработки интерфейса. 

2. Понятие Quality of experience. 

3. Пользователи как интегрированная часть компьютерных систем.  

4. Модели и метафоры. Понятия и взаимосвязь.  

5. Ментальная модель. Свойства ментальных моделей.  

6. Ментальные модели различных участников процесса разработки и использования 

программных систем. 

7. Диверсификация пользователей. Критерии диверсификации.  

8. Диверсификация пользователей. Социально-культурные особенности восприятия.  

9. Диверсификация пользователей. Национально-религиозные особенности воспри-

ятия.  

10. Диверсификация пользователей. Гендерные и возрастные особенности восприя-

тия.  

11. Диверсификация пользователей. Когнитивные, физические и другие критерии ди-

версификации 



Процесс восприятия. Психовизуальные особенности восприятия информации человеком. 

Характеристики сенсорных систем человека (зрительной системы и слухового анализато-

ра). 

 

3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежу-

точной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю) 
 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-

петенции ПК-6 

1. Какие правила нужно помнить при размещении и выделении информации на 

экране? 

2. Перечислите требования для разработки модулей помощи и справки. 

3. Основные типы пользовательских интерфейсов. Особенности их дизайна. 

4. Соответствие типа интерфейса программной системы ментальной модели пользо-

вателя. 

5. Соответствие интерфейса пользовательской модели. Соответствие возможностям 

памяти пользователя. Семантика стиля интерфейса. 

6. Область применения методов. Особенности получаемых оценок. 

7. Интерпретация оценок usability тестирования. Верификация результатов usability 

тестирования. 

8. Достоверность результатов usability тестирования. 

9. Сравнительное usability тестирование как метод оценки качества 

10. Назовите различия UX/UI 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-

петенции ПК-10 

 

1. Процесс восприятия, информационно-процессуальная модель человеческого по-

знания.  

2. Структура памяти человека. Преобразование информации в памяти человекаопе-

ратора. Особенности процесса восприятия у различных категорий пользователей  

3. Виды ошибок.  

4. Семь этапов действия (Норман), критические моменты. 

5. Основные принципы разработки пользовательского интерфейса.  

6. Структура и классификация пользовательских интерфейсов. Активная и декора-

тивная составляющие пользовательского интерфейса 

7. Стандарты и руководящие принципы, их применение.  

8. Понятие usability. (ISO, Booth, Nielsen)  

9. Важность usability тестирования. 

10. Основные методы usability тестировании. Преимущества и недостатки методов. 

 

 


