8

МИНОБРНАУКИ РОССИИ

Федеральное государственное бюджетное
образовательное учреждение высшего образования
«Тульский государственный университет»

Институт прикладной математики и компьютерных наук 
Кафедра «Вычислительная техника»


	Утверждено на заседании кафедры
«Вычислительная техника»
«_31» _августа_ 2020 г., протокол № 1 
[bookmark: _GoBack]


	Заведующий кафедрой
________________________ А.Н. Ивутин




ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ (ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ) ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

«Сетевое программирование»

основной профессиональной образовательной программы 
[bookmark: _Toc291574499][bookmark: _Toc291574600]высшего образования – программы бакалавриата

по направлению подготовки
09.03.01 «Информатика и вычислительная техника»

с направленностью (профилем)
«Электронно-вычислительные машины, комплексы, системы и сети»


Формы обучения: очная, заочная

Идентификационный номер образовательной программы: 090301-02-19


Тула 2020
ЛИСТ СОГЛАСОВАНИЯ 
фонда оценочных средств (оценочных материалов)


Разработчик:

____Берсенев Г.Б., доцент, к.т.н._______________                 _______________
	(ФИО, должность, ученая степень, ученое звание)	(подпись)



[bookmark: _Toc291574601][bookmark: _Toc291574500]1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)

Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
Формируемые компетенции:
ПК-3. Способен разрабатывать требования к программному обеспечению.
ПК-4. Способен проектировать программное обеспечение.
ПК-5. Способен проводить юзабилити-исследование программных продуктов.

[bookmark: _Hlk10987176]2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю)

[bookmark: _Hlk11357519]2.1. Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенций ПК-3, ПК-4 (контролируемые индикаторы достижения компетенций ПК-3.1, ПК-4.1)

  1. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?
· в URI по умолчанию используется порт 8080 для HTTP;
· метод GetHostEntry() класса Dns возвращает объект IPAddress.
2. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?
· класс WebRequest используется для чтения данных от сервера;
· свойства класса Uri доступны и на чтение, и на запись.
3. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?
· метод IPAddress.Parse преобразует объект IPAddress в IP-адрес с разделителями-точками;
· метод Accept() извлекает из очереди ожидающих запросов первый запрос на соединение и создает для его обработки новый сокет.
4. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?
· метод Create() класса WebRequest создает новый объект класса, производного от WebRequest;
· синтаксис декларативной безопасности реализуется с помощью класса SocketPermission.
5. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?
· метод Bind() запускает процесс прослушки входящих сообщений;
· свойство Socket класса TcpClient дает возможность защищенного доступа к закрытому члену m_ClientSocket.
6. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?
· стек TCP/IP состоит из четырех уровней;
· потоковый сокет может работать с установлением или без установления соединения.
7. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?
· сырой сокет — это сокет, который принимает пакеты, обрабатывает их на уровнях TCP или UDP стека TCP/IP и отправляет их для дальнейшей обработки приложению;
· локальная или удаленная конечная точка однозначно определяется IP адресом.
8. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?
· метод Accept() извлекает из очереди ожидающих запросов первый запрос на соединение и создает для его обработки новый сокет;
· метод Bind() запускает процесс прослушки входящих сообщений.
9. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?
· свойство Socket класса TcpClient дает возможность защищенного доступа к закрытому члену m_ClientSocket;
· постоянные соединения применяются по умолчанию в версии 1.0 HTTP, в то время как непостоянные соединения - в версии HTTP 1.1.
10. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?
· метод Open() объекта ServiceHost запускает прослушивание каналов по заданным портам;
· чтобы вновь определенный интерфейс стал настоящим контрактом WCF необходимо задать следующие атрибуты: ServiceContract - для интерфейса и OperationContract - для каждого метода.

2.2. Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенций ПК-3, ПК-4 (контролируемые индикаторы достижения компетенций ПК-3.2, ПК-4.2)

1. Объявить и установить для сокета локальную конечную точку.
2. Создать слушающий сеть сокет и написать цикл обработки входящих запросов клиентов.
3. Объявить и установить для сокета удаленную конечную точку.
4. Привести примеры преобразования типов данных сообщения при отправке и приеме сообщения из сети.
5. Привести примеры использования декларативного и императивного синтаксиса для обеспечения сетевой безопасности.
6. Нарисовать диаграмму установления соединения TCP посредством "трехфазного квитирования".
7. Привести примеры перегруженных конструкторов для класса TcpClient.
8. Привести примеры установления соединения с удаленным хостом для класса TcpClient.
9. Нарисовать структуру приложения-чата на базе UDP.
10. Чем отличаются коды консольных приложений, обращающихся к HTTP-серверу по методу GET и POST соответственно?

2.3. Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенций ПК-3, ПК-4 (контролируемые индикаторы достижения компетенций ПК-3.3, ПК-4.4)

1. Какие классы платформы .NET реализуют программный интерфейс WinSock API?
2. Дать классификацию клиент-серверных приложений. Какие виды клиентских приложений относятся к толстым и тонким клиентам.
3. Дать классификацию сокетов.
4. Как реализовать чат на базе протокола UDP.
5. Как реализовать параллельное обслуживание запросов на сервере.
6. Разработать и отладить в среде Visual Studio.NET библиотеку классов WCF-сервиса и выполнить его тестирования с помощью встроенных в среду Visual Studio.NET средств.
7. Разработать и отладить в среде Visual Studio.NET WCF-сервис, используя платформу .NET 4.0 и шаблон «Пустое веб-приложение ASP.NET» (ASP.NET Empty Web Application).
8. Написать и отладить в среде Visual Studio.NET сервер, выполняющий сортировку слиянием. Предварительно исходный массив разбивается на два массива, для каждого из которых вызывается стандартный метод сортировки, имеющийся в классах платформы .NET.
9. Написать и отладить в среде Visual Studio.NET TCP-приложение, на сервере которого выполняется сортировка вставками.
10. Написать и отладить в среде Visual Studio.NET UDP-приложение, на сервере которого выполняется сортировка вставками.

3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

3.1. Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенций ПК-3, ПК-4 (контролируемые индикаторы достижения компетенций ПК-3.1, ПК-4.1)

  1. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?
· объект класса TcpClient вызывает метод Listen() базового объекта Socket для начала прослушки;
· метод Accept будет блокировать выполняющийся поток.
2. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?
· в классах TcpClient и TcpListener  все взаимодействие между клиентом и сервером базируется на потоке с использованием класса WriteStream;
· класс UdpClient, в отличие от TcpClient и TcpListener, не базируется на классе Socket.
3. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?
· метод Open() объекта ServiceHost запускает прослушивание каналов по заданным портам;
· в классе TcpClient есть закрытый объект данных m_ClientSocket, используемый для взаимодействия с сервером TCP.
4. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?
· метод Send() возвращает длину переданных данных;
· для соединения клиента с хостом TCP предоставлен метод Connect().
5. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?
· экземпляр UdpClient вызовает метод Connect() для соединения с удаленным хостом;
· метод Send() класса UdpClient используется, чтобы послать дейтаграмму от клиента удаленному хосту.
6. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?
· класс Socket для отправки и получения данных применяет побайтовый подход;
· класс TcpListener для отправки и получения данных обычно использует потоковую модель.
7. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?
· приложение стороны сервера начинает работу, связываясь с удаленной конечной точкой, и ожидает входящие запросы от клиентов;
· локальная или удаленная конечная точка однозначно определяется IP адресом.
8. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?
· метод Accept() извлекает из очереди ожидающих запросов первый запрос на соединение и создает для его обработки новый сокет;
· метод Bind() запускает процесс прослушки входящих сообщений.
9. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?
· IP-адрес IPAddress.Any в конструкторе класса TcpListener означает, что сервер принимает действия клиентов на всех сетевых интерфейсах;
· метод Accept не будет блокировать выполняющийся поток.
10. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?
· метод Open() объекта ServiceHost запускает прослушивание каналов по заданным портам;
· чтобы вновь определенный интерфейс стал настоящим контрактом WCF, необходимо задать следующие атрибуты: ServiceContract - для интерфейса и OperationContract - для каждого метода.

3.2. Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенций ПК-3, ПК-4 (контролируемые индикаторы достижения компетенций ПК-3.2, ПК-4.2)

1. Привести пример URI и дать описание его частей как свойств объекта.
2. Привести примеры создания объектов классов WebRequest и WebResponse.
3. Привести примеры создания объекта IPAddress из текстового формата с разделителями-точками и обратного преобразования его в текстовый формат.
4. Привести примеры совместного использования и преобразования типов Dns, IPAddress и IPHostEntry.
5. Привести последовательность взаимодействия клиента и сервера на основе сокетов.
6. Какой конструктор класса UdpClient необходимо вызвать, который позволит в дальнейшем исключить шаг с вызовом метода Connect().
7. Как сделать, чтобы метод Receive() выполнялся в отдельном потоке? Привести пример кода.
8. Привести примеры установления соединения с удаленным хостом для класса TcpClient.
9. Какие структуры данных должно иметь приложение, реализующее чат на основе сервера и клиентов TCP .
10. Привести пример процедуры parseRequest(), которая принимает и парсит HTTP-запрос.

3.3. Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенций ПК-3, ПК-4 (контролируемые индикаторы достижения компетенций ПК-3.3, ПК-4.4)

1. Привести классификацию и сравнительный анализ классов потоков данных платформы .NET. 
2. Каким образом класс Socket используется в клиентских и серверных частях сетевых приложений, включая TCP- и UDP-приложения?
3. Дать классификацию технологий ASP.NET для создания веб-приложений.
4. Привести классификацию и сравнительный анализ привязок, используемых в WCF-службах.
5. Какие атрибуты используются в WCF-службах? Привести примеры.
6. Разработать и отладить в среде Visual Studio.NET библиотеку классов WCF-сервиса и выполнить его тестирования с помощью встроенных в среду Visual Studio.NET средств.
7. Разработать и отладить в среде Visual Studio.NET WCF-сервис, используя платформу .NET 4.0 и шаблон «Пустое веб-приложение ASP.NET» (ASP.NET Empty Web Application).
8. Написать и отладить в среде Visual Studio.NET веб-сервис, выполняющий сортировку слиянием. Предварительно исходный массив разбивается на два массива, для каждого из которых вызывается стандартный метод сортировки, имеющийся в классах платформы .NET.
9. Написать и отладить в среде Visual Studio.NET веб-приложение ASP.NET WebForms, в котором вызывается веб-сервис для сортировки вставками.
10. Написать и отладить в среде Visual Studio.NET веб-сервис ASP.NET WebAPI на базе MVC, в котором используются операции GET и GET с параметром.

4. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся (защиты курсовой работы (проекта)) по дисциплине

4.1. Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенций ПК-3, ПК-4 (контролируемые индикаторы достижения компетенций ПК-3.1, ПК-4.1)

1. Что называется активной страницей? Виды активных страниц?
2. Как создать виртуальный каталог? Для чего он необходим?
3. Какие веб-серверы используются при отладке веб-приложений?
4. Назначение прокси-класса? Как его можно создать?
5. Сравнить ASP.NET WebForms и ASP.NET MVC?
6. Перечислите виды диаграмм UML.
7. Какие связи могут присутсвовать на диаграмме вариантов использования?
8. Какие диаграммы UML используются на этапе подготовки ТЗ?
9. Какие инструментальные системы предназначены для подготовки диаграмм UML?
10. Перечислите виды схем ЕСПД?

4.2. Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенций ПК-3, ПК-4 (контролируемые индикаторы достижения компетенций ПК-3.2, ПК-4.2)

1. Инкапсуляция в объектно-ориентированном программировании. Приведите примеры.
2. Параметрический полиморфизм  в объектно-ориентированном программировании. Приведите примеры.
3. Чистый полиморфизм  в объектно-ориентированном программировании. Приведите примеры.
4. В каких клиентских API в качестве базовых классов графического интерфейса пользователя используются классы Form, Page, Window?
5. Какая функциональность добавляется в прокси-класс дополнительно к функциональности веб-сервиса?
6. Назначение валидаторов в клиентских страницах приложений ASP.NET Web Forms?
7. Какие языки используются в серверных скриптах?
8. Какая функциональность обычно присутствует в клиентских приложениях. Приведите примеры.
9. Что выполняют контроллеры в приложениях MVC?
10. Назначение строковых хелперов в приложениях MVC?

