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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)
Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине. Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине, установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины, а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю)

1 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.1)
1. Укажите роль информатики как науки при решении решения различных научно-технических задач в области радиоэлектронной техники и информационно-коммуникационных технологий.

2. Что такое ЭВМ с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?
3. Что такое BIOS с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?
4. Что такое центральный процессор с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

5. Что такое оперативная память с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?
6. Что такое жёсткий диск с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?
7. Какие устройства используются для ввода информации на технологической ЭВМ, используемой для решения научно-технических задач?

8. Какие устройства используются для вывода информации на технологической ЭВМ, используемой для решения научно-технических задач?

9. Что такое бит с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

10. Что такое операционная система с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.2)
1. Что такое ярлык с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?
2. Что такое расширение имени файла с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

3. Какие задачи выполняет программа-драйвер в информационно-коммуникационных системах?

4. Для чего предназначена программа Проводник с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

5. Что такое Рабочий стол с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

6. Что такое буфер обмена с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

7. Что такое окно с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

8. Какие элементы входят в структуру типичного окна? Дайте ответ на примере одной из операционных систем для технологических ЭВМ MS Windows?

9. Что такое файл с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий? Поясните в чём особенность исполняемого файла.
10. Что означает понятие «Папка» в информационно-коммуникационных системах?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.3)

1. Перечислите основные функции MS Word? Какие научно-технические задачи в области радиоэлектронной техники и информационно-коммуникационных технологий можно решать с использованием данного ПО?
2. Что такое колонтитул с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?
3. Какая комбинация клавиш используется для быстрого копирования фрагмента текста в буфер обмена?

4. Что такое гиперссылка с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

5. Что такое курсор с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

6. Вы создаёте документы в текстовом редакторе MS Word. Какие виды ориентации страницы Вы можете использовать?

7. Когда применяется форматирование текста с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

8. Перечислите основные функции MS Excel? Какие научно-технические задачи в области радиоэлектронной техники и информационно-коммуникационных технологий можно решать с использованием данного ПО?
9. Вы создаёте проект в редакторе таблиц MS Excel. Каким образом Вы можете задать адрес ячейки?

10. Что такое ячейка в MS Excel с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?
2 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.1)
1. Что такое алгоритм с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?
2. Что такое блок-схема с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

3. В каких случаях используются условные переходы при написании программного обеспечения? Приведите пример оператора условного перехода на языке программирования высокого уровня.

4. В каких случаях используются безусловные переходы при написании программного обеспечения? Приведите пример оператора условного перехода на языке программирования высокого уровня.

5. В каких случаях используются циклы с предусловием при написании программного обеспечения? Приведите пример оператора условного перехода на языке программирования высокого уровня.
6. В каких случаях используются циклы с постусловием при написании программного обеспечения? Приведите пример оператора условного перехода на языке программирования высокого уровня.
7. Что такое компьютерная программа с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

8. Вы создаёте программное обеспечение на языке Pascal. Какие ключевые слова Вы используете для объявления констант и переменных?

9. Вы создаёте программное обеспечение на языке Pascal. Какие функции Вы используете для вывода текста на экран?

10. Вы создаёте программное обеспечение на языке Pascal. Какую функцию Вы используете для ввода информации в программу с клавиатуры?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.2)

1. Разрабатываемое Вами ПО будет работать с символами. Какое ключевое слово Вы используете для объявления символьной переменной?
2. Разрабатываемое Вами ПО будет работать с целыми числами. Какое ключевое слово Вы используете для объявления целочисленной переменной?
3. Разрабатываемое Вами ПО будет работать с действительными числами. Какое ключевое слово Вы используете для объявления действительной переменной?
4. Разрабатываемое Вами ПО будет выполнять логические операции. Какое ключевое слово Вы используете для объявления логической переменной?
5. Разрабатываемое Вами ПО будет работать с массивами. Какое ключевое слово Вы используете для объявления массива?
6. Вы создаёте программное обеспечение на языке Pascal. Какую операцию Вы будете использовать для вычисления остатка при делении?

7. Вы создаёте программное обеспечение на языке Pascal. Какую операцию Вы будете использовать для вычисления целой части при делении?
8. Вы создаёте программное обеспечение на языке Pascal. Какую функцию Вы будете использовать для возведения числа в квадрат?
9. Вы создаёте программное обеспечение на языке Pascal. Какую функцию Вы будете использовать для вычисления квадратного корня из числа?

10. Что такое передача аргумента по значению и по ссылке в языке Pascal с точки зрения разработчика программного обеспечения?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.3)

Разработайте алгоритм и программу на языке Pascal для решения прикладной задачи:
1. Вводится натуральное число. Найти сумму чётных чисел, меньших заданного.
2. Составить таблицу значений функции y=5-x^2/2 на отрезке [-5;5] с шагом 0,5.

3. Вводится натуральное число. Найти факториал числа.

4. Определить лежат ли три заданные точки с координатами (x, y) на одной прямой.

5. Вводится матрица. Вычислить сумму элементов матрицы в каждой строке.

6. Вводится массив чисел. Найти количество положительных элементов.

7. Сгенерировать случайное трёхзначное число, оканчивающееся на 0.

8. В массиве найти минимальное значение среди элементов с нечётными индексами.

9. Дана матрица. Поменять местами две заданные её строки.

10. В заданном массиве найти максимальные и минимальный элементы.
3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

1 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.1)

1. Что такое компьютерная сеть с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

2. Что такое топология компьютерной сети с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий? Какие существуют топологии компьютерных сетей?

3. Чем определяется производительность центрального процессора в информационно-коммуникационных системах?

4. Для чего используется технология Ethernet с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

5. Какие существуют переносимые средства хранения информации с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

6. Вам нужно записать файл объёмом 4050 Мб на переносимый накопитель. У Вас есть USB-флеш-накопитель объёмом 4 Гб. Сможете ли Вы записать этот файл на имеющийся USB-флеш-накопитель. Обоснуйте ответ.
7. Перечислите основные современные операционные системы с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий.

8. Какая система счисления используется при представлении информации в памяти компьютеров современных информационно-коммуникационных систем?

9. Что такое материнская плата с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

10. Какие устройства используются для хранения информации с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.2)

1. Что такое Интернет-браузер с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий? Назовите современные Интернет-браузеры.
2. Что такое текстовый редактор с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий? Назовите современные текстовые редакторы.

3. Что такое графический редактор с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий? Назовите современные графические редакторы.

4. Что происходит с файлом при его перемещении в Корзину в современной операционной системе MS Windows?

5. Что такое электронная почта с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

6. Что такое ядро операционной системы с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

7. Что такое файловая система с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий? Какие существуют файловые системы?

8. Что такое дефрагментация с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

9. Что такое графический интерфейс с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

10. Что такое Диспетчер задач в MS Windows с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий? Какая комбинация клавиш используется для вызова Диспетчера задач?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.3)

1. Какие параметры Вы можете задать в своём документе при форматировании шрифта в MS Word?

2. Какие параметры Вы можете задать в своём документе форматировании абзаца в MS Word?
3. Какие сочетания клавиш Вы можете использовать для переключения языка ввода текста в операционной системе MS Windows?

4. Вам нужно создать таблицу, изображённую на рисунке, в документе MS Word. Опишите каким образом Вы это сделаете.
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5. Какие задачи выполняет математический пакет Mathcad для решения научно-технических задач?
6. Что такое переменная-диапазон в математическом пакете Mathcad, используемом для решения научно-технических задач?
7. Каким образом осуществляется задание нескольких функциональных зависимостей на одном графике в математическом пакете Mathcad, используемом для решения научно-технических задач?

8. Что такое относительная ссылка на ячейку в MS Excel с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?
9. Вы создали документ в редакторе MS Excel, изображённый на риснке. Чему будет равно значение ячейки С1?
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10. Вы создали документ в редакторе MS Excel, изображённый на риснке. Чему будет равно значение ячейки С1?
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2 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.1)

1. Опишите типичную структуру программы на языке Pascal с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий.
2. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Что получится в результате выполнения оператора writeln (5*3.4+7)?
3. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Поясните назначение стандартной функции Abs и напишите в общем виде формат обращения к этой функции.
4. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Поясните назначение стандартной функции Ln и напишите в общем виде формат обращения к этой функции.
5. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Поясните назначение стандартной функции Pi.
6. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Для чего используется ключевое слово downto.
7. Что такое подпрограмма в языке Pascal с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

8. Какие виды подпрограмм существуют в языке Pascal с точки зрения пользователя информационно-коммуникационных технологий?

9. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Какие ключевые слова используются для объявления подпрограмм в языке Pascal?

10. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Что такое массив в языке Pascal?
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.2)

1. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Что такое статические переменные?

2. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Что такое динамические переменные?

3. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Что такое динамическая память?

4. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Что такое ячейка памяти и как к ней выполняется адресация?
5. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Что такое ссылочный тип данных?
6. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Что такое динамический массив и в чем его отличие от обычных массивов?
7. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Напишите фрагмент программы для инициализации одномерного динамического массива.
8. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Каким образом Вы можете получить доступ к произвольному элементу массива?
9. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Какие значения примут переменные A и В после выполнения программы:
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program prog;

integer;




10. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Какое значение примет переменная C после выполнения программы:
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program prog;
var A, B, C: integer;

begin
A:=4;
*3-6;

if B>2%A then A:
if BC2*A then A
if B=2%A then A:
“B+A-B;
Writeln('
end.





Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.3)

Разработайте алгоритм и программу на языке Pascal для решения прикладной задачи:
1. Вычислить периметр и площадь прямоугольного треугольника.
2. Найти длину окружности и площадь круга заданного радиуса R. В качестве значения Pi использовать 3.14. Вывести полученные значения.

3. Найти площадь кольца, внутренний радиус которого равен R1, а внешний радиус равен R2 (R1 < R2). В качестве значения Pi использовать 3.14. Ввести радиусы R1 и R2. Вывести полученное значение.

4. Ввести длину окружности. Найти площадь круга, ограниченного этой окружностью. В качестве значения Pi использовать 3.14. Вывести полученное значение.

5. Ввести площадь круга. Найти длину окружности, ограничивающей этот круг. В качестве значения Pi использовать 3.14. Вывести полученное значение.

6. Ввести два положительных числа a и b (a>b). Определить на сколько первое число больше второго и во сколько раз первое число больше второго. Результаты вывести на экран.

7. Написать программу решения квадратного уравнения. Проверять действительно ли уравнение квадратное (коэффициент при старшей степени не равен нулю).

8. Выяснить, принадлежит ли точка с координатами (x, y) кругу радиуса r с центром в начале координат.

9. Дан номер некоторого года (положительное целое число). Вывести число дней в этом году, учитывая, что обычный год насчитывает 365 дней, а високосный — 366 дней. Високосным считается год, делящийся на 4, за исключением тех годов, которые делятся на 100 и не делятся на 400 (например, годы 300, 1300 и 1900 не являются високосными, а 1200 и 2000 — являются). Результат вывести на экран.

10. Дано целое число, лежащее в диапазоне от –99 до 99. Вывести строку — словесное описание данного числа вида «отрицательное двузначное число», «нулевое число», «положительное однозначное число» и т.д.
4. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся (защиты курсовой работы (проекта)) по дисциплине (модулю)
2 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.1)

1. Какой алгоритм называют линейным с точки зрения разработчика программного обеспечения?

2. Какой алгоритм называют разветвлённым с точки зрения разработчика программного обеспечения?

3. Какой алгоритм называют циклическим с точки зрения разработчика программного обеспечения?

4. Что такое язык программирования с точки зрения разработчика программного обеспечения? Назовите существующие языки программирования.

5. Что такое машинный код с точки зрения разработчика программного обеспечения?

6. Чем отличаются языки программирования низкого и высокого уровней с точки зрения разработчика программного обеспечения? Приведите примеры.

7. При разработке ПО для информационных систем используются блок-схемы. Что означает на блок-схеме элемент, изображённый на рисунке:

[image: image8.emf]
8. При разработке ПО для информационных систем используются блок-схемы. Что означает на блок-схеме элемент, изображённый на рисунке:
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9. При разработке ПО для информационных систем используются блок-схемы. Что означает на блок-схеме элемент, изображённый на рисунке:
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10. При разработке ПО для информационных систем используются блок-схемы. Что означает на блок-схеме элемент, изображённый на рисунке:
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.2)

1. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Какие функции выполняет модуль Graph в языке Pascal?
2. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Что такое модуль в языке Pascal?

3. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Каким образом в программе подключается модуль Graph?

4. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Что выполняет процедура ClearDevice?

5. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Какие функции возвращают размеры экрана по вертикали и горизонтали в языке Pascal?

6. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Какая процедура осуществляет вывод точки заданного цвета?
7. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Какая процедура осуществляет вывод отрезка прямой?
8. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Что такое файловая переменная в языке Pascal?

9. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Какая процедура выполняет инициализацию файла для записи?

10. Вы разрабатываете ПО на языке Pascal. Какая процедура выполняет инициализацию файла для чтения?
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.3)

Разработайте алгоритм и программу на языке Pascal для решения прикладной задачи:
1. Поменять местами слова в тексте файла (*.txt). Номера меняемых местами слов определяет пользователь в процессе работы программы. Результаты работы программы записать в новый текстовый файл.
2. Найти самое длинное и самое короткое слово в тексте файла (*.txt). Вывести их на экран.
3. Определить является ли слово перевертышем, например «казак». Слово вводится пользователем.
4. Определить количество слов в предложениях, вводимых пользователем с клавиатуры. Вводимые предложения и количество слов в них сохранять в текстовый файл (*.txt).
5. Провести автозамену в текстовой строке. Искомый и замещающий текст определяется пользователем. Новая строка с заменой выводится на экран.

6. Определить количество слов и букв в каждом слове в строке, вводимой пользователем. Результаты выводить на экран.

7. Вывести слова текстовой строки, номера которых являются четными. Строка вводится пользователем.

8. Вывести прямоугольник линями с заданными пользователем сторонами и начальной точкой. Предусмотреть возможность одновременного отображения нескольких фигур с индивидуальными параметрами и повторный запуск программы.
9. Вывести многоугольник с вершинами в точках, определяемых пользователем. Цвет фигуры определяет пользователь. Количество вершин задает пользователь. Предусмотреть возможность повторного запуска программы.
10. Вывести на экран график функции y(x) = sin(x). Область значений x задаётся пользователем.
















