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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)
Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения  представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю)

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.1):

1. Интерфейс, при котором взаимодействие человека с компьютером осуществляется путем подачи компьютеру команд, которые он выполняет и выдает результат пользователю, называется:


*а) командный;


б) WIMP-интерфейс;


в) SILK-интерфейс;


г) пакетный.

2. Интерфейс, характерной чертой которого является то, что диалог пользователя с компьютером ведется с помощью окон, графических образов меню, курсора и других элементов, называется:


а) командный;


*б) WIMP-интерфейс;


в) SILK-интерфейс;


г) пакетный.

3. Изучением прикладной сферы ментальных способностей человека, занимается:


а) эргономика;


б) психология;


*в) когнетика;


г) соционика.

4. Некоторое место или область интерфейса, на котором может быть сосредоточено внимание оператора, называется:


а) фокус внимания;


*б) локус внимания;


в) окно внимания;


г) диапазон внимания.

5. Сколько могут одновременно существовать локусов внимания на элементах интерфейса?


*а) 1;


б) 2;


в) 3;


г) 4.

6. Виды и классификация интерфейсов программных систем.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.2):

1. Последовательность действий оператора, которая выполняется автоматически после старта программы, называется:


а) режимом;


б) квазирежимом;


в) паттерном;


*г) жестом.

2. Режимы, которые физически удерживаются пользователем, называются:


а) жестами;


б) паттернами;


*в) квазирежимами;


г) сценариями.

3. При работе с интерфейсом меньше всего ошибок создают режимы, которые:


*а) исчезают после однократного применения;


б) работают постоянно;


в) повторяются циклически;


г) переходят в квазирежимы.

4. Если текущее состояние интерфейса не находится в локусе внимания пользователя, и если в ответ на некоторый жест интерфейс может выполнять одно из нескольких возможных действий в зависимости от текущего состояния системы, то такой интерфейс считается по отношению к данному жесту:


а) немодальным;


*б) модальным;


в) квазистатическим;


г) поливариантным.

5. Состояние интерфейса, при котором интерпретация конкретного жеста пользователя остается неизменной, называется:


а) квазирежимом;


*б) режимом;


в) сценарием;


г) паттерном.

6. Психологические особенности человеко-машинного взаимодействия.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.3):

1. Закон Фитса гласит, что 


*а) Время достижения цели обратно пропорционально размеру цели и дистанции до цели;


б) Время достижения цели прямо пропорционально размеру цели и дистанции до цели;


в) Время достижения цели обратно пропорционально размеру цели и прямо пропорционально дистанции до цели;


г) Время достижения цели прямо пропорционально размеру цели и обратно пропорционально дистанции до цели.

2. В каком месте экрана целесообразно размещать кликабельные элементы с точки зрения скорости выбора их пользователями?


а) по центру экрана;


б) вверху экрана по центру;


в) слева экрана по центру;


*г) в правом верхнем углу.

3. Для количественного анализа скорости работы интерфейса пользователя можно применять:


а) закон Фитса;


*б) модель GOMS (the model of goals, objects, methods and selection rules);


в) тестирование интерфейса.

4. В каком месте экрана рекомендуется открывать диалоговые окна для обеспечения максимальной эффективности работы с интерфейсом?


а) в центре экрана;


б) в углу экрана;


*в) в позиции курсора мыши.

5. Какое устройство ввода является более прецизионным? 


*а) клавиатура;


б) мышь;


в) тачпад;


г) перо.

6. Режимы и квазирежимы взаимодействия пользователей с компьютерными системами.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.1):

1. Какой тип ошибок совершают и опытные пользователи и новички с одинаковой вероятностью?


а) ошибки, вызванные недостаточным знанием предметной области;


б) опечатки;


*в) ошибки, вызванные не считыванием показаний системы;


г) моторные ошибки.

2. Какие ошибки возникают, когда пользователь знает, что он должен сделать, знает, как этого добиться, но не может выполнить действие нормально из-за того, что физические действия, которые нужно выполнить, выполнить трудно.

а) ошибки, вызванные недостаточным знанием предметной области;


б) опечатки;


в) ошибки, вызванные не считыванием показаний системы;


*г) моторные ошибки.

3. Из представленного списка выберите основные способы борьбы с ошибками пользователей:


а) использование операции Undo;


*б) блокировка потенциально опасных действий пользователя до получения подтверждения правильности действия;


*в) проверка системой всех действий пользователя перед их принятием;


*г) самостоятельный выбор системой необходимых команд или параметров, при котором от пользователя требуется только проверка.

4. Из указанного списка выберите понятия, относящиеся к термину «понятность системы»:


а) обучающие материалы;


*б) ментальная модель;


в) семантика;


*г) метафора;


д) средства обучения;


*е) аффорданс.

5. Ситуация, при которой объект показывает субъекту способ своего использования своими неотъемлемыми свойствами, называется:

*а) аффордансом;


б) ментальной моделью;


в) маппингом;


г) контекстной помощью.

6. Подходы к разработке программных интерфейсов для поиска и визуализация информации в компьютерных системах.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.2):

1. Какой тип справки объясняет пользователю сущность и назначение системы?


*а) базовая;


б) обзорная;


в) процедурная;


г) контекстная.

2. Какой тип справки рекламирует пользователям функции системы?


а) базовая;


*б) обзорная;


в) процедурная;


г) контекстная.

3. Какой тип справки отвечает на вопрос «Как это сделать»?


а) базовая;


б) обзорная;


*в) процедурная;


г) справка состояния.

4. Какой тип справки отвечает на вопрос «Что это делает»?


а) базовая;


б) процедурная;


*в) контекстная;


г) справка состояния.

5. Какой тип справки отвечает на вопрос «Что происходит в настоящий момент»?


а) базовая;


б) процедурная;


в) контекстная;


*г) справка состояния.

6. Проблемы разработки систем навигации в приложении и пути их решения.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.3):

1. На какой тип пользователей необходимо рассчитывать при проектировании пользовательского интерфейса?


а) профессионалов;


б) новичков;


*в) имеющих среднюю подготовку.

2. Один из принципов проектирования эстетичных интерфейсов гласит, что все размеры пользовательских элементов следует привязывать к золотому сечению. Какие пропорции оно имеет?


а) 0.656 х 0.344;


б) 0.711 х 0.289;


в) 0.6 х 0.4;


*г) 0.618 х 0.382.

3. Одним из способов повысить субъективную скорость работы пользователя с интерфейсом является следующий:


*а) разделение крупных действий пользователя на более мелкие;


б) привязка всех элементов интерфейса к модульной сетке;


в) максимальное насыщение интерфейса визуальными закономерностями.
4. Одним из способов повысить субъективную скорость работы пользователя с интерфейсом является следующий:


а) создание интерфейса на основе промышленного подхода;


*б) заполнение пауз между событиями;


в) использование аффорданса в дизайне.
5. Чтобы повысить удовлетворенность пользователей от работы с интерфейсом, нужно стремиться к ______________. Вставьте пропущенное словосочетание.


*а) минимизации количества сообщений об ошибках;


б) максимальной информативности интерфейса;


в) разделению крупных действий пользователя на более мелкие;


г) заполнению пауз между событиями.
6. Непосредственное манипулирование элементами человеко-машинного интерфейса.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.1):

1. Сколько выделяют моделей графических пользовательских интерфейсов?


а) 2;


*б) 3;


в) 4;


г) 5.

2. Какая модель пользовательского интерфейса детализируется введением пяти уровнями взаимодействия пользователей с информационными системами?


*а) концептуальная;


б) объектная;


в) клиент-серверная;


г) оконная.

3. Какая модель пользовательского интерфейса отражает реакции и взаимодействие приложений с внешней средой и между собой?


а) концептуальная;


*б) объектная;


в) клиент-серверная;


г) оконная.

4. Сколько существует направлений стандартизации интерфейсов?


а) 2;


*б) 3;


в) 4;


г) 5.

5. Какой стандарт определяет набор функций для программирования машинной графики — Систему графического ядра (GKS)?


а) ISO 9040:1990;


б) ISO 13719-1,2,3:1995;


в) IEEE-X Window;


*г) ISO 7942:1985.

6. Методы решения проблемы потери пользователем фокуса внимания при работе с программным интерфейсом.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.2):

1. В интернете кнопка должна быть оформлена как текстовая ссылка, если она перемещает пользователя на другой фрагмент контента, и как кнопка – если она ____________. Вставьте словосочетание.

а) открывает меню;


б) показывает информацию;


*в) запускает действие;


г) демонстрирует диалог.
2. В группе радиокнопок как минимум одна радиокнопка должна быть ____________. Вставьте словосочетание.

*а) проставлена по умолчанию;


б) доступна пользователю;


в) заблокирована от модификации;


г) отделена от других.
3. Как желательно расставлять и чекбоксы, и радиокнопки для ускорения поиска нужного элемента?


а) по горизонтали;


*б) по вертикали;


в) по алфавиту;


г) по центру диалога.
4. Если пользователю предстоит выбор из большого массива структурированных данных, то для этого лучше всего использовать следующий элемент:


а) список;


б) комбобокс;


в) спиннер (крутилку);


*г) ползунок.
5. Ширина поля ввода не должна быть _____________. Вставьте пропущенное словосочетание.


*а) больше максимальной длины строки;


б) больше размера диалогового окна;


в) меньше максимальной длины строки;


г) меньше размера диалогового окна.
6. Методы определения длительности физических действий пользователя при работе с элементами программного интерфейса.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.3):

1. Один из принципов дизайна интерфейсов гласит «Окно должно читаться ________». Вставьте пропущенное словосочетание.


а) как законченная композиция;


*б) как текст;


в) как единый элемент управления;


г) при любом расположении на экране.
2. Какой тип визуальных элементов интерфейса наиболее ускоряет обучение работе с системой благодаря своей большей наглядности?


а) системное меню;


б) контекстное меню;


*в) панели инструментов.
3. Преимуществом какого типа визуальных элементов интерфейса является то, что они полностью встраиваются в ход действий пользователей: не нужно переводить взгляд и курсор в другую область экрана, практически не нужно прерывать текущее действие для выбора команды.

а) системное меню;


*б) контекстное меню;


в) панели инструментов.
4. Сколько выделяют основных этапов в процессе разработки интерфейса пользователя?


а) 2;


*б) 3;


в) 4;


г) 5.
5. На каком рисунке приведена типичная структура информационного наполнения сайта с точки зрения дизайнера интерфейса?
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а)                            б)

*а) на рисунке а;


б) на рисунке б;


в) на обоих рисунках;


г) ни на одном из рисунков.
6. На каком рисунке приведена типичная структура информационного наполнения программы с точки зрения дизайнера интерфейса?
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а)                            б)

а) на рисунке а;


*б) на рисунке б;


в) на обоих рисунках;


г) ни на одном из рисунков.
6. Количественный анализ программного интерфейса и измерение его эффективности.
3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.1):

1. На каком этапе проектирования интерфейса составляются профили пользователей?


*а) на этапе предварительного проектирования;


б) на этапе высокоуровнего проектирования;


в) на этапе разработки интерфейса приложения;


г) на этапе кодирования интерфейса приложения.

2. Что может включать в себя шаблон профиля пользователя при проектировании интерфейса?


а) логин и пароль;


б) контактные данные и адрес электронной почты;


*в) мотивационно-целевую и рабочую среду;


г) список последних действий пользователя.
3. На каком этапе проектирования интерфейса приложения выбирается необходимое число экранных форм приложения?


а) на этапе создания сценариев работы;


*б) на этапе предварительного проектирования;


в) на этапе разработки интерфейса приложения;


г) на этапе кодирования интерфейса приложения.
4. Какой элемент интерфейса является основным навигационным элементом приложения?


а) панель управления;


б) панель быстрого доступа;


в) контекстное меню;


*г) главное меню.
5. С какого процесса должно начинаться формирование главного меню приложения?


а) с создания шаблонов профилей пользователей;


б) с создания сценариев действий пользователей;


*в) с анализа функций проектируемого приложения;


г) с разработки предварительного дизайна интерфейса.
6. Типы ошибок совершаемых пользователями при работе с программным обеспечением.

7. Подходы к минимизации ошибок пользователей при работе с программным обеспечением.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.2):

1. Какое требование является одним из основных при разработке главного меню приложения?


а) эргономичность меню;


*б) стандартизация элементов меню;


в) использование «горячих клавиш» для дублирования элементов меню;


г) использование определенной цветовой схемы для элементов меню.
2. Каким образом стоит визуализировать недоступность отдельного элемента главного меню?


а) перечеркиванием заголовка элемента меню;


*б) изменением цвета элемента меню;


в) отображением крестика перед заголовком элемента меню;


г) изменением цвета заголовка элемента меню.
3. Какой объект используется для формирования тестовых заданий пользователю при разработке интерфейса ?


*а) граф состояний меню;


б) схема навигации приложения;


в) схема экранных форм приложения;


г) таблица действий пользователя.
4. Какой объект используется разработчиком приложения при проектировании и тестировании интерфейса?


а) граф состояний меню;


*б) схема навигации приложения;


в) схема экранных форм приложения;


г) таблица действий пользователя.
5. На каком этапе проектирования интерфейса приложения выполняется его количественная оценка?


а) на предварительном этапе;


б) на высокоуровневом этапе;


*в) на низкоуровневом этапе;


г) на этапе построения прототипа.
6.  Методы обучения пользователей работе с программным обеспечением.

7. Типы справочных материалов, используемых при обучении пользователей работе с программным обеспечением.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.3):

1. Для решения какой задачи при разработке интерфейса используется модель GOMS (goals, objects, methods and selection rules)?


а) для разработки главного меню приложения;


б) для распределения основных функций приложения по экранным формам;


в) для качественной оценки прототипа интерфейса;


*г) для количественной оценки прототипа интерфейса.
2. На чем основан метод исследования интерфейса, основанный на модели GOMS?


а) на составлении графа действий пользователя;


б) на оценке количества переходов между различными экранными формами при работе пользователя;


*в) на разбиении всех действий пользователя на отдельные элементарные составляющие;


г) на составлении правил, согласно которым пользователь должен будет выполнять свои действия.
3. Каким образом в модели GOMS обозначается нажатие клавиши клавиатуры, включая клавиши Alt, Ctrl, Shift?


*а) К;


б) М;


в) П;


г) В.
4. Каким образом в модели GOMS обозначается нажатие клавиши мыши?


а) К;


*б) М;


в) П;


г) В.
5. Каким образом в модели GOMS обозначается перемещение курсора мыши, чтобы указать какую-либо позицию на экране монитора?


а) К;


б) М;


*в) П;


г) В.
6. Каким образом в модели GOMS обозначается перенос руки пользователя с клавиатуры на мышь или обратно?


а) К;


б) М;


в) П;


*г) В.

7. Каким образом в модели GOMS обозначается мысленный выбор пользователем своего следующего элементарного действия?


а) М;


б) П;


*в) Д;


г) Р.

8. Каким образом в модели GOMS обозначается реакция системы на элементарное действие пользователя?


а) М;


б) П;


в) Д;


*г) Р.

9. Принципы создания эстетичных пользовательских интерфейсов.

10. Способы и подходы к демонстрации сообщений об ошибках в программных системах.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.1):

1. Как в модели GOMS называется непрерывная последовательность вводимых символов, которые образуют название команды или ее аргумент?


а) ментальная единица;


б) когнитивная единица;


в) действие указание;


г) действие перемещение.
2. В каком случае не нужно ставить операторы Д при описании действий пользователя в модели GOMS?


а) перед операторами К и М;


б) перед операторами П, предназначенными для выбора команд;


*в) перед операторами П, предназначенными для указания на аргументы выбранных команд;


г) перед операторами Р.
3. Что нужно сделать с оператором Д в модели GOMS, если оператор следующий за оператором Д, является полностью ожидаемым с точки зрения оператора, предшествующего Д?


а) продублировать;


*б) удалить;


в) заменить его оператором Р;


г) не нужно предпринимать никаких действий.
4. Что нужно сделать с операторами Д в строке Д К Д К Д К, принадлежащей одной когнитивной единице, в модели GOMS?


*а) удалить все, кроме первого;


б) продублировать первый, оставив остальные без изменения;


в) заменить первый оператором Р;


г) не нужно предпринимать никаких действий.
5. Что нужно сделать с оператором Д, стоящим перед оператором К, означающим лишний разделитель в конце когнитивной единицы, в модели GOMS?


а) продублировать;


б) заменить на оператор Р;


*в) удалить;


г) не предпринимать никаких действий.
6. Модели графического пользовательского интерфейса.
7. Система международных стандартов графических пользовательских интерфейсов.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.2):

1. Что согласно модели GOMS нужно сделать с любой частью оператора Д, которая перекрывает оператор Р?


а) продублировать;


б) заменить на последовательность К М;


в) заменить на последовательность В Д;


*г) не учитывать в расчетах.
2. Как называется дополнительная информация, необходимая для выполнения команды пользователя, в модели GOMS?


а) параметром;


*б) аргументом;


в) префиксом;


г) строкой.
3. Что позволяет определить применение модели GOMS для определенного варианта интерфейса, реализующего требуемый функционал?


*а) время, необходимое пользователю для выполнения любой четко сформулированной задачи;


б) последовательность действий с интерфейсом, которую пользователь должен выполнить для запуска определенной функции;


в) информационную производительность заданного варианта интерфейса;


г) время, необходимое пользователю для обучения работе с заданным вариантом интерфейса.
4. Что позволяет оценить критерий эффективности интерфейса Раскина?


а) время, требуемое пользователю для нахождения определенной функции;


*б) информационную производительность интерфейса;


в) время обучения работе с заданным вариантом интерфейса;


г) количество действий пользователя для доступа к определенной функции приложения.
5. Как называется отношение минимального количества информации, необходимого для выполнения определенного действия, к количеству информации, которое должен  ввести пользователь, для заданного варианта построения интерфейса?


а) когнитивная насыщенность интерфейса;


б) символьная эффективность интерфейса;


*в) информационная производительность интерфейса;


г) критерий Фитса.
6. Особенности кнопок, как элементов управления в программном интерфейсе. Рекомендации к их разработке и использованию.

7. Особенности списков, как элементов управления в программном интерфейсе. Рекомендации к их разработке и использованию.

8. Особенности ползунков, как элементов управления в программном интерфейсе. Рекомендации к их разработке и использованию.

9. Особенности полей ввода, как элементов управления в программном интерфейсе. Рекомендации к их разработке и использованию.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.3):

1. Как называется минимальное количество символов, необходимое для выполнения задачи, отнесенное к количеству символов, которое в данной модели интерфейса требуется ввести пользователю?


а) когнитивная насыщенность интерфейса;


*б) символьная эффективность интерфейса;


в) информационная производительность интерфейса;


г) критерий Фитса.
2. Оцените время выполнения последовательности операторов В Д П М в модели GOMS?


а) 3.6 с.;


б) 3.2 с.;


*в) 2.8 с.;


г) 2.4 с..
3. Оцените время выполнения последовательности операторов В Д К Д К в модели GOMS?


*а) 2.16 с.;


б) 2.24 с.;


в) 3.36 с.;


г) 1.68 с..
4. Какой будет последовательность операторов в модели GOMS, определяющих следующую последовательность действий пользователя при работе с интерфейсом: перемещение руки к мыши, выбор раздела меню, нажатие клавиши мыши, указание команды в выбранном пункте меню, нажатие клавиши мыши?


а) В Д П Д М Д П Д М;


б) В Д П М Д П М Д;


в) В Д П М П М;


*г) В Д П М Д П М.
5. Пусть минимальное количество информации, необходимой пользователю для решения определенной задачи равно 2, Информационное содержание фрагмента интерфейса, реализующего требуемый функционал равно 8. Определите информационную производительность данного интерфейса.


а) 4;


б) 10;


в) 16;


*г) 0.25.
6. Особенности меню, как элементов управления в программном интерфейсе. Рекомендации к их разработке и использованию.

7. Особенности окон, как элементов управления в программном интерфейсе. Рекомендации к их разработке и использованию.

8. Особенности полос прокрутки, как элементов управления в программном интерфейсе. Рекомендации к их разработке и использованию.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.1):

1. Как называется эмпирическая зависимость скорости принятия решений оператором от числа возможных альтернатив?


*а) законом Хика-Хаймана;


б) законом Фитса;


в) правилом Раскина;


г) зависимостью Стивенса.
2. Какой закон устанавливает зависимость между силой субъективного ощущения оператора и интенсивностью раздражителей для различных видов воздействий?


а) закон Хика-Хаймана;


б) закон Фитса;


в) правило Раскина;


*г) закон Стивенса.
3. Какой эмпирической математической формулой может быть выражен закон Хика-Хаймана?


*а) T = bH; H = ∑pilog2(1/pi + 1);


б) T = a + blog2(D/W + 1);


в) Y = kSn;


г) D = ∑pilog2(1/pi).
4. Какой эмпирической математической формулой может быть выражен закон Фитса?


а) T = bH; H = ∑pilog2(1/pi + 1);


*б) T = a + blog2(D/W + 1);


в) Y = kSn;


г) D = ∑pilog2(1/pi).

5. Какой эмпирической математической формулой может быть выражен закон Стивенса?


а) T = bH; H = ∑pilog2(1/pi + 1);


б) T = a + blog2(D/W + 1);


*в) Y = kSn;


г) D = ∑pilog2(1/pi).
6. Методы оптимизации размещения информации в окнах программного обеспечения.

7. Основные этапы разработки интерфейсов программных систем.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.2):

1. По какой формуле может быть определено количество информации, описывающей каждый альтернативный вариант построения интерфейса?


а) T = bH; H = ∑pilog2(1/pi + 1);


б) T = a + blog2(D/W + 1);


в) Y = kSn;


*г) D =∑pilog2(1/pi).
2. Какой тип интерфейса приведен на рисунке?
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а) схематический;


б) экологический;


*в) приборный;


г) иммерсивный.
3. Какой тип интерфейса приведен на рисунке?
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а) схематический;


б) экологический;


в) приборный;


*г) иммерсивный.
4. Какой тип интерфейса приведен на рисунке?
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а) схематический;


*б) экологический;


в) приборный;


г) иммерсивный.
5. Какой тип интерфейса приведен на рисунке?
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*а) схематический;


б) экологический;


в) приборный;


г) иммерсивный.
6. Этап первоначального проектирования интерфейса программного обеспечения.

7. Этапы низкоуровневого и высокоуровневого проектирования интерфейса программного обеспечения.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.3):

1. Какой тип интерфейса приведен на рисунке?
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*а) функциональный;


б) приборный;


в) схематический;


г) иммерсивный.
2. Какой тип интерфейса приведен на рисунке?
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а) обзорный;


*б) системный;


в) задачный.
3. Какой тип интерфейса приведен на рисунке?
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*а) обзорный;


б) системный;


в) задачный.
4. Какой тип интерфейса приведен на рисунке?
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а) обзорный;


б) системный;


*в) задачный.
5. Характерной чертой какого типа интерфейсов является высокая степень концентрации элементов управления и визуализации?


а) приборный;


*б) схематический;


в) экологический;


г) иммерсивный.
6. Интерфейс какого типа характеризуется сильной ассоциативной составляющей, позволяющей апеллировать к образному восприятию оператора, что в существенной мере облегчает восприятие субъектом информации?


а) приборный;


б) схематический;


*в) экологический;


г) иммерсивный.
7. Интерфейс какого типа обеспечивает интуитивную сопоставимость показаний различных приборов и может содержать как цифровые, так и аналоговые элементы?


*а) приборный;


б) схематический;


в) экологический;


г) иммерсивный.

8. Интерфейс какого типа позволяет переключать внимание оператора с контроля над состоянием различных подсистем на контроль над состоянием выполнения общих для этих подсистем функций?


а) приборный;


б) схематический;


*в) функциональный;


г) иммерсивный.

9. Интерфейс какого типа основан на включении восприятия человека в управляемую искусственную среду: будь то виртуальная реальность или идейно близкие ей технологии повышения убедительности интерфейса?


а) приборный;


б) схематический;


в) функциональный;


*г) иммерсивный.

10. Интерфейс какого типа предназначен для представления информации по выбранной изолированной системе?


*а) системный;


б) обзорный;


в) задачный.

11. Интерфейс какого типа решает задачу быстрой оценки состояния системы, при этом отображаемая информация обычно проходит ранжирование и фильтрацию?


*а) системный;


б) обзорный;


в) задачный.
12. Способы разработки прототипа интерфейса программного обеспечения.

13. Методы тестирования программных интерфейсов.
