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Варианты задания и указания к выполнению.
Варианты задания
Разработать программу, которая должна:
считать из файла или с клавиатуры (по выбору пользователя) матрицу, вектор, многочлен (в соответствии с заданием) и…
1. Умножить матрицу на вектор.
2. Умножить вектор на матрицу.
3. Вычислить след матрицы.
4. Обнулить в матрице все элементы с чётной суммой индексов.
5. Обнулить в матрице все отрицательные элементы.
6. Вычислить произведение двух матриц.
7. 
Вычислить 1-ю норму матрицы  .
8. 
Вычислить 2-ю норму матрицы. 
9. 
Вычислить 3-ю норму матрицы. 
10. Вычислить взвешенную норму вектора.
11. Вычислить квадрат матрицы.
12. Транспонировать матрицу «саму в себя».
13. Вычислить матричное произведение вектора на себя.
14. Округлить матрицу, то есть заменить нулями все элементы, которые по абсолютной величине меньше 1% от средней по матрице абсолютной величины элемента.
15. Вычислить значение многочлена от заданного числа.
16. Вычислить произведение двух многочленов.
17. Вычислить угол между двумя векторами произвольной размерности.
18. Вычислить площадь треугольника, образованного двумя векторами произвольной размерности.
19. Вычислить частное и остаток от деления одного многочлена на другой
20. Вычислить определитель матрицы (триангуляция).
21. Вычислить определитель матрицы (рекурсия).
Исходные данные и результаты вычислений вывести в текстовый файл.

Указания по выполнению
1. Для векторов, матриц, многочленов определить структурные типы, позволяющие хранить и обрабатывать объекты любой размерности, не превосходящей предельно допустимую (например, не больше 20-ти). Например, так 
const    maxdim = 20;
type                               
   tvector = record                                    // Вектор
       n: integer;                                //размерность
       x: array [1..maxdim] of real;   //элементы
   end;
   tmatrix = record                                    // Матрица 
       r,c: integer;              //количество  строк Rows и столбцов Columns }
       a: array [1..maxdim, 1..maxdim] of real; //элементы
   end;
   tpolynom = record                                // Многочлен 
       n: integer;          //порядок многочлена
       coefs: array [0..maxdim] of real;     //коэффициенты 
   end;
2. Все действия (ввод, вывод, собственно вычисления) оформить как процедуры или функции и разместить их вместе с описанием типов данных в программном модуле (unit).
Понедельный график выполнения
1. Проектирование структуры программы, пользовательского интерфейса, входных и выходных данных и вариантов завершения (2 нед.).
2. Программирование ввода и контроля корректности входных данных (5 нед). 
3. Программирование вывода данных на дисплей (6 нед.).
4. Программирование обработки данных (8 нед.).
5. Оформление отчёта (12 нед.).
6. Публичная защита работы (15-16 нед.)
Требования к оформлению отчёта
Отчёт должен содержать:
1. Назначение программы, то есть что должна делать программа.
2. Описание входных данных и ограничения на входные данные, то есть, какие данные и из какого источника получает программа, в каком виде (формате) должны быть представлены входные данные, и ограничения на входные данные.
3. Описание выходных данных, то есть, какие данные, в каком виде и куда будут выведены программой.
4. Перечисление вариантов завершения программы (штатное завершение, когда программа вычислила и вывела результат, и возможные варианты нештатного завершения, когда программа не выводит ожидаемый результат, а завершается с ошибкой).
5. Иерархическую схему структуры программы,  то есть схему, содержащую все входящие в программу подпрограммы, их формальные входные и выходные параметры, и подчинённость.
6. Текст программы. Текст программы должен содержать достаточное количество комментариев, поясняющих назначение основных переменных, процедур или функций а также алгоритмических блоков.
7. Инструкцию пользователя.
8. Листинги выполнения контрольных примеров как в варианте ввода с клавиатуры и вывода на экран, так и в варианте, когда данные поступают из файла и результаты выводятся в файл.
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