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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)
Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю)

7 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.1)

1. Понятие интеграции.

2. Что такое BI?
3. Что такое BPM?
4. Что такое EAI?
5. Какие технологии интеграции вы знаете? 
6. Язык запросов XSLT
7. Интеграция данных
8. Функциональная интеграция
9. Интеграция на уровне пользовательского интерфейса
10. Топология интеграционных решений
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.2)
1. Как осуществляется интеграция систем?
2. Для чего применяется технология BI?
3. Для чего применяется технология BPM?

4. Для чего применяется технология EAI?

5. Какие технологии интеграции являются наиболее эффективными? 
6. Логическая структура XML-документа
7. Физическая структура XML-документа
8. Понятие Web-сервиса
9. Характеристики Web-сервиса
10. Язык WS-BPEL
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.3)
1. Перечислите архитектуры систем интеграции данных.
2. Какие разновидности архитектур с посредником вы знаете?

3. Интеграция на основе XML.

4. Семантические посредники.
5. Стандарты в системе интеграции.

6. Интеграция по типу «точка-точка»
7. Топология Брокер
8. Интеграция по типу «публикация/подписка»
9. Топология Шина сообщений
10. Использование распределенных объектов для интеграции
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.1)

1. Понятие хаотичности
2. Понятие обусловленности
3. Понятие межсистемной интеграции?
4. Понятие высоконагруженности.
5. Понятие непрерывности цикла работы.
6. Факторы, влияющие на интеграцию.
7. Понятие наследственности
8. Понятие гетерогенности
9. Понятие интерактивности
10. Понятие мобильности
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.2)
1. Сравнение видов интеграции в зависимости от области применения системы?
2. Как осуществляется горизонтальная интеграция?
3. Как осуществляется вертикальная интеграция?
4. Как применяются программные средства интеграции?
5. Как применяются аппаратные средства интеграции?
6. Какие существуют варианты минимизации негативного влияния параметров сложности интеграции?
7. Как осуществляется интеграция с документами MSOffice?
8. Как осуществляется интеграция с базами данных?
9. Как осуществляется интеграция с Web-сервисами?
10. Как осуществляется интеграция с 1С?
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.3)
1. Как запрограммировать запись текста в документ Word?  

2. Как запрограммировать изменение шрифта текста в документе Word?  

3. Как запрограммировать копирование содержимого документа Word в компонент список строк  TStringList?  

4. Как запрограммировать выделение блока строк в документе Word?  

5. Нужно ли открывать рабочую книгу WorkBook при создании таблицы в документе Word? 
6. Как запрограммировать запись текста в ячейку таблицы в документ Word?  
7. Как запрограммировать добавление рисунка в документ Word?  
8. Как запрограммировать изменение форматирования абзаца в документ Word?  
9. Как запрограммировать удаление текста из документа Word?  
10. Как запрограммировать запись специального символа в документ Word?  
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.1)

1. Понятие системы.

2. Что такое API?
3. Что такое COM?

4. Что такое OLE?

5. Понятие элемента системы? 
6. Иерархия компонентов API.

7. Сигнатура функции.

8. Семантика функции. 

9. Web-API.
10. Проблемы, возникающие из-за многообразия API.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.2)
1. Как осуществляется интеграция систем с использованием API?

2. Как осуществляется интеграция систем с использованием COM?

3. Как осуществляется интеграция систем с использованием OLE?

4. С какими системами можно интегрировать САПР?
5. Как интегрировать САПР в информационную среду предприятия?

6. Обеспечение технической совместимости АС.
7. Обеспечение метрологической совместимости АС.
8. Обеспечение информационной совместимости АС.
9. Обеспечение программное совместимости АС.
10. Обеспечение лингвистической совместимости АС.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.3)
1. Как осуществляется интеграция с базами данных?

2. Как осуществляется интеграция по API?
3. Как осуществляется интеграция по COM?
4. Как осуществляется интеграция по OLE?
5. В чем отличие COM и API подходов?

6. Объекты OLE Automation.
7. Типы данных OLE Automation.
8. Понятие OLE DB.
9. Технология ActiveX
10. Управляющие элементы ActiveX
8 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.1)

1. Понятие проектирования.

2. PDM-системы.

3. Автоматизированное и неавтоматизированное проектирование.

4. Интеграция САПР

5. Что такое гомоморфизм? 
6. Этапы проектирования САПР. 
7. На каком этапе проектирования САПР прорабатываются вопросы интеграции?
8. Что такое типизация и унификация?
9. Какие компоненты интегрированы в PDM системе?
10. Какие компоненты интегрированы 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.2)
1. Содержание команды o3d_baseRotated

2. Содержание команды o3d_baseLoft

3. Содержание команды o3d_baseExtrusion
4. Содержание команды o3d_cutExtrusion
5. Содержание команды o3d_cutLoft
6. Содержание команды o3d_cutRotated
7. Библиотека Компас Макро.
8. Как записать макрос в Компасе?
9. Как выполнить макрос в Компасе?
10. Как отредактировать макрос в Компасе?
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.3)
1. Описать программно следующий чертеж и проставить размеры.
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2. Описать программно следующий чертеж и проставить размеры.
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3. Описать программно следующий чертеж и проставить размеры.
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4. Описать программно следующий чертеж и проставить размеры.
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5. Описать программно следующий чертеж и проставить размеры.
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6. Описать программно следующий чертеж и проставить размеры 
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7. Описать программно следующий чертеж и проставить размеры 
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8. Описать программно следующий чертеж и проставить размеры 

[image: image8.wmf]
9. Описать программно следующий чертеж и проставить размеры 
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10. Описать программно следующий чертеж и проставить размеры 
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.1)

1. Команды построения дуги окружности в Компас.

2. Команды построения дуги окружности в SolidWorks.

3. Команды построения тела выдавливания в Компас.

4. Команды построения дуги окружности в Inventor.

5. Команды построения тела вращения в SolidWorks.
6. Команды построения тела вырезанием в SolidWorks.

7. Команды построения окружности в Компас.

8. Команды построения окужности в Inventor.

9. Команды построения прямоугольника в SolidWorks.

10. Команды построения прямоугольника в Компас.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.2)
1. Интерфейс ITolerance.
2. Интерфейс IDiametralDimension.
3. Интерфейс ILineDimension.
4. Интерфейс IRectangle.
5. Интерфейс IEllipse.
6. Интерфейс ILinearPattern.
7. Интерфейс ICircularPattern.
8. Интерфейс IArc.

9. Интерфейс ICircle.
10. Интерфейс IHatch.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.3)
1. Описать программно построение четырехугольной пирамиды в Компасе, используя операцию выдавливания.

2. Описать программно построение тора в Компасе, используя операцию вращения.

3. Описать программно построение треугольной пирамиды в Компасе, используя операцию выдавливания.

4. Описать программно построение полого цилиндра в Компасе, используя операцию выдавливания.

5. Описать программно построение полого цилиндра в Компасе, используя операцию вращения.

6. Описать программно построение конуса в Компасе, используя операцию вращения.

7. Описать программно построение конуса в Компасе, используя операцию выдавливания.

8. Описать программно построение параллелипипеда в Компасе, используя операцию выдавливания.

9. Описать программно построение призмы в Компасе, используя операцию выдавливания.

10. Описать программно построение треугольной пирамиды в Компасе, используя операцию выдавливания.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.1)

1. Понятие системы.

2. Что такое API?
3. Что такое COM?
4. Что такое OLE?
5. Понятие элемента системы? 

6. Что такое итерационность?
7. Понятие интеграции.
8. Что такое гомоморфизм?
9. Что такое изоморфизм?
10. Какие весть виды обеспечения САПР? 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.2)
1. Как осуществляется интеграция систем с использованием API?
2. Как осуществляется интеграция систем с использованием COM?

3. Как осуществляется интеграция систем с использованием OLE?

4. С какими системами можно интегрировать САПР?
5. Как интегрировать САПР в информационную среду предприятия?
6. С какими системами может потребоваться интеграция САПР?
7. Что такое PDM система?
8. Что такое PLM система?
9. Что такое ERP система?
10. Какая система обеспечивает максимальный уровень интеграции?
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.3)
1. Как разработать библиотеку для Компас 2D?
2. Как подключиться от стороннего приложения к САПР Компас?
3. Как подключиться от стороннего приложения к САПР Solid Works?
4. Как подключиться от стороннего приложения к САПР Autodesk Invertor?
5. Какой подход к интеграции САПР является самым перспективным?
6. Возможности технологий интеграции для САПР Компас.
7. Возможности технологий интеграции для САПР Solid Works.
8. Возможности технологий интеграции для САПР Autodesk Invertor.
9. Как разработать библиотеку для Компас 3D?
10. Как разработать библиотеку для Solid Works?
3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

7 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.1)

1. Понятие интеграции автоматизированных систем.

2. Особенности технологии интеграции BI.
3. Особенности технологии интеграции BPM.
4. Особенности технологии интеграции EAI.
5. Сравнительный анализ технологий интеграции.

6. Уровни интегрированной системы автоматизации производства
7. Характеристика первого уровня интегрированной системы автоматизации производства.

8. Характеристика второго уровня интегрированной системы автоматизации производства.

9. Характеристика третьего уровня интегрированной системы автоматизации производства.

10. Характеристика четвертого уровня интегрированной системы автоматизации производства.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.2)
1. Этапы интеграции автоматизированных систем.
2. Когда может применяться технология BI?
3. Когда может применяться технология BPM?

4. Когда может применяться технология EAI?

5. По каким параметрам выбирается технология интеграции? 
6. Этапы разработки процедур интеграции программных модулей.
7. Особенности применения методов и средств сборки модулей и компонент программного обеспечения.
8. Особенности разработки процедур для развертывания программного обеспечения.
9. Особенности разработки процедур для миграции и преобразования данных.
10. Особенности создания программных интерфейсов.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.3)
1. Протоколы доступа как средство интеграции данных.

2. Архитектуры Global as View и Local as View.
3. Интегрирующие модели данных.

4. Средства семантической интеграции данных.
5. Интеграция метаданных.

6. Как документируются программные интерфейсы.
7. Как разрабатываются процедуры сборки модулей и компонент программного обеспечения?
8. Какие факторы необходимо учитывать при разработке процедур программного обеспечения?
9. Какие факторы необходимо учитывать при разработке процедур обновления программного обеспечения? 
10. Какие факторы необходимо учитывать при разработке процедур миграции и преобразования (конвертации) данных?
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.1)

1. Классификация методов интеграции
2. Особенности горизонтальной интеграции.
3. Особенности вертикальной интеграции?
4. Виды программных средств интеграции.
5. Виды аппаратных средств интеграции.
6. Какие виды интеграции вы знаете?
7. Что такое горизонтальная интеграция?
8. Что такое вертикальная интеграция?
9. Какие существуют программные средства интеграции?
10. Какие существуют аппаратные средства интеграции?
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.2)
1. Сравнение технологий интеграции в зависимости от области применения системы?
2. Этапы проведения горизонтальной интеграции.
3. Этапы проведения вертикальной интеграции.
4. Особенности выбора программных средств для интеграции.
5. Особенности выбора аппаратных средств для интеграции.
6. Методы анализа исходной документации для планирования процесса интеграции.
7. Методы тестирования модулей интегрированных систем. 
8. Особенности восходящего тестирования. 
9. Особенности монолитного тестирования. 
10. Особенности нисходящего тестирования.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.3)
1. Особенности подключения к MS Word.  

2. Создание таблиц в MS Word. 
3. Макросы.
4. Особенности подключения к MS Exсel.  
5. Проведение расчетов в MS Exсel. 
6. Этапы разработки прототипа интегрированной системы.

7. Исследование типовой интегрированной системы.
8. Расширение возможностей интегрированной системы.
9. Какие принимаются ограничения на этапе разработки прототипа интегрированной системы. 
10. Методы анализа требований к интегрированной системе.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.1)

1. Понятие интегрированной системы.

2. Системы с API?
3. Возможности подключения через COM?

4. Интеграция модулей.
5. Методы развертывания программного обеспечения. 

6. Шина ESB.
7. Oracle Service Bus.
8. Модель «публикация–подписка».

9. Распространение информации между участниками кластера.
10. Синхронизация информации в интегрированных системых.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.2)
1. Как можно охарактеризовать взаимосвязь языков SGML, HTML, XML?

[A] HTML является составной частью SGML, а XML – составной частью HTML 

[B] XML и HTML являются подмножествами (диалектами) языка SGML 

[C] XML и SGML являются усовершенствованными вариантами HTML 

2. Каким тегом отображается заголовок верхнего уровня в HTML?

[A]<HEAD> 

[B]<TITLE> 

[C]<H1> 

3. Выберите верное утверждение

[A] с помощью HTML нельзя описать текст с изображениями, списками, гиперссылками и т.д. 

[B] язык XML предназначен для печати математических выражений 

[C] элементы в HTML могут содержать вложенные элементы

4. Какие тэги могут быть частями HTML-документа?

[A]<BODY> 

[B]<H1> 

[C]<BOOK> 

5. Почему язык XML называется расширяемым?

[A]вы имеете возможность создавать собственные элементы 

[B]создатели языка постоянно добавляют новые элементы 

[C]расширения языка создают различные производители программного обеспечения 

6. Можно ли с помощью XML записать структуру различных баз данных?

[A] нет, только базы данных dBase 

[B] можно 

[C]только базы данных Access 

7. Чем являются имена элементов XML-документа?

[A]ключевыми словами языка XML 

[B]могут быть любыми корректно заданными именами 

8. Назовите корневой элемент данного документа

<?xml version="1.0"?>

<note>

  <to>Tove</to>

  <from>Jani</from>

  <heading>Reminder</heading>

  <body>Don't forget me this weekend!</body>

</note>

[A] body 
[B] note 
[C] heading 
[D] from 

9. Назовите корневой элемент данного XML-документа

<?xml version="1.0"?>

<plant>

<name>potato</name>

  <origin>America</origin>

  <root>tuber</root>

</plant>

[A] root 

[B] origin 

[C] plant 

10. Какое XML-приложение разработано для обмена данными приложений?

[A]Simple Object Access Protocol 

[B]XML Court Interface 

[C]Vector Markup Language 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.3)
1. Агрегация сущностей относится к шаблонам

[A] архитектуры промежуточного слоя 
[B] связывания приложений 
[C] топологии интеграционного решения 
2. Интеграция процессов относится к шаблонам

[A] архитектуры промежуточного слоя 
[B] связывания приложений 
[C] топологии интеграционного решения 
3. Интеграция, ориентированная на портал, относится к шаблонам

[A] архитектуры промежуточного слоя 
[B] связывания приложений 
[C] топологии интеграционного решения 
4. Интеграция данных относится к шаблонам

[A] архитектуры промежуточного слоя 
[B] связывания приложений 
[C] топологии интеграционного решения 
5. Функциональная интеграция относится к шаблонам

[A] архитектуры промежуточного слоя 
[B] связывания приложений 
[C] топологии интеграционного решения 
6. Презентационная интеграция относится к шаблонам

[A] архитектуры промежуточного слоя 
[B] связывания приложений 
[C] топологии интеграционного решения 
7. Интеграция по типу точка-точка относится к шаблонам

[A] архитектуры промежуточного слоя 
[B] связывания приложений 
[C] топологии интеграционного решения 
8. Интеграция по типу брокер сообщений относится к шаблонам

[A] архитектуры промежуточного слоя 
[B] связывания приложений 
[C] топологии интеграционного решения 
9. Интеграция по типу публикация-подписка относится к шаблонам

[A] архитектуры промежуточного слоя 
[B] связывания приложений 
[C] топологии интеграционного решения 
10. Какой вид интеграции находится на верхнем уровне

[A] архитектуры промежуточного слоя 
[B] связывания приложений 
[C] топологии интеграционного решения 

8 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.1)

1. Научное направление, охватывающее проектирование, создание, испытание и эксплуатацию сложных систем – это …

[1] Системотехника

[2] Разработка САПР

[3] Технология машиностроения

[4] Управление качеством

2. Целевая функция - это …

[1] величины, которые оператор, работающий на модели, может выбирать произвольно

[2] Описание поведения переменных и параметров в пределах компонента или соотношения между компонентами системы

[3] точное отображение целей или задач системы и необходимых правил оценки их выполнения

[4] величины, которые могут принимать только значения, определяемые видом данной функции

3. Часть системы, представление о которой нецелесообразно подвергать при проектировании дальнейшему разбиению – это …

[1] Подсистема

[2] Структура

[3] Элемент

[4] Параметр

4. Отображение совокупности элементов системы и их взаимосвязей – это …

[1] Структура

[2] Параметр

[3] Надсистема

[4] Система

5. Гомоморфизм – это …

[1] взаимно однозначное соответствие между элементами модели и элементами представляемого объекта, а также точные соотношения или взаимодействия между элементами

[2] сходство по форме при различии основных структур, причем имеет место лишь поверхностное подобие между различными группами элементов модели и объекта
6. Лингвистическое обеспечение – это…

[1] совокупность технических средств, предназначенных для выполнения автоматизированного проектирования

[2] совокупность машинных программ, необходимых для выполнения автоматизированного проектирования

[3] совокупность языков проектирования, предназначенных для описания процессов автоматизированного проектирования и проектных решений

[4] Информационное описание объекта проектирования

7. На какой стадии процесса проектирования производится обследование организации, которая будет выполнять проектирование, изучается предмет автоматизации, оформляется отчет о результатах обследования?

[1] ввод в действие

[2] предпроектные исследования

[3] эскизный проект

[4] техническое задание

8. Узлы – это …

[1] алгоритмы, в соответствии с которыми вычисляются моменты tk появления заявок на выходе источника

[2] алгоритмы выработки значений интервалов (длительностей) обслуживания

[3] алгоритмы определения объемов памяти, занимаемых заявками, приходящими на вход накопителя

[4] связующие, управляющие и вспомогательные функции в имитационной модели

9. Подмножество элементов и их взаимосвязей, которое имеет свойства системы – это ..

[1] Структура

[2] Параметр

[3] Подсистема

[4] Система

10. Назначение модели IDEF1

[1] Функциональное моделирование

[2] Информационное моделирование

[3] Поведенческое моделирование

[4] Моделирование деятельности

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.2)
1. Что является базовым объектом КОМПАС API?

[1] KompasObject 
[2] IKompasAPIObject

[3] Iapplication

[4] IApplicationDisp


2. С помощью какой функции может быть создан интерфейс приложения? 

[1] IApplicationDisp
[2] KompasObject

[3] CreateKompasApplication

[4] GetNewKompasAPI

3. За что отвечает интерфейс Iapplication?

[1] это базовый объект Компас


[2] за работу с графическими документами

[3] за создание документа Компас

[4] это интерфейс приложения Компас

4. Что делает метод ksViewParam?

[1] отвечает за структуру параметров вида

[2] делает текущим существующий вид с указанным номером

[3] делает слой с заданным номером текущим

[4] отвечает за структура параметров вида

5. Какой метод восстанавливает систему координат на чертеже Компас?

[1] ksDeleteMtr

[2] ksCreateSheetView

[3] ksOpenView

[4] ksSheetPar
6. Какой метод выполняет проверку пересечения двух линий?

[1] ksIntersectLinLin
[2] ksLineSeg
[3]ksIntersectLinSLine
[4] ksIntersectLinSArc
7. Методы, непосредственно выполняющие некоторые действия (например, построение элементов на чертеже) начинаются с префикса…

[1] i…
[2] Set…

[3] ks. . .
4.Get. . .

8. С помощью какого метода можно перенести систему координат и изменить размер объекта?

[1] ksMtr
[2] ksTransformObj
[3] ksDecomposeObj
[4] ksIntersectLinLin
9. Какой интерфейс является базовым для модельных объектов?

[1] IPartDocument
[2] IKompasDocument3D
[3] IModelObject
10. Что дает свойство IPart7::VariableTable?

[1] указатель на интерфейс таблицы переменных IVariableTable
[2] указатель на объект дерева породивщий этот объект

[3] указатель на компонент, владеющий элементом

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.3)
1. Описать программно построение куба в Компасе, используя операцию выдавливания.
2. Описать программно построение полого цилиндра в Компасе, используя операцию вращения.
3. Описать программно построение стакана в Компасе, используя операцию вращения.
4. Описать программно построение полого цилиндра в Компасе, используя операцию выдавливания.
5. Описать программно построение призмы в Компасе, используя операцию выдавливания.
6. Описать программно построение треугольной пирамиды в Компасе, используя операцию выдавливания.
7. Описать программно построение тора в Компасе, используя операцию вращения.
8. Описать программно построение четырехугольной пирамиды в Компасе, используя операцию выдавливания.
9. Описать программно построение диска с отверстием в центре в Компасе, используя операцию вращения.
10. Описать программно построение конуса в Компасе, используя операцию вращения.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.1)

1. Команды построения отрезка в Autodesk Inventor.

2. Как создать эскиз Autodesk Inventor?
3. Как создать профиль в Autodesk Inventor?
4. Команды построения дуги окружности в Autodesk Inventor.
5. Команды построения тела вращения в Autodesk Inventor.
6. Команды построения прямоугольника в Autodesk Inventor.
7. Команды построения окружности в Autodesk Inventor.
8. Команды построения тела вращения в Autodesk Inventor.
9. Команды создания отрезка в C# в Autodesk Inventor
10. Команды создания дуги в C# в Autodesk Inventor.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.2)
1. Коллекция объектов WorkAxes.

2. Коллекция объектов WorkPlanes.

3. Создание рабочей точки в Autodesk Inventor.
4. Создание рабочей плоскости в Autodesk Inventor.

5. Создание рабочей оси в Autodesk Inventor.

6. ExtrudeFeatures в Autodesk Inventor.
7. RevolveFeatures в Autodesk Inventor.
8. Класс Inventor.Application.

9. Объект FileDescriptor.

10. Программное добавление документа в Autodesk Inventor.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.3)
1. Описать программно построение куба в Autodesk Inventor, используя операцию выдавливания.
2. Описать программно построение полого цилиндра в Autodesk Inventor, используя операцию вращения.
3. Описать программно построение стакана в Autodesk Inventor, используя операцию вращения.
4. Описать программно построение полого цилиндра в Autodesk Inventor, используя операцию выдавливания.
5. Описать программно построение призмы в Autodesk Inventor, используя операцию выдавливания.
6. Описать программно построение треугольной пирамиды в Autodesk Inventor, используя операцию выдавливания.
7. Описать программно построение тора в Autodesk Inventor, используя операцию вращения.
8. Описать программно построение четырехугольной пирамиды в Autodesk Inventor, используя операцию выдавливания.
9. Описать программно построение диска с отверстием в центре в Autodesk Inventor, используя операцию вращения.
10. Описать программно построение конуса в Autodesk Inventor, используя операцию вращения.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.1)

1. На какие группы делятся графические примитивы Компас?

[1] дуги и отрезки 
[2] простые и сложные

[3] вспомогательные, простые и составные

[4] простые и составные

2. Какой метод вычисляет расстояние между точкой и прямой?

[1] ksIntersectLinLin
[2] ksDistancePntLine

[3] ksIntersectLinSLine
[4] ksIntersectLinSArc

3. Что делает метод ksLine?

[1] построение прямой

[2] построение отрезка

[3] построение точки пересечения прямых

4. Как называется интерфейс трехмерной детали Компас?

[1] IPartDocument
[2] IKompasDocument3D

[3] IAssemblyDocument

5. Какое свойства IPart7 дает указатель на интерфейс таблицы переменных?

[1] Table

[2] Detail 

[3] Part 


[4] VariableTable

6. Какой метод сохраняет документ Компас?

[1] ksSaveDocument
[2] ksViewParam

[3] ksDocument2D
[4] ksStandartSheet

7. В каком интерфейсе находятся методы работы с видами чертежа Компас? 

[1] ksOpenView
[2] ksSheetPar

[3] ksDocument2D
[4] ksCreateSheetView

8. Как задать формат А4 листа ?

[1] iDoc.ksMtr( 297.0/2, 210.0/2, 0, [1] 0, [1] 0 )

[2] iStdSheet.format  := 4;

9. Что делает метод ksLayer?

[1] отвечает за получение параметров слоя

[2] отвечает за структура параметров вида

[3] делает текущим существующий вид с указанным номером 

[4] делает слой с заданным номером текущим

10. Какой метод используется для получения дескриптора любого компонента чертежа?

[1] ksGetReferenceDocumentPart
[2] ksViewParam

[3] ksGetReferencePart 
[4] ksSheetPar

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.2)
1.Что делает метод ksEndObj?

[1] преобразует элемент по текущей матрице преобразований

[2] стирает выбранный объект

[3]замыкает составной объект

[4] возвращает дескриптор сформированного составного элемента

2. Как получить указатель на интерфейс текущего листа чертежа?

[1] iDoc := ksDocument2D( iKompas.ActiveDocument2D );

[2] iMath := ksMathematic2D( iKompas.GetMathematic2D );

[3] Doc := ksDocument3D( iKompas.Document3D );

3. Какое свойства IKompasDocument3D отвечает за перспективу?

[1] DrawMode

[2] Perspective

[3] ShadedWireframe

4. Какой метод выполняет проверку пересечения двух отрезков?

[1] ksIntersectLinLin

[2] ksLineSeg

[3] ksIntersectLinSLineS
[4] ksIntersectLinSArc

5. Какое свойства IPart7 дает материал компонента?

[1] Density
[2] Detail

[3] Mass
[4] Material
6. Интерфейс параметров оформления документов – это

[1] ksSheetPar

[2] ksViewParam

[3] ksDocument2D
[4] ksStandartSheet

7. Создать вид позволяет метод

[1] ksSheetPar


[2] ksSheetPar 

[3] ksCreateSheetView
4 ksOpenView

8. Что делает метод ksDeleteMtr?

[1] восстанавливает систему координат на чертеже Компас

[2] перенос системы координат

[3] делает слой с заданным номером текущим

[4] открывает окно просмотра перед печатью

9. Что делает метод ksLayerParam?

[1] сохраняет под новым именем

[2] делает слой с заданным номером текущим

[3] отвечает за получение параметров слоя

10. Какой интерфейс содержит операции для работы с чертежом, видами и слоями?

[1] ksDocument2D 
[2] ksLayer

[3] ksStandartSheet
[4] KompasObject

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.3)
1. На какие группы делятся графические примитивы Компас?

[A] дуги и отрезки 
[B] простые и сложные

[C] вспомогательные, простые и составные

[D] простые и составные

2. Какой метод вычисляет расстояние между точкой и прямой?

[A] ksIntersectLinLin
[B] ksDistancePntLine

[C] ksIntersectLinSLine
[D] ksIntersectLinSArc

3. Что делает метод ksLine?

[A] построение прямой

[B] построение отрезка

[C] построение точки пересечения прямых

4. Как называется интерфейс трехмерной детали Компас?

[A] IPartDocument
[B] IKompasDocument3D

[C] IAssemblyDocument

5. Какое свойства IPart7 дает указатель на интерфейс таблицы переменных?

[A] Table

[B] Detail 

[C] Part 


[D] VariableTable
6. Какой метод сохраняет документ Компас?

[A] ksSaveDocument
[B] ksViewParam

[C] ksDocument2D
[D] ksStandartSheet
7. В каком интерфейсе находятся методы работы с видами чертежа Компас? 

[A] ksOpenView
[B] ksSheetPar

[C] ksDocument2D
[D] ksCreateSheetView
8. Как задать формат А4 листа ?

[A] iDoc.ksMtr( 297.0/2, 210.0/2, 0, [A] 0, [A] 0 )

[B] iStdSheet.format  := 4;

9. Что делает метод ksLayer?

[A] отвечает за получение параметров слоя

[B] отвечает за структура параметров вида

[C] делает текущим существующий вид с указанным номером 

[D] делает слой с заданным номером текущим

10. Какой метод используется для получения дескриптора любого компонента чертежа?

[A] ksGetReferenceDocumentPart
[B] ksViewParam

[C] ksGetReferencePart 
[D] ksSheetPar

