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Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)
Фонд оценочных средств  включает в себя контрольные задания и вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине. Указанные контрольные задания и вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине, установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины, а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения  представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

1.  [bookmark: _Hlk10987176]Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине 
Семестр 1

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.1):
Ответьте на следующие вопросы, что означает?
1) Метод Main
2) Директива using
3) Ключевое слово static
4) Экземпляр класса
5) Инкапсуляция
6) Наследование
7) Полиморфизм
8) Ключевое слово int
9) Ключевое слово int?
10) Ключевое слово decimal
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.2):
Ответьте на следующие вопросы, что означает?
1) Статический метод
2) 0xea
3) 0b01001
4) С помощью каких конструкций создаются новые типы данных в Объектно-ориентированном программировании
5) Что включается в новый тип данных при Инкапсуляции
6) Какие элементы существующих производных типов можно использовать при Наследовании
7) Какие типы полиморфизма используются при программировании
8) Как осуществляется доступ к элементу Словаря
9) Какими способами осуществляется доступ к элементу Списка
10) Как осуществляется доступ к элементу Множества

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.3):
Ответьте на следующие вопросы, что означает?
1) динамическая отладка программ 
2) Контрольная точка
3) Условная контрольная точка
4) Чем отличаются типы данных и их экземпляры при  Объектно-ориентированном программировании
5) Как получить значения полей экземпляра инкапсулированных в типе данных при Объектно-ориентированном программировании
6) Какие модификаторы доступа полей и методов можно использовать при Наследовании
7) К какому типы полиморфизма относится перегрузка методов 
8) Как проверяется наличие элемента в Словаре
9) Как проверяется наличие элемента в Списке
10) Как проверяется наличие элемента в Множества

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑8 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-8.1):
1) Какую структуру имеет программа на языке C#
2) Понятие точки входа в программе на языке C#
3) Какой тип данных следует использовать в консольном приложении на языке C#, если требуется коллекция однобайтовых целых чисел с возможностью доступа только к первому  элементу коллекции? 
4) Какой тип данных следует использовать в консольном приложении на языке C#, если требуется коллекция однобайтовых целых чисел с возможностью доступа только к первому и последнему элементу коллекции? 
5) Какой тип данных минимальной длины необходимо использовать в программе на языке C#, если значения лежат в  диапазоне от нуля до 130?
6) Какой тип данных следует использовать в консольном приложении на языке C#, если требуется коллекция однобайтовых целых чисел  с возможностью произвольного  доступа к любому элементу коллекции? 
7) Какой интерфейс должен наследовать класс-коллекция, чтобы можно было использовать его в операторе цикла foreach ?
8) Чем отличаются размерные и ссылочные данные в языке C#
9) Чем отличаются операция присваивания для размерных и ссылочных данные в языке C#
10) Что такое лексическая ошибка в программе на языке C#
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑8 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-8.2):
1) Что означает синтаксическая ошибка в программе
2) Что означает семантическая ошибка в программе
3) Что означает алгоритмическая  ошибка 
4) Как исправить фрагмент программы на языке C# 
int s; .for ( int i = -1,i < 2, i++) s += i;
чтобы не было синтаксической ошибки?
5) Как исправить фрагмент программы на языке C# 
int $s; .for(int i= -1,i < 2,i++) $s+=i;
чтобы не было лексической  ошибки?
6) Как исправить фрагмент программы на языке C# 
float y=2.0f; int x=2; x=y+4;
чтобы не было семантической ошибки?
7) Как исправить фрагмент программы на языке C# 
int s; .for(int i = - 1;i < 2;i --) s+=i;
чтобы не было семантической ошибки?
8) Как записать условие проверки кратности трем  числа m для использования в операторе if программы на языке C# (…if(?)…)
9) Чему равно значение переменно d в 16с/с после выполнения фрагмента программы на на языке C#
byte a=0x20,b=0x15,d=(byte)(a^b); 
10) Чему равно значение переменно d после выполнения фрагмента программы на на языке C#
bool  a=true,b,d=a&&!b||b; 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑8 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-8.3):
1) В программе на языке C# объявлен массив
byte [] A{120,143,18};
Напишите фрагмент циклической  программы на языке C# с использованием оператора foreach для получения суммы элементов этого массива в переменной S.
2) В программе на языке C# объявлен массив
byte [] A{120,143,18};
Напишите фрагмент циклической  программы на языке C# с использованием оператора foreach для получения значения среднего арифметического  элементов этого массива в переменной S.
3) Создайте метод-функцию на языке C#  для  вычисления суммы ряда
 !
4) Создайте метод-функцию на языке C#  для  транспонирования матрицы целых размерностью n строк m столбцов 
5) Создайте метод-функцию на языке C#  для получения суммы списка целых чисел
6) Создайте метод-функцию на языке C#  для отыскания максимального числа из списка целых чисел
7) Какое значение вернет метод на языке C#
int f01(int x,int y){if(x>y)return f01(x-1, y); else return x+y;}
при вызове int r=f01(3,2);
8) В программе на языке C# задан 
class R {public int y;}
Чему равно значение t при
R r=new R();int t=r.i;
9) В программе на языке C# заданы 
class B {protected int y;public B(int y){this.y=y;}}
class D:B{public int x;public D(int x, int y):base(y+1){this.x=x+ base.y;}}
Чему равно значение t при выполнении фрагмента программы
R r=new R();int t=r.i;
10) В программе на языке C# заданы 
class D {public int x;public D(int x, int y){this.x=x+ y;}}
Чему равно значение t при выполнении фрагмента программы
D d1=new D(1,2),d2;
d2=d1; d2.x++;int t=d1.x

Семестр 2
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑8 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-8.1):
1) В программе на языке C# объявлен класс, моделирующий вектор V(x,y)  в двумерной декартовой системе координат:
class vector {int x,y;}
Дополните класс vector оператором сложения двух векторов.
2) В классе на языке C# определен метод уточнения значения корня уравнения f(x)=0 на отрезке  [a,b] с точностью eps:
… public double solv (double a, double a, double eps, F f ){…}…
Запишите, что необходимо доопределить в классе, чтобы определение метода solv не вызывало ошибок во время компиляции.
3) В программе на языке C# объявленs классы:
class B {protected int x,y;… }
class D { int x,y;… }
Дополните определение класса D таким образом, чтобы поля x,y класса B стали доступны в классе D .
4) В программе на языке C# объявлен класс D и интерфейс IB:
interface IB {int f(int x);}
class D:IB { int x,y;public D(int xt,int yt){x=xt;y=yt;}}
Дополните определение класса D таким образом, чтобы отсутствовали ошибки компиляции.
5) В программе на языке C# объявлены классы:
class B {public  int xb,yb;public B(int x,int y){xb=x;yb=y;}}
class D { int x,y;B b;
public D(in xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
}
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен экземпляр класса D  d2:
… D d1,d2; d2=new D(3,4); d1=…
Дополните определение экземпляра d1 таким образом, чтобы d1 был глубокой копией d2. .
6) В программе на языке C# объявлены классы:
class B {public  int x,y;public B(int xb,int yb){x=xb;y=yb;}}
class D {
public int x,y;B b;
public D(int xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
public D(D d)
{x=d.x;y=d.y; b=new B(d.b.x,y);}
}
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен, а затем определен  экземпляр класса D  d2:
… D d1,d2; d1=new D(1,2,3,4); d2=new D(d1);
if(d1==d2)Console.WriteLine(“Yes”);else Console.WriteLine(“No”); …
Укажите, что выведет программа.
7) В программе на языке C# объявлены классы:
class B 
    { 
        public int x, y; public B(int xb, int yb) { x = xb; y = yb; }
        public  bool Equals(B b)
        {
            if(x==b.x && y== b.y)return true;
            return false;
        }
    }
class D {
public int x,y;B b;
public D(int xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
public D(D d)
{x=d.x;y=d.y; b=new B(d.b.x,d.b.y);}
public override bool Equals(object obj)
{
D d=(D)obj;
if (d.x == x && d.y == y && d.b.Equals(b))
return true;
else
return false;
}
}  
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен, а затем определен  экземпляр класса D  d2:
static void Main(string[] args)
{
D d1,d2; d1=new D(1,2,3,4); d2=new D(d1);
if(d1.Equals(d2))Console.WriteLine("Yes");
else Console.WriteLine("No"); 
}
Укажите, что выведет программа.
8) В программе на языке C# объявлены классы:
class B {public  int xb,yb;public B(int x,int y){xb=x;yb=y;}}
class D { int x,y;B b;
public D(in xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
}
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен экземпляр класса D  d2:
… D d1,d2; d1=new D(3,4); d1=…
Дополните определение экземпляра d1 таким образом, чтобы d1 был глубокой копией d2. .
9) В программе на языке C# объявлены классы:
class B {public  int x,y;public B(int xb,int yb){x=xb;y=yb;}}
class D {
public int x,y;B b;
public D(int xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
public D(D d)
{x=d.x;y=d.y; b=new B(d.b.x,y);}
}
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен, а затем определен  экземпляр класса D  d2:
… D d1,d2; d1=new D(1,2,3,4); d2=new D(d1);
if(d1==d2)Console.WriteLine(“Yes”);else Console.WriteLine(“No”); …
Укажите, что выведет программа.
10) В программе на языке C# объявлены классы:
class B {public  int xb,yb;public B(int x,int y){xb=x;yb=y;}}
class D { int x,y;B b;
public D(in xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
}
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен экземпляр класса D  d2:
… D d1,d2; d1=new D(3,4); d2=…
Дополните определение экземпляра d2 таким образом, чтобы d2 был глубокой копией d1.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑8 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-8.2):
1) В программе на языке C# объявлены классы:
class B {public  int x,y;public B(int xb,int yb){x=xb;y=yb;}}
class D {
public int x,y;B b;
public D(int xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
public D(D d)
{x=d.x;y=d.y; b=new B(d.b.x,y);}
}
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен, а затем определен  экземпляр класса D  d2:
… D d1,d2; d1=new D(1,2,3,4); d2=new D(d1);
if(d1==d2)Console.WriteLine(“Yes”);else Console.WriteLine(“No”); …
Укажите, что выведет программа.
2) В программе на языке C# объявлены классы:
class B 
    { 
        public int x, y; public B(int xb, int yb) { x = xb; y = yb; }
        public  bool Equals(B b)
        {
            if(x==b.x && y== b.y)return true;
            return false;
        }
    }
class D {
            public int x,y;B b;
            public D(int xt,int yt,int xb,int yb)
            {x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
            public D(D d)
            {x=d.x;y=d.y; b=new B(d.b.x,d.b.y);}
            public override bool Equals(object obj)
              {
                D d=(D)obj;
                if (d.x == x && d.y == y && d.b.Equals(b))
                    return true;
                else
                    return false;
               }
             }  
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен, а затем определен  экземпляр класса D  d2:
static void Main(string[] args)
        {
            D d1,d2; d1=new D(1,2,3,4); d2=new D(d1);
            if(d1.Equals(d2))Console.WriteLine("Yes");
            else Console.WriteLine("No"); 
        }
Укажите, что выведет программа.
3) В программе на языке C# записаны операторы
short x,y;…; z=x+y;
Укажите какой тип должна иметь переменная z
4) Укажите, что выведет программа на языке C#
static void Main(string[] args)
        {
            int so = 0, se = 0, st = 0;
            string s="Hello World!";
            foreach(char ch in s)
                switch (ch)
                {
                    case 'o': so++; break;
                    case 't': st++; break;
                    case 'e': se++; break;
                }
            Console.WriteLine(so + "," + se + "," + st + ",");
        }
5) Укажите, что выведет программа на языке C#
static void Main(string[] args)
        {
            int so = 0, se = 0, st = 0;
            string s="Hello World!";
            foreach(char ch in s)
                switch (ch)
                {
                    case 'o': so++; break;
                    case 't': st++; break;
                    case 'e': se++; break;
                }
            Console.WriteLine(so + "," + se + "," + st + ",");
        }
6) Укажите, что выведет программа на языке C#
static void Main(string[] args)
        {
            int so = 0, se = 0, st = 0;
            string s="Hello World!";
            foreach(char ch in s)
                switch (ch)
                {
                    case 'o': so++; break;
                    case 't': st++; break;
                    case 'e': se++; break;
                }
            Console.WriteLine(so + "," + se + "," + st + ",");
        }
7) В программе на языке C# записан оператор
…; z=x*y;
Укажите какой тип должны иметь переменные x, y, z, чтобы программа занимала минимально возможный объем памяти, если переменные x и у укладываются в формат dddddd.dd, где d – десятичная цифра.
8) В файле задана последовательность целых чисел, разделенных запятыми.Приведите метод нахождения двух максимальных чисел из файла.
Прототип метода:
int Max2(StreamReader R)
9) Исправьте  операторы присваивания программы на языке C# чтобы не было ошибок при компиляции:
int x=1;float y= 2; double z=3; 
x=y; 
y=x; 
y=z; 
z=y; 
можно использовать неявное приведение типа
10) Укажите какие переменные можно использовать в левой части операторов присваивания в программе на языке C#:
 string s1= "12";
            int y = Convert.ToInt32(s1);
            uint x = Convert.ToUInt32(s1);
            string s2 = "-12";
            int y1 = Convert.ToInt32(s2);
            uint x1 = Convert.ToUInt32(s2);

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑8 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-8.3):

1) В тексте программы необходимо подсчитать количество чисел, содержащих две подряд идущие одинаковые цифры. 
Запишите требуемый шаблон регулярного выражения
2) 
3) В файле 1.in записаны данные в одной строке в формате:
<целое,строка;>
Пример.
-35,,Hello; 
Укажите, что будет записано в массив AS в результате работы программы на языке C#:
  StreamWriter W = new StreamWriter("1.in");
            W.WriteLine(-35+",,"+"Hellow;");
            W.Close();
            StreamReader R = new StreamReader("1.in");
            string[] AS = R.ReadLine().Split(new char[] { ',', ';', ' ' });
            R.Close();
4) Дайте определение делегата в языке C#
5) Дайте определение события в языке C#
6) Что определяет оператор в программе на языке C#
delegate int[,] ft(int n,int m)
7) Что означают параметры метода
ft m1(int a, ft[])
если задан 
delegate int[,] ft(int n,int m)
8) Опишите как использовать делегаты и события в шаблоне проектирования программы «источник-наблюдатель»
9) В тексте необходимо подсчитать количество слов, содержащих две подряд идущие одинаковые буквы. 
Запишите требуемый шаблон регулярного выражения
10) Требуется создать метод для построения таблицы значений функции типа 
double f(double x) 
для заданного интервала изменения параметра x и шага его изменения. Имя функции необходимо задать как параметр метода.


2.  . Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)
Семестр 1

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.1):
Ответьте на следующие вопросы, что означает?
1. Целый тип данных
2. Тип данных – натуральное число
3. Рациональное число
4. Объектно-ориентированное программирование
5. Инкапсуляция
6. Наследование
7. Полиморфизм
8. Словарь
9. Список
10. Множество
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.2):
Ответьте на следующие вопросы, что означает?
1. Логический тип данных
2. Явное преобразование типов
3. Console.Writeline(“Y=”+4) 
4. С помощью каких конструкций создаются новые типы данных в Объектно-ориентированном программировании
5. Что включается в новый тип данных при Инкапсуляции
6. Какие элементы существующих производных типов можно использовать при Наследовании
7. Какие типы полиморфизма используются при программировании
8. Как осуществляется доступ к элементу Словаря
9. Какими способами осуществляется доступ к элементу Списка
10. Как осуществляется доступ к элементу Множества

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.3):
Ответьте на следующие вопросы, что означает?
1. Контрольная точка с условием
2. Выполнение программы по шагам с заходом
3. Выполнение программы по шагам без захода
4. Чем отличаются типы данных и их экземпляры при  Объектно-ориентированном программировании
5. Как получить значения полей экземпляра инкапсулированных в типе данных при Объектно-ориентированном программировании
6. Какие модификаторы доступа полей и методов можно использовать при Наследовании
7. К какому типы полиморфизма относится перегрузка методов 
8. Как проверяется наличие элемента в Словаре
9. Как проверяется наличие элемента в Списке
10. Как проверяется наличие элемента в Множества

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑8 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-8.1):
1. Какую структуру имеет программа на языке C#
2. Понятие точки входа в программе на языке C#
3. Какой тип данных следует использовать в консольном приложении на языке C#, если требуется коллекция однобайтовых целых чисел с возможностью доступа только к первому  элементу коллекции? 
4. Какой тип данных следует использовать в консольном приложении на языке C#, если требуется коллекция однобайтовых целых чисел с возможностью доступа только к первому и последнему элементу коллекции? 
5. Какой тип данных минимальной длины необходимо использовать в программе на языке C#, если значения лежат в  диапазоне от нуля до 130?
6. Какой тип данных следует использовать в консольном приложении на языке C#, если требуется коллекция однобайтовых целых чисел  с возможностью произвольного  доступа к любому элементу коллекции? 
7. Какой интерфейс должен наследовать класс-коллекция, чтобы можно было использовать его в операторе цикла foreach ?
8. Чем отличаются размерные и ссылочные данные в языке C#
9. Чем отличаются операция присваивания для размерных и ссылочных данные в языке C#
10. Что такое лексическая ошибка в программе на языке C#
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑8 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-8.2):
1. Что означает синтаксическая ошибка в программе
2. Что означает семантическая ошибка в программе
3. Что означает алгоритмическая  ошибка 
4. Как исправить фрагмент программы на языке C# 
int s; .for(int i=-1,i<2,i++)s+=i;
чтобы не было синтаксической ошибки?
5. Как исправить фрагмент программы на языке C# 
int $s; .for(int i=-1,i<2,i++)$s+=i;
чтобы не было лексической  ошибки?
6. Как исправить фрагмент программы на языке C# 
float y=2.0f; int x=2; x=y+4;
чтобы не было семантической ошибки?
7. Как исправить фрагмент программы на языке C# 
int s; .for(int i=-1;i<2;i--)s+=i;
чтобы не было семантической ошибки?
8. Как записать условие проверки кратности трем  числа m для использования в операторе if программы на языке C# (…if(?)…)
9. Чему равно значение переменно d в 16с/с после выполнения фрагмента программы на на языке C#
byte a=0x20,b=0x15,d=(byte)(a^b); 
10. Чему равно значение переменно d после выполнения фрагмента программы на на языке C#
bool  a=true,b,d=a&&!b||b; 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑8 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-8.3):
1) В программе на языке C# объявлен массив
byte [] A{120,143,18};
Напишите фрагмент циклической  программы на языке C# с использованием оператора foreach для получения суммы элементов этого массива в переменной S.
2) В программе на языке C# объявлен массив
byte [] A{120,143,18};
Напишите фрагмент циклической  программы на языке C# с использованием оператора foreach для получения значения среднего арифметического  элементов этого массива в переменной S.
3) Создайте метод-функцию на языке C#  для  вычисления суммы ряда
 !
4) Создайте метод-функцию на языке C#  для  транспонирования матрицы целых размерностью n строк m столбцов 
5) Создайте метод-функцию на языке C#  для получения суммы списка целых чисел
6) Создайте метод-функцию на языке C#  для отыскания максимального числа из списка целых чисел
7) Какое значение вернет метод на языке C#
int f01(int x,int y){if(x>y)return f01(x-1, y); else return x+y;}
при вызове int r=f01(3,2);
8) В программе на языке C# задан 
class R {public int y;}
Чему равно значение t при
R r=new R();int t=r.i;
9) В программе на языке C# заданы 
class B {protected int y;public B(int y){this.y=y;}}
class D:B{public int x;public D(int x, int y):base(y+1){this.x=x+ base.y;}}
Чему равно значение t при выполнении фрагмента программы
R r=new R();int t=r.i;
10) В программе на языке C# заданы 
class D {public int x;public D(int x, int y){this.x=x+ y;}}
Чему равно значение t при выполнении фрагмента программы
D d1=new D(1,2),d2;
d2=d1; d2.x++;int t=d1.x

Семестр 2
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑8 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-8.1):
1) В программе на языке C# объявлен класс, моделирующий вектор V(x,y)  в двумерной декартовой системе координат:
class vector {int x,y;}
Дополните класс vector оператором сложения двух векторов.
2) В классе на языке C# определен метод уточнения значения корня уравнения f(x)=0 на отрезке  [a,b] с точностью eps:
… public double solv (double a, double a, double eps, F f ){…}…
Запишите, что необходимо доопределить в классе, чтобы определение метода solv не вызывало ошибок во время компиляции.
3) В программе на языке C# объявленs классы:
class B {protected int x,y;… }
class D { int x,y;… }
Дополните определение класса D таким образом, чтобы поля x,y класса B стали доступны в классе D .
4) В программе на языке C# объявлен класс D и интерфейс IB:
interface IB {int f(int x);}
class D:IB { int x,y;public D(int xt,int yt){x=xt;y=yt;}}
Дополните определение класса D таким образом, чтобы отсутствовали ошибки компиляции.
5) В программе на языке C# объявлены классы:
class B {public  int xb,yb;public B(int x,int y){xb=x;yb=y;}}
class D { int x,y;B b;
public D(in xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
}
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен экземпляр класса D  d2:
… D d1,d2; d2=new D(3,4); d1=…
Дополните определение экземпляра d1 таким образом, чтобы d1 был глубокой копией d2. .
6) В программе на языке C# объявлены классы:
class B {public  int x,y;public B(int xb,int yb){x=xb;y=yb;}}
class D {
public int x,y;B b;
public D(int xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
public D(D d)
{x=d.x;y=d.y; b=new B(d.b.x,y);}
}
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен, а затем определен  экземпляр класса D  d2:
… D d1,d2; d1=new D(1,2,3,4); d2=new D(d1);
if(d1==d2)Console.WriteLine(“Yes”);else Console.WriteLine(“No”); …
Укажите, что выведет программа.
7) В программе на языке C# объявлены классы:
class B 
    { 
        public int x, y; public B(int xb, int yb) { x = xb; y = yb; }
        public  bool Equals(B b)
        {
            if(x==b.x && y== b.y)return true;
            return false;
        }
    }
class D {
public int x,y;B b;
public D(int xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
public D(D d)
{x=d.x;y=d.y; b=new B(d.b.x,d.b.y);}
public override bool Equals(object obj)
{
D d=(D)obj;
if (d.x == x && d.y == y && d.b.Equals(b))
return true;
else
return false;
}
}  
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен, а затем определен  экземпляр класса D  d2:
static void Main(string[] args)
{
D d1,d2; d1=new D(1,2,3,4); d2=new D(d1);
if(d1.Equals(d2))Console.WriteLine("Yes");
else Console.WriteLine("No"); 
}
Укажите, что выведет программа.
8) В программе на языке C# объявлены классы:
class B {public  int xb,yb;public B(int x,int y){xb=x;yb=y;}}
class D { int x,y;B b;
public D(in xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
}
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен экземпляр класса D  d2:
… D d1,d2; d1=new D(3,4); d1=…
Дополните определение экземпляра d1 таким образом, чтобы d1 был глубокой копией d2. .
9) В программе на языке C# объявлены классы:
class B {public  int x,y;public B(int xb,int yb){x=xb;y=yb;}}
class D {
public int x,y;B b;
public D(int xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
public D(D d)
{x=d.x;y=d.y; b=new B(d.b.x,y);}
}
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен, а затем определен  экземпляр класса D  d2:
… D d1,d2; d1=new D(1,2,3,4); d2=new D(d1);
if(d1==d2)Console.WriteLine(“Yes”);else Console.WriteLine(“No”); …
Укажите, что выведет программа.
10) В программе на языке C# объявлены классы:
class B {public  int xb,yb;public B(int x,int y){xb=x;yb=y;}}
class D { int x,y;B b;
public D(in xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
}
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен экземпляр класса D  d2:
… D d1,d2; d1=new D(3,4); d2=…
Дополните определение экземпляра d2 таким образом, чтобы d2 был глубокой копией d1.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑8 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-8.2):
1) В программе на языке C# объявлены классы:
class B {public  int x,y;public B(int xb,int yb){x=xb;y=yb;}}
class D {
public int x,y;B b;
public D(int xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
public D(D d)
{x=d.x;y=d.y; b=new B(d.b.x,y);}
}
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен, а затем определен  экземпляр класса D  d2:
… D d1,d2; d1=new D(1,2,3,4); d2=new D(d1);
if(d1==d2)Console.WriteLine(“Yes”);else Console.WriteLine(“No”); …
Укажите, что выведет программа.
2) В программе на языке C# объявлены классы:
class B 
    { 
        public int x, y; public B(int xb, int yb) { x = xb; y = yb; }
        public  bool Equals(B b)
        {
            if(x==b.x && y== b.y)return true;
            return false;
        }
    }
class D {
            public int x,y;B b;
            public D(int xt,int yt,int xb,int yb)
            {x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
            public D(D d)
            {x=d.x;y=d.y; b=new B(d.b.x,d.b.y);}
            public override bool Equals(object obj)
              {
                D d=(D)obj;
                if (d.x == x && d.y == y && d.b.Equals(b))
                    return true;
                else
                    return false;
               }
             }  
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен, а затем определен  экземпляр класса D  d2:
static void Main(string[] args)
        {
            D d1,d2; d1=new D(1,2,3,4); d2=new D(d1);
            if(d1.Equals(d2))Console.WriteLine("Yes");
            else Console.WriteLine("No"); 
        }
Укажите, что выведет программа.
3) В программе на языке C# записаны операторы
short x,y;…; z=x+y;
Укажите какой тип должна иметь переменная z
4) Укажите, что выведет программа на языке C#
static void Main(string[] args)
        {
            int so = 0, se = 0, st = 0;
            string s="Hello World!";
            foreach(char ch in s)
                switch (ch)
                {
                    case 'o': so++; break;
                    case 't': st++; break;
                    case 'e': se++; break;
                }
            Console.WriteLine(so + "," + se + "," + st + ",");
        }
5) Укажите, что выведет программа на языке C#
static void Main(string[] args)
        {
            int so = 0, se = 0, st = 0;
            string s="Hello World!";
            foreach(char ch in s)
                switch (ch)
                {
                    case 'o': so++; break;
                    case 't': st++; break;
                    case 'e': se++; break;
                }
            Console.WriteLine(so + "," + se + "," + st + ",");
        }
6) Укажите, что выведет программа на языке C#
static void Main(string[] args)
        {
            int so = 0, se = 0, st = 0;
            string s="Hello World!";
            foreach(char ch in s)
                switch (ch)
                {
                    case 'o': so++; break;
                    case 't': st++; break;
                    case 'e': se++; break;
                }
            Console.WriteLine(so + "," + se + "," + st + ",");
        }
7) В программе на языке C# записан оператор
…; z=x*y;
Укажите какой тип должны иметь переменные x, y, z, чтобы программа занимала минимально возможный объем памяти, если переменные x и у укладываются в формат dddddd.dd, где d – десятичная цифра.
8) В файле задана последовательность целых чисел, разделенных запятыми.Приведите метод нахождения двух максимальных чисел из файла.
Прототип метода:
int Max2(StreamReader R)
9) Исправьте  операторы присваивания программы на языке C# чтобы не было ошибок при компиляции:
int x=1;float y= 2; double z=3; 
x=y; 
y=x; 
y=z; 
z=y; 
можно использовать неявное приведение типа
10) Укажите какие переменные можно использовать в левой части операторов присваивания в программе на языке C#:
 string s1= "12";
            int y = Convert.ToInt32(s1);
            uint x = Convert.ToUInt32(s1);
            string s2 = "-12";
            int y1 = Convert.ToInt32(s2);
            uint x1 = Convert.ToUInt32(s2);

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑8 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-8.3):

1) В тексте программы необходимо подсчитать количество чисел, содержащих две подряд идущие одинаковые цифры. 
Запишите требуемый шаблон регулярного выражения
2) В тексте программы необходимо подсчитать количество идентификаторов. 
Запишите требуемый шаблон регулярного выражения
3) В файле 1.in записаны данные в одной строке в формате:
<целое,строка;>
Пример.
-35,,Hello; 
Укажите, что будет записано в массив AS в результате работы программы на языке C#:
  StreamWriter W = new StreamWriter("1.in");
            W.WriteLine(-35+",,"+"Hellow;");
            W.Close();
            StreamReader R = new StreamReader("1.in");
            string[] AS = R.ReadLine().Split(new char[] { ',', ';', ' ' });
            R.Close();
4) Дайте определение делегата в языке C#
5) Дайте определение события в языке C#
6) Что определяет оператор в программе на языке C#
delegate int[,] ft(int n,int m)
7) Что означают параметры метода
ft m1(int a, ft[])
если задан 
delegate int[,] ft(int n,int m)
8) Опишите как использовать делегаты и события в шаблоне проектирования программы «источник-наблюдатель»
9) В тексте необходимо подсчитать количество слов, содержащих две подряд идущие одинаковые буквы. 
Запишите требуемый шаблон регулярного выражения
10) Требуется создать метод для построения таблицы значений функции типа 
double f(double x) 
для заданного интервала изменения параметра x и шага его изменения. Имя функции необходимо задать как параметр метода.


3.  Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся (защиты курсовой работы (проекта)) по дисциплине (модулю)
Семестр 1

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.1):
Ответьте на следующие вопросы, что означает?
1. Обход графа в глубину
2. Обход графа в ширину
3. Остовное дерево
4. Пропускная способность сети
5. Инкапсуляция
6. Наследование
7. Полиморфизм
8. foreach (int I in new int[]{1,-2,3})
	Console.WriteLine(i);
9. Добавить элемент в начало коллекции List<int>
10. Добавить элемент в коллекцию SortedSet < int>
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.2):
Ответьте на следующие вопросы, что означает(что будет выведено)?
1. 
StreamReader R = new StreamReader("1.txt");
string s = R.ReadLine();
Console.WriteLine(Convert.ToInt32(s) == Int32.Parse(s));
1. 
int y, x, z;
y = 5; x = 2;z = x * y;
Console.WriteLine("z+5=" + z + 5);
Console.WriteLine("z+5=" + (z + 5));
2. С помощью каких конструкций создаются новые типы данных в Объектно-ориентированном программировании
3. Что включается в новый тип данных при Инкапсуляции
4. Какие элементы существующих производных типов можно использовать при Наследовании
5. Какие типы полиморфизма используются при программировании
6. 
Stack<int> stk = new Stack<int>(5);
stk.Push(5);
Console.WriteLine(stk.Peek());
7. List<int> L = new List<int>() {1,-2,3 };
Console.WriteLine(L.Contains(1));
8. Исправьте операторы присваивания программы на языке C# чтобы не было ошибок при компиляции:
int x=1;float y= 2; double z=3; 
x=y; 
y=x; 
y=z; 
z=y; 
можно использовать неявное приведение типа
9. StreamWriter W = new StreamWriter("1.txt");
10. StreamReader R = new StreamReader("2.txt");


Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.3):
Ответьте на следующие вопросы, что означает?
1. Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Yellow
2. while (!R.EndOfStream) { }
3. Чем отличаются типы данных и их экземпляры при  Объектно-ориентированном программировании
4. Как получить значения полей экземпляра инкапсулированных в типе данных при Объектно-ориентированном программировании
5. Какие модификаторы доступа полей и методов можно использовать при Наследовании
6. К какому типы полиморфизма относится перегрузка методов 
7. do { } while (!R.EndOfStream);
8. Как проверить наличие элемента в списке 
List<int> L = new List<int>() {1,-2,3 };
9. Как проверяется наличие элемента в Множестве
SortedSet < int> t=new SortedSet<int>();
10. Как узнать мощность Множества
SortedSet < int> t=new SortedSet<int>();

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑8 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-8.1):
1. Какую структуру имеет программа на языке C#
2. Понятие точки входа в программе на языке C#
3. Какой тип данных следует использовать в консольном приложении на языке C#, если требуется коллекция однобайтовых целых чисел с возможностью доступа только к первому  элементу коллекции? 
4. Какой тип данных следует использовать в консольном приложении на языке C#, если требуется коллекция однобайтовых целых чисел с возможностью доступа только к первому и последнему элементу коллекции? 
5. Какой тип данных минимальной длины необходимо использовать в программе на языке C#, если значения лежат в  диапазоне от нуля до 130?
6. Какой тип данных следует использовать в консольном приложении на языке C#, если требуется коллекция однобайтовых целых чисел  с возможностью произвольного  доступа к любому элементу коллекции? 
7. Какой интерфейс должен наследовать класс-коллекция, чтобы можно было использовать его в операторе цикла foreach ?
8. Чем отличаются размерные и ссылочные данные в языке C#
9. Чем отличаются операция присваивания для размерных и ссылочных данные в языке C#
10. Что такое лексическая ошибка в программе на языке C#
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑8 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-8.2):
1. Что означает синтаксическая ошибка в программе
2. Что означает семантическая ошибка в программе
3. Что означает алгоритмическая  ошибка 
4. Как исправить фрагмент программы на языке C# 
int s; .for(int i=-1,i<2,i++)s+=i;
чтобы не было синтаксической ошибки?
5. Как исправить фрагмент программы на языке C# 
int $s; .for(int i=-1,i<2,i++)$s+=i;
чтобы не было лексической  ошибки?
6. Как исправить фрагмент программы на языке C# 
float y=2.0f; int x=2; x=y+4;
чтобы не было семантической ошибки?
7. Как исправить фрагмент программы на языке C# 
int s; .for(int i=-1;i<2;i--)s+=i;
чтобы не было семантической ошибки?
8. Как записать условие проверки кратности трем  числа m для использования в операторе if программы на языке C# (…if(?)…)
9. Чему равно значение переменно d в 16с/с после выполнения фрагмента программы на на языке C#
byte a=0x20,b=0x15,d=(byte)(a^b); 
10. Чему равно значение переменно d после выполнения фрагмента программы на на языке C#
bool  a=true,b,d=a&&!b||b; 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑8 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-8.3):
1) В программе на языке C# объявлен массив
byte [] A{120,143,18};
Напишите фрагмент циклической  программы на языке C# с использованием оператора foreach для получения суммы элементов этого массива в переменной S.
2) В программе на языке C# объявлен массив
byte [] A{120,143,18};
Напишите фрагмент циклической  программы на языке C# с использованием оператора foreach для получения значения среднего арифметического  элементов этого массива в переменной S.
3) Создайте метод-функцию на языке C#  для  вычисления суммы ряда
 !
4) Создайте метод-функцию на языке C#  для  транспонирования матрицы целых размерностью n строк m столбцов 
5) Создайте метод-функцию на языке C#  для получения суммы списка целых чисел
6) Создайте метод-функцию на языке C#  для отыскания максимального числа из списка целых чисел
7) Какое значение вернет метод на языке C#
int f01(int x,int y){if(x>y)return f01(x-1, y); else return x+y;}
при вызове int r=f01(3,2);
8) В программе на языке C# задан 
class R {public int y;}
Чему равно значение t при
R r=new R();int t=r.i;
9) В программе на языке C# заданы 
class B {protected int y;public B(int y){this.y=y;}}
class D:B{public int x;public D(int x, int y):base(y+1){this.x=x+ base.y;}}
Чему равно значение t при выполнении фрагмента программы
R r=new R();int t=r.i;
10) В программе на языке C# заданы 
class D {public int x;public D(int x, int y){this.x=x+ y;}}
Чему равно значение t при выполнении фрагмента программы
D d1=new D(1,2),d2;
d2=d1; d2.x++;int t=d1.x

Семестр 2
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑8 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-8.1):
1) В программе на языке C# объявлен класс, моделирующий вектор V(x,y)  в двумерной декартовой системе координат:
class vector {int x,y;}
Дополните класс vector оператором сложения двух векторов.
2) В классе на языке C# определен метод уточнения значения корня уравнения f(x)=0 на отрезке  [a,b] с точностью eps:
… public double solv (double a, double a, double eps, F f ){…}…
Запишите, что необходимо доопределить в классе, чтобы определение метода solv не вызывало ошибок во время компиляции.
3) В программе на языке C# объявленs классы:
class B {protected int x,y;… }
class D { int x,y;… }
Дополните определение класса D таким образом, чтобы поля x,y класса B стали доступны в классе D .
4) В программе на языке C# объявлен класс D и интерфейс IB:
interface IB {int f(int x);}
class D:IB { int x,y;public D(int xt,int yt){x=xt;y=yt;}}
Дополните определение класса D таким образом, чтобы отсутствовали ошибки компиляции.
5) В программе на языке C# объявлены классы:
class B {public  int xb,yb;public B(int x,int y){xb=x;yb=y;}}
class D { int x,y;B b;
public D(in xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
}
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен экземпляр класса D  d2:
… D d1,d2; d2=new D(3,4); d1=…
Дополните определение экземпляра d1 таким образом, чтобы d1 был глубокой копией d2. .
6) В программе на языке C# объявлены классы:
class B {public  int x,y;public B(int xb,int yb){x=xb;y=yb;}}
class D {
public int x,y;B b;
public D(int xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
public D(D d)
{x=d.x;y=d.y; b=new B(d.b.x,y);}
}
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен, а затем определен  экземпляр класса D  d2:
… D d1,d2; d1=new D(1,2,3,4); d2=new D(d1);
if(d1==d2)Console.WriteLine(“Yes”);else Console.WriteLine(“No”); …
Укажите, что выведет программа.
7) В программе на языке C# объявлены классы:
class B 
    { 
        public int x, y; public B(int xb, int yb) { x = xb; y = yb; }
        public  bool Equals(B b)
        {
            if(x==b.x && y== b.y)return true;
            return false;
        }
    }
class D {
public int x,y;B b;
public D(int xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
public D(D d)
{x=d.x;y=d.y; b=new B(d.b.x,d.b.y);}
public override bool Equals(object obj)
{
D d=(D)obj;
if (d.x == x && d.y == y && d.b.Equals(b))
return true;
else
return false;
}
}  
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен, а затем определен  экземпляр класса D  d2:
static void Main(string[] args)
{
D d1,d2; d1=new D(1,2,3,4); d2=new D(d1);
if(d1.Equals(d2))Console.WriteLine("Yes");
else Console.WriteLine("No"); 
}
Укажите, что выведет программа.
8) В программе на языке C# объявлены классы:
class B {public  int xb,yb;public B(int x,int y){xb=x;yb=y;}}
class D { int x,y;B b;
public D(in xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
}
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен экземпляр класса D  d2:
… D d1,d2; d1=new D(3,4); d1=…
Дополните определение экземпляра d1 таким образом, чтобы d1 был глубокой копией d2. .
9) В программе на языке C# объявлены классы:
class B {public  int x,y;public B(int xb,int yb){x=xb;y=yb;}}
class D {
public int x,y;B b;
public D(int xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
public D(D d)
{x=d.x;y=d.y; b=new B(d.b.x,y);}
}
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен, а затем определен  экземпляр класса D  d2:
… D d1,d2; d1=new D(1,2,3,4); d2=new D(d1);
if(d1==d2)Console.WriteLine(“Yes”);else Console.WriteLine(“No”); …
Укажите, что выведет программа.
10) В программе на языке C# объявлены классы:
class B {public  int xb,yb;public B(int x,int y){xb=x;yb=y;}}
class D { int x,y;B b;
public D(in xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
}
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен экземпляр класса D  d2:
… D d1,d2; d1=new D(3,4); d2=…
Дополните определение экземпляра d2 таким образом, чтобы d2 был глубокой копией d1.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑8 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-8.2):
1) В программе на языке C# объявлены классы:
class B {public  int x,y;public B(int xb,int yb){x=xb;y=yb;}}
class D {
public int x,y;B b;
public D(int xt,int yt,int xb,int yb)
{x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
public D(D d)
{x=d.x;y=d.y; b=new B(d.b.x,y);}
}
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен, а затем определен  экземпляр класса D  d2:
… D d1,d2; d1=new D(1,2,3,4); d2=new D(d1);
if(d1==d2)Console.WriteLine(“Yes”);else Console.WriteLine(“No”); …
Укажите, что выведет программа.
2) В программе на языке C# объявлены классы:
class B 
    { 
        public int x, y; public B(int xb, int yb) { x = xb; y = yb; }
        public  bool Equals(B b)
        {
            if(x==b.x && y== b.y)return true;
            return false;
        }
    }
class D {
            public int x,y;B b;
            public D(int xt,int yt,int xb,int yb)
            {x=xt;y=yt; b=new B(xb,yb);}
            public D(D d)
            {x=d.x;y=d.y; b=new B(d.b.x,d.b.y);}
            public override bool Equals(object obj)
              {
                D d=(D)obj;
                if (d.x == x && d.y == y && d.b.Equals(b))
                    return true;
                else
                    return false;
               }
             }  
В методе Main() определен экземпляр класса D  d1 и объявлен, а затем определен  экземпляр класса D  d2:
static void Main(string[] args)
        {
            D d1,d2; d1=new D(1,2,3,4); d2=new D(d1);
            if(d1.Equals(d2))Console.WriteLine("Yes");
            else Console.WriteLine("No"); 
        }
Укажите, что выведет программа.
3) В программе на языке C# записаны операторы
short x,y;…; z=x+y;
Укажите какой тип должна иметь переменная z
4) Укажите, что выведет программа на языке C#
static void Main(string[] args)
        {
            int so = 0, se = 0, st = 0;
            string s="Hello World!";
            foreach(char ch in s)
                switch (ch)
                {
                    case 'o': so++; break;
                    case 't': st++; break;
                    case 'e': se++; break;
                }
            Console.WriteLine(so + "," + se + "," + st + ",");
        }
5) Укажите, что выведет программа на языке C#
static void Main(string[] args)
        {
            int so = 0, se = 0, st = 0;
            string s="Hello World!";
            foreach(char ch in s)
                switch (ch)
                {
                    case 'o': so++; break;
                    case 't': st++; break;
                    case 'e': se++; break;
                }
            Console.WriteLine(so + "," + se + "," + st + ",");
        }
6) Укажите, что выведет программа на языке C#
static void Main(string[] args)
        {
            int so = 0, se = 0, st = 0;
            string s="Hello World!";
            foreach(char ch in s)
                switch (ch)
                {
                    case 'o': so++; break;
                    case 't': st++; break;
                    case 'e': se++; break;
                }
            Console.WriteLine(so + "," + se + "," + st + ",");
        }
7) В программе на языке C# записан оператор
…; z=x*y;
Укажите какой тип должны иметь переменные x, y, z, чтобы программа занимала минимально возможный объем памяти, если переменные x и у укладываются в формат dddddd.dd, где d – десятичная цифра.
8) В файле задана последовательность целых чисел, разделенных запятыми.Приведите метод нахождения двух максимальных чисел из файла.
Прототип метода:
int Max2(StreamReader R)
9) Исправьте  операторы присваивания программы на языке C# чтобы не было ошибок при компиляции:
int x=1;float y= 2; double z=3; 
x=y; 
y=x; 
y=z; 
z=y; 
можно использовать неявное приведение типа
10) Укажите какие переменные можно использовать в левой части операторов присваивания в программе на языке C#:
 string s1= "12";
            int y = Convert.ToInt32(s1);
            uint x = Convert.ToUInt32(s1);
            string s2 = "-12";
            int y1 = Convert.ToInt32(s2);
            uint x1 = Convert.ToUInt32(s2);

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции  ОПК‑8 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-8.3):

1) В тексте программы необходимо подсчитать количество чисел, содержащих две подряд идущие одинаковые цифры. 
Запишите требуемый шаблон регулярного выражения
2) 
3) В файле 1.in записаны данные в одной строке в формате:
<целое,строка;>
Пример.
-35,,Hello; 
Укажите, что будет записано в массив AS в результате работы программы на языке C#:
  StreamWriter W = new StreamWriter("1.in");
            W.WriteLine(-35+",,"+"Hellow;");
            W.Close();
            StreamReader R = new StreamReader("1.in");
            string[] AS = R.ReadLine().Split(new char[] { ',', ';', ' ' });
            R.Close();
4) Дайте определение делегата в языке C#
5) Дайте определение события в языке C#
6) Что определяет оператор в программе на языке C#
delegate int[,] ft(int n,int m)
7) Что означают параметры метода
ft m1(int a, ft[])
если задан 
delegate int[,] ft(int n,int m)
8) Опишите как использовать делегаты и события в шаблоне проектирования программы «источник-наблюдатель»
9) В тексте необходимо подсчитать количество слов, содержащих две подряд идущие одинаковые буквы. 
Запишите требуемый шаблон регулярного выражения
10) Требуется создать метод для построения таблицы значений функции типа 
double f(double x) 
для заданного интервала изменения параметра x и шага его изменения. Имя функции необходимо задать как параметр метода.
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