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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)
Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения  представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю)
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.1)
1. Что такое информационные компьютерные технологии?
2. Что такое web-сервис?
3. Что такое Хостинг?
4. Что такое CMS?
5. Что относится к современным основам веб-программирования?
6. На чем программируются мобильные приложения?
7. Что такое кроссплатформенность?
8. Выбрать определение искусственного интеллекта
9. Что такое Prolog?
10. Что такое эволюционный подход в ИИ?
11. Что такое имитационный подход в ИИ?
12. Что такое структурный подход в ИИ?
13. Какими характерными особенностями обладают системы искусственного интеллекта?
14. Что такое нечеткое множество?
15. Указать цель построения систем "Распознавание образов"
16. Указать цель построения систем "Обучение и самообучение"
17. Указать цель построения систем "Обработка визуальной информации"
18. Указать цель построения систем "Разработка естественно языковых интерфейсов и машинный перевод"
19. Указать цель построения систем "Генерации и распознавание речи"
20. Указать цель построения систем "Разработка интеллектуальных информационных систем или систем, основанных на знаниях"
21. Указать цель построения систем "Игры и машинное творчество"
22. Что такое DataMining?
23. Что такое BigData?
24. Что такокеMapReduce?
25. Что такое Hadoop?
26. Что такое IoT?
27. Что такое блок-чейн?
28. Что такое смарт-контракт?
29. Что такое AR?
30. Что такое VR?
31. Что такое MR?
32. Что такое Unity?
33. Что такое OpenCV?
34. Что такое свертка?
35. Что такое корреляция в компьютерном зрении?
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.2)
1. Что относится из перечисленного к  информационным компьютерным технологиям?
2. Выбрать среди перечисленных технологий, что относится к современным тенденциям
3. Какие типы сайтов бывают?
4. Выбрать какие теги относятся к HTML архитектуре 
5. Выбрать в списке CMS системы
6. Выбрать в списке конструторы сайтов
7. Какие системы искусственного интеллекта (СИИ) входят в состав систем, основанных на языках?
8. Какие системы искусственного интеллекта (СИИ) входят в состав  систем эвристического поиска?
9. Какие системы искусственного интеллекта (СИИ) входят в состав систем, основанных на языках?
10. Какие операции можно проводить с нечеткими знаниями?
11. Перечислить  функции,  которые  выполняет  управляющий компонент при определении порядка применения правил в ИИ?
12. Какие классификации семантических сетей, связаны с типами отношений между понятиями?
13. Каково определение продукционной модели?
14. Каково определение семантической сети?
15. Каково определение формальной логической модели? 
16. Выбрать принципы обработки и анализа больших данных
17. Выбрать языки для работы с BigData
18. Выбрать оболочки для работы с BigData
19. Выбрать основные каналы коммуникаций в системе IoT
20. Что входит в структуру системы IoT?
21. В каких сферах жизни используются IoT?
22. Что относится к основам блок-чейн?
23. Какие принципы лежат в основе смарт-контрактов?
24. Какие платформы есть для работы с блок-чейном?
25. Какие принципы используются для построения приложений AR?
26. Какие принципы используются для построения приложений VR?
27. Для каких устройств разрабатываются приложения с погружением?
28. Какие библиотеки используются для разработки AR?
29. Какие библиотеки используются для разработки VR?
30. На каких платформах разрабатываются AR и VR?
31. Какие библиотеки есть для работы с компьютерным зрением?
32. Перечислить сферы применения компьютерного зрения
33. Какие модели кодирования изображения?
34. Укажитепринципнейроннойсети
35. Укажите принципы машинного обучения
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.3)
1. С помощью конструктора создать сайт 
2. Разработать мобильное приложение под Android
3. Разработать чат-бота с использованием готовых библиотек
4. Решить бизнес задачу с применением машинного обучения
5. Разработать приложение для управления «бытовыми предметами» 
6. Создать смартконтракт на базе блокчейн технологий
7. Разработать AR приложения на базе Unity и Vuforia
8. Разработать программу обработки потоковой или статической видео/графической информации
3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.1)
1. Перечислить современные тенденции развития информационных компьютерных технологий
2. Перечислить системы, языки и средства, используемые в сайтостроении
3. Перечислить конструкторы создания сайта 
4. Что такое CMS системы?
5. Указать основы  современного веб-программирования
6. Указать основы проектирования и разработки мобильных приложений
7. Указать языки и среды программирования, используемые для разработки мобильных приложений
8. Что такое кроссплатформенность и кросбраузерность?
9. Что такое системы искусственного интеллекта?
10. Каковы направления развития искусственного интеллекта?
11. Укажите принципы программирования систем искусственного интеллекта
12. Что такое Бигдата?
13. Описать принципы и процесс обработки и анализа больших данных. 
14. Указать технологические основы работы с большими данными
15. Какие программные средства и инструменты, используются при работе с BigData
16. Что такое Интернет-вещей?
17. Описать архитектуру и методы коммуникаций в направлении Интернет-вещей
18. Что такое блокчейн-технологии?
19. Что такое связанный мир в разрезе понятия «блокчейн»?
20. Какие существуют технологические и программные средства работы с блокчейн-технологиями?
21. Перечислите современные технологии погружения и их принципы?
22. Что такое дополненная реальность: основные понятия и принципы?
23. Что такое виртуальная реальность: основные понятия и принципы?
24. Указать основные принципы и понятия в направлении компьютерного зрения
25. Указать технологическое и программное обеспечение для реализации компьютерного зрения
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.2)
1. Выбрать не менее 2 сфер жизни общества (политическую, экономическую, социальную, духовную и т.д.) и сравнить используемые в них информационные технологии
2. Выбрать не менее 3 языков программирования, используемых в сайтостроении, сравнить их и указать наиболее эффективные ситуации использования
3. Выбрать не менее 3 конструкторов сайта, сравнить их между собой с указанием преимуществ и недостатков каждой
4. Выбрать не менее 2 CMS, сравнить их между собой с указанием преимуществ и недостатков каждой
5. Сравнить основы  веб-программирования мобильной версии сайта и десктопной
6. Выбрать не менее 3 языков программирования, используемые для разработки мобильных приложений, и сравнить их
7. Выбрать не менее 3 сред программирования, используемые для разработки мобильных приложений, и сравнить их
8. В каких сферах жизни человека можно успешно использовать искусственный интеллект?
9. Укажите основные ограничения использования искусственного интеллекта.
10. Какие два подхода существуют для построения модели предметной области искусственного интеллекта, и когда какой эффективнее применять?
11. Выбрать не менее двух подходов в построении систем искусственного интеллекта и сравнить их.
12. Указать не менее двух методов исследования данных в Data Mining и сравнить их
13. Указать не менее двух моделей машинного обучения, произвести их сравнение
14. Сравнить Hadoop и SQL с точки зрения работы  с разными объемами данных. 
15. Выбрать не менее 2 языков для работы с BigData и провести их сравнение
16. Выбрать не менее 2 платформ для работы с BigData и провести их сравнение 
17. Сравнить архитектуру IoT решений для классов «умный дом» и «умный город» 
18. Сравнить сетевые технологии, использующиеся для коммуникации в решениях IoT (рассмотреть не менее двух технологий)
19. Обосновать использование блокчейн-технологии в определенном бизнесе, с указанием плюсов и минусов использования технологии.
20. Указать с обоснованием, какие технологии будут использоваться для разработки смарт-контракта
21. Выбрать не менее двух AR-фреймворков и сравнить их между собой
22. Указать с обоснованием инструменты, которые необходимо использовать для реализации проекта: урок по истории с погружением в виртуальную реальность
23. Сравнить SDK ARCore и ARKit
24. Сравнить два метода фиксирования характеристик объекта для алгоритмов компьютерного зрения: описание с помощью математических формул и обучение нейронной сети на базе изображений
25. Указать какие технологии используются для разработки систем распознавания лиц и эмоций, и чем они отличаются.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.3)
1. Применить современные компьютерные технологии с указанием их характеристик (не менее 10 предложений) для жизнеобеспечения города Тулы
2. Описать код, представленный на заданной HTML страницы 
3. Описать схему и основные блоки шаблонов страниц, использующихся для разработки интернет-магазина
4. Описать действия по разработке, выкладки сайта на хостинг и его поддержании
5. Протестировать работоспособность мобильной версии сайта, с указанием путей решения
6. Описать порядок регистрации приложения в Apple Store и Google Play
7. Разобрать код приложения с указанием цели создания приложения
8. Выбрать среду программирования мобильных приложений и описать ее интерфейс, принцип работы в ней и ее настройку
9. Описать алгоритм и принципы программирования чат-ботов, с указанием применяемых технологических решений
10. В задаче ниже указать, сколько предложений она содержит, сколько правил, сколько фактов и сколько вопросов, а также предоставить ответ, который выдаст программа, написанная на языке Prolog: Все небедные и умные люди счастливы. Человек, читающий книги, - неглуп. Джон умеет читать и является состоятельным человеком. Счастливые люди живут интересной жизнью. Можно ли указать человека, живущего интересной жизнью?
11. Решить следующую задачу с помощью построения дерева решений: руководство некоторой компании решает, создавать ли для выпуска новой продукции крупное производство, малое предприятие или продать патент другой фирме. Размер выигрыша, который компания может получить, зависит от благоприятного или неблагоприятного состояния рынка (наступление равнозначно). Какой путь выбрать руководству?
	Номер
стратегии
	Действия компании
	Выигрыш, при состоянии эконом. среды

	
	
	благоприятном
	неблагоприятном

	1
	Строительство крупного предприятия
	200 000
	- 180 000

	2
	Строительство малого предприятия
	100 000
	- 20 000

	3
	Продажа патента
	10 000
	10 000


12. Описать шаги решения задачи: с помощью методов машинного обучения построить модель, которая прогнозировала бы спасется человек или нет. К задачи прилагается статистический файл со следующими характеристиками пассажира: идентификатор,  поле, в котором указано - спасся человек(1) или нет (0), социально-экономический статус (от 1 – высокий, до 3 - низкий), имя, пол, возраст, количество родственников 2-ого порядка (муж, жена, братья, сестры), количество родственников 1-ого порядка (мать, отец, дети), номер билета, цена билета, каюта, порт посадки. По некоторым полям информация отсутствует.
13. Прочитать предоставленный код, описав действия, которые он производит с данными, и определить цель созданного кода
14. Какие технологии использовать для анализа 1 MB данных? 600 MB данных? 1 ГБ данных? 10 ТБ данных?
15. В наличии большой набор данных. Как необходимо работать с выбросами? Как поступать с недостающими значениями? Когда следует использовать преобразования?
16. Описать задачу, в которой необходимо использовать нейронную сеть, с указанием конкретного ее применения
17. Описать технологии, необходимые для разработки системы «Мусорный контейнер», которая оптимизирует маршруты мусоровозов, учитывает пробки, пожары, заполнения, дальность и т.д.
18. Описать технологии, необходимые для разработки системы «Умная теплица»,  которая организовывает автоматический полив, следит и осуществляет суточные циклы освещения для растений, позволяет отслеживать ситуацию в интерфейсе пользователя и т.д.
19. Описать шаги разработки собственного блокчейна, с указанием используемых технологий
20. Разработать смарт-контракт для бизнеса по аренде недвижимости. Описать используемые технологии для реализации проекта
21. Описать действия и выбор в технологиях на каждом этапе для реализации проекта «Выбор и продажа деревянных домов с примеркой на местности»
22. Описать действия и выбор в технологиях на каждом этапе для реализации проекта «Аренда коммерческой недвижимости за рубежом», жителям России, не выезжая заграницу.
23. Описать алгоритмы, которые используются для создания дополненной реальности (позиционирование, распознавание и др.)
24. Разработать алгоритм с указанием возможного применяемого стека технологий для поиска преступников на улицах города Москва
25. Изучить код, использующий библиотеку OpenCV, описать его и указать, с какой целью он писался
4. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся (защиты курсовой работы (проекта)) по дисциплине (модулю)
Занятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образовательной программой.
