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[bookmark: _Toc71472551]Цель и задачи выполнения курсовой работы
Курсовая работа предназначена для закрепления теоретических знаний в области проектирования программного обеспечения ЭВМ и получения практических навыков составления и отладки программ на языке С++/С# с использованием интегрированной среды разработки программ MS Visual Studio.
Курсовая работа выполняется в два этапа. Первый этап выполняется в первом семестре в виде   консольного приложения, которое содержит классы программного интерфейса приложения для решения основных задач курсовой работы.
Второй этап выполняется во втором семестре в виде   визуального приложения с использованием компонент Windows Forms, и содержит классы программного интерфейса приложения для решения основных задач курсовой работы, а также экземпляры визуальных компонент интерфейса пользователя.
[bookmark: _Toc71472552]Требования к курсовой работе
[bookmark: _Toc71472553]Тематика курсовой работы
Курсовая работа выполняется в полном соответствии с вариантом задания. Задание выдается в начале семестра, срок выполнения каждого этапа  работы не превышает одного семестра.
В работе должны быть разработаны:
· интерфейс пользователя;
· система авторизации;
· инсталляционный пакет;
· система автоматизированного внесения изменений;
· система тестирования;
· функциональная часть.
Курсовая работа оформляется в соответствии с действующими стандартами на оформление программной документации и требованиями кафедры ЭВМ.
В пояснительной записке приводятся следующие разделы:
- техническое задание на проектирование;
- обзор литературных источников;
- постановка задачи на проектирование;
- математическое обеспечение;
- алгоритмическое обеспечение;
- встроенная справка;
- программная реализация;
- тестирование;
- инструкция программисту;
- инструкция пользователю;
- инструкция по установке;
- инструкция по внесению изменений;
- заключение.
В приложения необходимо поместить.
- исходные тексты программных модулей;
- результаты тестирования.
Программная реализация должна включать двумерное/трехмерное изображение объектов решения или иллюстраций отдельных этапов решения задачи проектирования. 
Для двумерного/трехмерного изображения объектов необходимо предусмотреть:
функции поворота, масштабирования и переноса
анимацию процесса решения или функционирования модели
В курсовой работе должен быть представлен в составе меню пункт «Анимация». Назначение этого пункта – вызов приложения анимации процесса выполнения задачи основной функциональной части проекта. Анимация включает пошаговый и автоматический показ промежуточных результатов решения задачи с отображением данных в текстовой форме и в виде графиков. Анимация производится по выбору - на основе заранее подготовленных данных в программе; данных, подготовленных пользователем; данных полученных автоматически случайным образом.  
Курсовая работа представляется на защиту в законченном виде, полностью работоспособной и правильно оформленной.

[bookmark: _Toc71472554]Перечень вариантов заданий
Каждый вариант кодируется шестизначным числом.
Первая цифра – название функциональной части:
1. Программный комплекс решения задачи о назначениях 
2. Программный комплекс решения задачи линейного программирования симплекс методом
3. Программный комплекс решения задачи линейного программирования. Транспортная задача.
4. Программный комплекс решения целочисленной задачи линейного программирования. Метод ветвей и границ.
5. Программный комплекс решения задач на деревьях
6. Программный комплекс решения задачи нахождения кратчайшего пути на графе.
7. Программный комплекс решения задач нахождения компонент связности, мостов и точек сочленения на графе.
8. Программный комплекс решения задач нахождения циклов на графе
9. Программный комплекс решения задач раскраски графов
10. Программный комплекс решения задачи нахождения максимальной пропускной способности сети
11. Программный комплекс решения задач динамического программирования
12. Программный комплекс решения задач поиска на строках
13. Программный комплекс решения задач сортировки
14. Программный комплекс решения задач сортировки/поиска с использованием красно-черных деревьев
15. Программный комплекс решения задач сортировки/поиска с использованием суффиксных деревьев
16. Программный комплекс решения задач эффективного алфавитного кодирования информации 
17. Программный комплекс решения задач помехоустойчивого кодирования информации
18. Программный комплекс решения задачи получения цифровой подписи
19. Программный комплекс решения задач шифрования 
20. Программный комплекс решения задачи шифрования с открытым ключом
21. Программный комплекс решения задач шифрования методом стеганографии
22. Программный комплекс решения задач алгебры логики
23. Программный комплекс решения задач комбинаторики
24. Программный комплекс решения задач с использованием теории конечных автоматов
25. Программный комплекс решения задач построения и минимизации конечных автоматов
26. Программный комплекс решения задач построения конечных автоматов на основе регулярной грамматики
27. Программный комплекс решения задач построения конечных автоматов с магазинной памятью
28. Программный комплекс численного решения систем обыкновенных дифференциальных уравнений
29. Программный комплекс численного решения задач интерполяции
30. Программный комплекс решения задач аппроксимации функций
31. Программный комплекс численного решения задач нахождения определенного интеграла
32. Программный комплекс численного решения систем линейных алгебраических уравнений
33. Программный комплекс системы распознавания образов «Персептрон»
34. Программный комплекс системы принятия решения на основе алгоритма «Муравьиной колонии»
35. Программный комплекс системы принятия решения на основе алгоритма «Генетического алгоритма»
36. Программный комплекс системы принятия решения на основе нейронной сети с обратным распространением ошибки 
37. Программный комплекс системы принятия решения на основе нейронной сети Хопфилда
38. [bookmark: _GoBack]Программный комплекс системы принятия решения на основе сверточной нейронной сети 

Вторая цифра – элементы CommonControls:
1. CheckedListBox
2. ComboBox
3. ListBox
4. MaskedTextBox
5. RichTextBox
6. TextBox
Третья цифра ‑элементы Containers:
1. FlawLayoutPanel
2. GroupBox
3. Panel
4. SplitContainer
5. TabControl
6. TableLayoutControl
Четвертая цифра ‑элементы Menus&Toolbars:
1. ContextMenuStrip
2. StatusStrip
3. ToolStrip
4. ToolStripContainer
Пятая цифра ‑элементы Dialogs:
1. ColorDialog
2. FolderBrowserDialog
3. FontDialog
Шестая цифра – язык программирования:
1. С#



[bookmark: _Toc71472555]Рекомендуемые варианты курсовых работ
	Рекомендуемые варианты курсовой работы для первой группы потока

	№ жур
	№ вар
	Номера  цифр кода варианта

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	
	
	Значения цифр кода варианта

	1
	1
	1
	2
	3
	2
	4
	1

	2
	2
	2
	3
	4
	3
	5
	1

	3
	3
	3
	4
	5
	4
	1
	1

	4
	4
	4
	5
	6
	1
	2
	1

	5
	5
	5
	6
	1
	2
	3
	1

	6
	6
	6
	1
	2
	3
	4
	1

	7
	7
	7
	2
	3
	4
	5
	1

	8
	8
	8
	3
	4
	1
	1
	1

	9
	9
	9
	4
	5
	2
	2
	1

	10
	10
	10
	5
	6
	3
	3
	1

	11
	11
	11
	6
	1
	4
	4
	1

	12
	12
	12
	1
	2
	1
	5
	1

	13
	13
	13
	2
	3
	2
	1
	1

	14
	14
	14
	3
	4
	3
	2
	1

	15
	15
	15
	4
	5
	4
	3
	1

	16
	16
	16
	5
	6
	1
	4
	1

	17
	17
	17
	6
	1
	2
	5
	1

	18
	18
	18
	1
	2
	3
	1
	1

	19
	19
	19
	2
	3
	4
	2
	1

	20
	20
	20
	3
	4
	1
	3
	1

	21
	21
	21
	4
	5
	2
	4
	1

	22
	22
	22
	5
	6
	3
	5
	1

	23
	23
	23
	6
	1
	4
	1
	1

	24
	24
	24
	1
	2
	1
	2
	1

	25
	25
	25
	2
	3
	2
	3
	1

	26
	26
	26
	3
	4
	3
	4
	1

	27
	27
	27
	4
	5
	4
	5
	1

	28
	28
	28
	5
	6
	1
	1
	1

	29
	29
	29
	6
	1
	2
	2
	1

	30
	30
	30
	1
	2
	3
	3
	1

	31
	31
	31
	2
	3
	4
	4
	1

	32
	32
	32
	3
	4
	1
	5
	1

	33
	33
	33
	4
	5
	2
	1
	1

	34
	34
	34
	5
	6
	3
	2
	1

	35
	35
	35
	6
	1
	4
	3
	1
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Подбельский, В.В. Язык Си+ :Учеб.пособие для вузов / В.В.Подбельский .— 5-е изд. — М. : Финансы и статистика, 2003 .— 560с. <13>
Павловская, Т.А. C/C++:Программирование на языке высокого уровня : Учебник для вузов / Т.А.Павловская .— М.и др. : Питер, 2004 .— 461с.<7>
Ганеев, Р.М. Проектирование интерфейса пользователя средствами Win32 API : учеб.пособие для вузов / Р. М. Ганеев .— 2-е изд., испр. и доп. — М. : Горячая линия-Телеком, 2007 .— 358 с.<3>
[bookmark: _Toc318123801]Дополнительнаялитература
Вирт Н. Алгоритмы + структуры данных = программы. М.; Mиp, 1985. – 281 с.
Шлее, М. Профессиональное программирование на С++  / М.Шлее .— СПб. : БХВ-Петербург, 2005 .— 544с. : ил. + 1 CD .— (В подлиннике).  <3>
Страуструп, Б. Язык программирования Си++ :Спец.изд. / Б.Страуструп;Пер.сангл.С.Анисимова,М.Кононова;Подред.Ф.Андреева,А.Ушаков .— М. : Бином, 2004 .— 1098с. <4>
Шилдт, Г. C# :Учеб.курс / Г.Шилдт;Пер.сангл.А.Падалки .— М.и др. : Питер, 2003 .— 512 с. <4>
Секунов, Н.Ю. Разработка приложений на С++ и С# / Н.Ю.Секунов .— М.и др. : Питер, 2003 .— 608с. — (Б-ка программиста) . <3>
Рихтер, Д.Windows для профессионалов : Создание эффективных Win32-приложений с учетом специфики 64-разрядной версии Windows / Д.Рихтер; Пер.сангл.: Ю.Е.Е.Купцевич, А.Р.Врублевский; Под общ.ред.Ю.Е.Купцевича .— 4-е изд. — М.и др. : Питер, 2004 .— 722с.<3>


[bookmark: _Toc318123802]Периодическиеиздания
Журнал "Вестник информационной безопасности"
Журнал "Вопросы защиты информации"
Журнал "Защита информации. Инсайд"
Журналы "Компьютер-Пресс", "Мир ПК", "Компьютера", "Hard'n'Soft", "PCMagazine".
[bookmark: _Toc318123803]Программноеобеспечение и Интернет-ресурсы
Операционныесистемы Microsoft Windows XP/ Microsoft Windows 7
MicrosoftOffice 2007
MicrosoftVisualStudio 2008/2010
http://www.sec.ru – Российский портал по безопасности
http://www.itsec.ru – электронный журнал «Информационная безопасность»
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Приложение1
[bookmark: _Toc71472558]Образец оформления пояснительной записки.
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1. [bookmark: _Toc318711684][bookmark: _Toc71472560]Задание
Спроектировать программный комплекс численного решения систем дифференциальных уравнений в частных производных.
[bookmark: _Toc318711685][bookmark: _Toc71472561]Техническое задание
Функциональныехарактеристики
Структуры данных
Данные хранятся в файле в виде строк, содержащих записи следующего формата:
….
Интерфейс пользователя
Форма авторизации

[image: ]
Основная форма приложения
[image: ]
Форма анимации процесса решения
[image: ]
Выполняемые функции
· Ввод записей из файла
· Сортировка …
· зЗапись в базу данных
Требования к среде эксплуатации
Требования к среде разработки

Внимание!!! Все разделы отчета необходимо дозаполнить  соответствующей текстовой, графической и математической информацией.

[bookmark: _Toc318711686][bookmark: _Toc71472562]Постановказадачи
Ставится задача проектирования … "…".
Операции:
· добавление  записей
· сортировка
· ввод записей из базы данных
· вывод записей в базу данных
· поиск по полю фамилия
Способ решения. 
Для решения поставленной задачи можно использовать технологию объектно-ориентированного программирования на языке С++ в классах с применением наследования.
[bookmark: _Toc318711687][bookmark: _Toc71472563]Теоретическая справка
[bookmark: _Toc71472564]Сведения о средствах языка программирования используемых в реализации приложений
[bookmark: _Toc71472565]Математические методы решения задач
[bookmark: _Toc318711688][bookmark: _Toc71472566]Алгоритмы и структуры данных
[bookmark: _Toc318711689][bookmark: _Toc71472567]Программная реализация 
[bookmark: _Toc71472568]Структура проекта приложения
Проект программы состоит из файлов:
· файл sol.h – содержит объявление классов solsolp
· файл sol.cpp – содержит реализацию классов
· файл inherit.cpp – содержит главную функцию
· …
Структура файлов
Файл sol.h
Объявление классов.
Класс sol.
Описать назначение  каждого элемента класса

class sol
{
protected:
char * f;
int n;
public:
	sol();
	sol(char * st);
	sol(const sol & t
	~sol();
	void prn();
};
Классsolp.
classsolp:public sol
{
char *step;int n;
public:
solp();
solp(char * fi,char *stepi);
~solp();
solp(constsolp& t):sol(t);
voidprn();
};
Файлsol.cpp
//-----------------------
Класс sol.
Описать каждый метод/функцию в формате:
· Прототип
· Функциональность
· Форматы входных данных
· Форматы выходных данных
· Исключительные ситуации
Полный текст методов приводится в приложении
Файл inherit.cpp
Здесь приводится описание файла
[bookmark: _Toc318711690][bookmark: _Toc71472569]Тестирование
Здесь приводятся описания тестов
[bookmark: _Toc318711691][bookmark: _Toc71472570]Инструкция программисту
Здесь приводятся инструкции по установке,эксплуатации и т.п. продукта
[bookmark: _Toc318711692][bookmark: _Toc71472571]Заключение
[bookmark: _Toc318711693][bookmark: _Toc71472572]Библиографический список
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