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1. Цели и задачи самостоятельной работы студента

Целью самостоятельной работы является углубление и закрепление знаний, полученных при изучении курса «Компьютерные технологии», а также расширение теоретических знаний и практических умений по дисциплине, развитие навыков самостоятельной работы, умение решать конкретные инженерные задачи.

2. Методические указания по выполнению самостоятельной внеаудиторной работы

Самостоятельная внеаудиторная работа выполняется студентом в соответствии с пунктами таблицы, приведенной ниже. В этой таблице указывается количество часов, отводимых, на вид работы, и литературный источник, необходимый для освоения предложенного материала. Уровень и качество знаний, полученных в результате выполнения самостоятельной работы, оцениваются на промежуточной аттестации.

	№
п/п
	Наименование видов самостоятельной работы
	Методические материалы

	Кол-во

	1
	Выполнение чертежа детали в среде Компас по индивидуальному заданию.
	[1,2,3,4]

	10

	2
	Обзор программного обеспечения в области систем автоматизированного проектирования.
	[1,2]
 [1,5,6, 7, 8,9]

	5

	2
	Знакомство с программным продуктом Solid Works (построение 3-х мерной модели детали)
	[1,2]

	5

	3
	Знакомство с программным продуктом Corel Draw (построение технического рисунка)
	[9]

	10

	4
	Фрактальная графика
	[3,4]

	9,9

	Итого
	39,9



3. Вопросы для самоконтроля

Образец вопросов промежуточной аттестации
1. Разрешение пиксельной графики это
а) число пикселей в одном миллиметре; б) число  пикселей в одном квадратном миллиметре; в) число  пикселей в одном дюйме; г) число  пикселей в одном квадратном дюйме.

2. Формат tiff служит для хранения
а) векторных изображений; б) пиксельных изображений; в) текстовых документов.
	3. Формат jpg использует алгоритм сжатия
а) с потерей данных; б) без потери данных.

	4. Формат tiff использует алгоритм сжатия
а) с потерей данных; б) без потери данных.

	5. Глубина цвета черно-белого изображения
а) 8 бит; б) 32 бит; в) 24 бит; г) 1 бит.

	6. Глубина цвета это - 
а) количество бит, используемых для хранения цвета при кодировании одного пикселя растровой графики; 
б) общее число пикселей битовой карты;
в) число пикселей в одном дюйме растрового изображения;
г) число пикселей в одном квадратном дюйме растрового изображения.

7. Количество информации, содержащееся в событии
а) обратно пропорционально вероятности наступления события;
б) прямо пропорционально вероятности наступления события.

	8. Дано изображение размером 127 мм  х  50,8 мм и разрешением 100 dpi. Глубина цвета 8 бит. Чему равен объем файла без компрессии для хранения изображения?
а) 781,25 кб; б) 6,3 кб; в) 645,16 кб.

	9. Закодируйте последовательность символов
ААААААААААААВВВВВВВСССССССССС
методом кодирования длин серий.

	10. Полноцветное изображение в коде RGB имеет глубину цвета
а) 1 бит; б) 8 бит; в) 24 бит; г) 32 бит.

	11. Муар это-
а) «ступенчатость» растрового изображения при его увеличении;
б) искажения растрового изображения при его поворотах;
в) узор, возникающий при наложении двух периодических сетчатых рисунков.

12. Битовая карта в цифровых изображениях - 
а) матрица, хранящая значения элементов изображения (пикселов);
б) матрица, хранящая значения разрешения изображения;
в) матрица, хранящая значения объем изображения.

	13. Программа Corel Draw служит для создания и редактирования
а) пиксельных изображений; б) векторных изображений.

14. Векторное изображение это — 
а) цифровое изображение, которое состоит из геометрических примитивов (точек, линий, сплайнов и многоугольников), полученных по заданным формулам;
б) цифровое изображение, которое представляет собой совокупность пикселей или цветных точек.

15. Программы пиксельной графики предназначены для работы с изображениями:
а) которые формируются из математических объектов;
б) которые формируются из самоподобных объектов;
в) которые формируются из совокупности дискретных элементов.

16. Для построения в Corel Draw объектов из заданного центра используется клавиша:
а) ctrl;
б) shift;
в) ctrl+ shift;
г) c.

17. Для построения «правильных» фигур (окружности, квадрата, правильного многоугольника и др.) в Corel Draw используется клавиша:

а) Alt;
б) shift;
в) ctrl;
г) s.

18. Какую размерность используют для обозначения разрешения изображения:
а) ppi;		б) dpi;
в) бит;		г) определяется глубиной цвета.

19. Векторное изображение:

а) ухудшается при увеличении масштаба;
б) ухудшается при поворотах изображений;
в) не ухудшается при увеличении масштаба.

20. Инструмент интерактивное перетекание среды Corel Draw служит для
а) создания объектов правильной формы;
б) создания объектов с помощью кривой Безье;
в) создания эффекта преобразования одного объекта в другой путем последовательного перехода друг в друга фигур и цветов.
21. Кнопка [image: ] среды «Компас» позволяет 
а) редактировать объекты; б) устанавливать глобальные привязки привязки; в) строить сплайны; г) задавать слои.

	22. Кнопка [image: ] среды «Компас» позволяет активизировать инструментальную панель
а) редактирование; б) измерения; в) обозначения; г) парметризация.

	23. Кнопка [image: ] среды «Компас» позволяет активизировать инструментальную панель
а) выделение; б) спецификация; в) ассоциативные виды; г) геометрия.

	24. Кнопка [image: ] среды «Компас» позволяет активизировать инструментальную панель
а) размеры; б) ассоциативные виды; в) редактирование; г) менеджер библиотек.

	25. Кнопка [image: ] раздела «Обозначения» среды «Компас» служит для 
а) перестройки изображения; б) ввода текста; в) создания авторазмера; г) ввода шероховатости.

26. Кнопка [image: ]  среды «Компас» позволяет активизировать инструментальную панель
а) выделение; б) параметризация; в) измерения; г) размеры.

27. Кнопка [image: ] среды «Компас» служит для создания
а) мультилинии; б) непрерывного ввода объектов; в) кривой Безье; г) NURBS-кривой.

	28. Кнопка [image: ] среды «Компас» служит для создания
а) вспомогательных прямых; б) отрезков; в) параллельного отрезка; г) сплайна.

	29. Чтобы задать формат листа в среде «Компас» необходимо воспользоваться командой
а) Сервис/Профили…;  б) Сервис/Параметры… ; 
в) Сервис/Настройка интерфейса… ; г) Сервис/Библиотека стилей.

	30. Кнопка [image: ] среды «Компас» служит для задания
а) линейных размеров; б) радиальных размеров; в) угловых размеров; г) диаметральных размеров.

	31. Кнопка [image: ] раздела «Редактирование» среды «Компас» служит для 
а) деформации сдвигом; б) масштабирования; 
в) симметрично расположенных объектов; г) поворота объектов.

32. Кнопка [image: ] раздела «Редактирование» среды «Компас» служит для 
а) копирования объектов; б) преобразования в NURBS; 
в) усечения кривых; г) удлинения линий до ближайшего объекта

33. Кнопка [image: ] раздела «Редактирование» среды «Компас» служит для 
а) поворота объектов; б) сдвига объектов; 
в) копирования объектов; г) масштабирования объектов.
34. Кнопка [image: ] раздела «Обозначения» среды «Компас» служит для 
а) обозначения базы; б) ввода текста; 
в) обозначения допуска формы; г) обозначения позиций.

35. Кнопка [image: ] раздела «Обозначения» среды «Компас» служит для 
а) создания линий-выносок; б) создания выносных элементов; в) линий разреза; г) ввода текста.
в) обозначения допуска формы; г) обозначения позиций.

	36. Кнопка [image: ] среды «Компас» служит для 
а) автосоздания объекта; б) удаления объектов; в) запоминания состояния; г) прерывания выполения текущей команды.

37. В какой последовательности необходимо создавать трехмерную модель детали
а) выключение режима редактирования эскиза; б) выбор плоскости создания эскиза; в) применение операции создания трехмерной детали; г) включение режима редактирования эскиза.

	38. Кнопка [image: ] среды «Компас» служит для создания трехмерной детали операцией
а) вращения; б) выдавливания; в) кинематической операцией; г) по сечениям.

	39. Кнопка [image: ] среды «Компас» служит для создания отверстия операцией
а) вращения; б) выдавливания; в) кинематической операцией; г) по сечениям.

	40. Кнопка [image: ] среды «Компас» служит для создания 
а) скруглений; б) уклонов; в) сечений поверхностью; г) оболочек.

	41. Сопряжения это – 
а) инструменты привязок; б) инструменты, служащие для задания строго определенного взаимного положения всех компонентов сборки; в) инструменты проставления обозначений резьбовых участков; г) структура данных, описывающих все настройки системы.
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