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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов) 
 
Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные зада-

ния и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего 
контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные 
контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся плани-
руемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей 
рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, установ-
ленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образова-
тельной программы. 

Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в 
общей характеристике основной профессиональной образовательной программы. 

 
2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего 

контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю) 
 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-
петенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.1  
 

1. Линейные объекты являются  
А. одномерными 
Б. двухмерными 
В. трехмерными 
 
2. К одномерным объектам на карте можно отнести  
А. Земельный участок 
Б. Дерево 
В. Линию электропередач 
 
3. Низкая пространственная точность характерна для 
А. векторных данных 
Б. растровых данных 
В. обоих типов данных 
 
4. Оцифровка — это 
А. процесс преобразования опорных координат растровой подложки в базу данных ГИС 
Б. процесс преобразования (обводки) растровой подложки в векторный формат 
В. процесс внесения в базу данных атрибутивной информации 
 
5. Данное программное обеспечение НЕ является ГИС 
А. ObjectLand 
Б. ArcGIS 
В. AutoCAD 
 
6. Одним из требований, предъявляемым  к слоям при проектировании векторной карты 
(плана) в QGIS является 
А. Наличие в слое одного типа объектов 
Б. Наличие в слое двух типов объектов 
В. Наличие в слое любых типов объектов 
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7. Геокодирование  - это 
А. процесс назначения географических идентификаторов объектам карты и записям дан-
ных 
Б. процесс отбора и целенаправленного обобщения содержания географических карт при 
их cоставлении 
В. процесс объединения объектов на карте в бОльшие регионы для обобщения данных 
 
8. Районирование – это 
А. процесс назначения географических идентификаторов объектам карты и записям дан-
ных 
Б. процесс отбора и целенаправленного обобщения содержания географических карт при 
их составлении 
процесс объединения объектов на карте в бОльшие регионы для обобщения данных 
 
10. Буферная зона это 
А. область, включающая все объекты, расположенные не далее заданного расстояния от 
конкретного объекта 
Б. область, включающая все объекты, расположенные не ближе заданного расстояния от 
конкретного объекта 
В. область, включающая все объекты, расположенные в пределах конкретного объекта и 
перекрываемая им 
 
11. Искажения, связанные с переходом от земной поверхности к карте будут менее суще-
ственны на карте 
А.Мира 
Б. России 
В. Тулы 
 
12. Генерализация это: 
А. процесс назначения географических идентификаторов объектам карты и записям дан-
ных 
Б. процесс отбора и целенаправленного обобщения содержания географических карт при 
их составлении. 
В. процесс объединения объектов на карте в бОльшие регионы для обобщения данных 

 
 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-
петенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.2  
 

1. Поменять проекцию в QGIS cо сферической на плоскую (система координат OSM) 

2. Осуществить координатную привязку карты в QGIS 

3. Создать площадной объект в QGIS 

4. Создать в QGIS 3D-модель городского квартала  

5. Осуществить геопривязку 3D-модели в Sketchup 

6. Экспортировать 3D-модель из Sketchup (Blender) в формате, совместимом с QGIS 

7. Разместить 3D-модель в проекте на основе QGIS 

8. Создать 3D модель рельефа на основе SRTM 

9. Создать 3D модель рельефа на основе автоматических данных онлайн 



5 

10. Найти и загрузить в QGIS-проект 3D-модель требуемого типа (онлайн-коллекции 

 
 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-
петенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.3  
 

1. Разработать цифровую модель местности в QGIS с пространственно привязкой  3D-
модели объекта недвижимости 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-
петенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-4.1  
 

1. Общие сведения об объектах недвижимости и пространственной визуализации  

2. Данные для пространственной визуализации 

3. Методы пространственной визуализации 

4. Модели пространственной визуализации 

5. Различия архитектурной визуализации и визуализации для целей кадастра.  

6. Программное обеспечение пространственной графической визуализации 

7. Технология 3D сканирования 

8. Технология создание поэтажных планов зданий 

9. BISDM как синтез BIM и GIS технологий 

10. Координатное размещение объектов недвижимости в ГИС. WebGL 

11.  Технология создание поэтажных планов зданий 

12. Применение пространственной графической визуализации в 3D кадастре 

 
 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-
петенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-4.2  
 

1. Клавиша F12 служит для 
А. рендеринга 
Б. вида сверху 
В. поворота сцены 
Г. изменения масштаба 
 
2. Клавиша 7 (NumPad) служит для 
А. рендеринга 
Б. вида сверху 
В. поворота сцены 
Г. изменения масштаба 
 
3. Клавиша 5 (NumPad) служит для 
А. рендеринга 
Б. перспективы 
В. текстурирования 
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Г. масштабирования 
 
4. Клавиша 1 (NumPad) служит для 
А. вида спереди 
Б. вида сверху 
В. поворота сцены 
Г. изменения масштаба 
 
5. Клавиши 2, 4, 6, 8 (NumPad) служат для 
А. рендеринга 
Б. вида сверху 
В. поворота сцены 
Г. изменения масштаба 
 
6. Клавиша 0 (NumPad) служит для 
А. вида из камеры 
Б. вида сверху 
В. вида справа 
Г. поворота сцены 
 
7. Прокрутка колеса мыши 
А. меняет масштаб 
Б. поворачивает сцену 
В. передвигает сцену 
Г. показывает перспективу 
 
8. Движение мыши в 3D-окне при нажатом колесе 
А. поворачивает сцену 
Б. передвигает сцену 
В. показывает перспективу 
Г. меняет размер объекта 
 
9. Движение мыши в 3D-окне при нажатом колесе + Shift 
А. передвигает сцену 
Б. меняет масштаб 
В. показывает перспективу 
Г. меняет размер объекта 
 
10. Чтобы выделить несколько объектов: 
А. щёлкать по ним по очереди правой кнопкой мыши при зажатой клавише Shift 
Б. щёлкать по ним по очереди левой кнопкой мыши при зажатой клавише Shift 
В. щёлкать по ним по очереди левой кнопкой мыши при зажатой клавише Alt 
Г. обвести вокруг объектов мышью 
 
11. Для изменения местоположения объекта на сцене используется 
А. клавиша G 
Б. клавиша S 
В. клавиша R 
Г. клавиша E 
 
12. Для изменения размеров объекта на сцене используется 
А. клавиша G 
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Б. клавиша S 
В. клавиша R 
Г. клавиша E 
 
13. Для поворота объекта на сцене используется 
А. клавиша G 
Б. клавиша S 
В. клавиша R 
Г. клавиша E 
 
14. Клавиша 'R' служит для выполнения 
А.вращения выделенных объектов или вершин 
Б. масштабирования выделенных объектов или вершин 
В. перемещения выделенных объектов или вершин 
Г. экструдирования (вытягивания) выделенных вершин 
 
15. Клавиша 'S' служит для выполнения 
А. вращения выделенных объектов или вершин 
Б. масштабирования выделенных объектов или вершин 
В. перемещения выделенных объектов или вершин 
Г. экструдирования (вытягивания) выделенных вершин 
 
16. Клавиша 'E' служит для выполнения 
А. вращения выделенных объектов или вершин 
Б. масштабирования выделенных объектов или вершин 
В. перемещения выделенных объектов или вершин 
Г. экструдирования (вытягивания) выделенных вершин в режиме редактирования 
 
17. Клавиша 'Z' служит для 
А.вращения выделенных объектов или вершин 
Б. масштабирования выделенных объектов или вершин 
В. перемещения выделенных объектов или вершин 
Г. ограничения изменения объекта только по одной оси 
 
18. Правая кнопка используется для 
А. выбора объектов (или вершин в режиме Редактирования) 
Б. перемещение трехмерного курсора 
В. выбора инструмента заливки 
Г. включения Лампы в режиме Объекта 

 
 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-
петенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-4.3  

 

1. Разработать модель объекта недвижимости в Sketchup или Blender 

 
3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежу-

точной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю) 
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-
петенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.1  
 
 

1. Получение и размещение 3D-моделей в ГИС-проектах 

2. Векторные и растровые данные 

3. Географические и атрибутивные данные 

4. Графическое представление объектов и атрибутов 

5. Импорт данных. Геокодирование данных.  

6. Классификация и применение ГИС. 

7. Пространственные объекты 

8. Данные SRTM. Примеры использования 

9. Предназначение и возможности дополнения BlenderGIS 

10. Координирование 3D-модели в местной системе координат. 

 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-
петенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.2  
 

1. Поменять проекцию в QGIS cо сферической на плоскую (система координат OSM) 

2. Осуществить координатную привязку карты в QGIS 

3. Создать площадной объект в QGIS 

4. Создать в QGIS 3D-модель городского квартала  

5. Осуществить геопривязку 3D-модели в Sketchup 

6. Экспортировать 3D-модель из Sketchup (Blender) в формате, совместимом с QGIS 

7. Разместить 3D-модель в проекте на основе QGIS 

8. Создать 3D модель рельефа на основе SRTM 

9. Создать 3D модель рельефа на основе автоматических данных онлайн 

10. Найти и загрузить в QGIS-проект 3D-модель требуемого типа (онлайн-коллекции 

 
 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-
петенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.3  
 

1. Защита  проекта «Цифровая модель местности в QGIS с пространственно привязкой  
3D-модели объекта недвижимости», выполненного  в соответствии с  индивидуаль-
ным заданием (выданной подложкой) 

 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-
петенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-4.1  

 
13. Общие сведения об объектах недвижимости и пространственной визуализации  

14. Данные для пространственной визуализации 
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15. Методы пространственной визуализации 

16. Модели пространственной визуализации 

17. Различия архитектурной визуализации и визуализации для целей кадастра.  

18. Программное обеспечение пространственной графической визуализации 

19. Технология 3D сканирования 

20. Технология создание поэтажных планов зданий 

21. BISDM как синтез BIM и GIS технологий 

22. Координатное размещение объектов недвижимости в ГИС. WebGL 

23.  Технология создание поэтажных планов зданий 

24. Применение пространственной графической визуализации в 3D кадастре 

 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-
петенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-4.2  
 
1. Blender – это 
А. пакет для создания трёхмерной компьютерной графики, анимации и интерактивных при-
ложений 
Б. графический редактор 
В. текстовый редактор 
Г. программная среда для объектно-ориентированного программирования 
 
2. Окно blender состоит из трёх дочерних окон: 
А. меню, окно 3D вида, панель кнопок 
Б. строка заголовка, панель инструментов, рабочая область 
В. меню, панель инструментов, рабочая область 
Г. окно запуска программы, строка состояния, окно задач 
 
3. Объекты сцены: 
А. квадрат, лупа, курсор 
Б. куб, лампа, камера 
В. куб, шар, цилиндр 
Г. окно, лампа, камера 
 
4. Рендер является 
А. графическим редактором 
Б. графическим отображением 3D сцены или объекта 
В. источником света 
Г. отображением осей координат 
 
5. Лампа является 
А. графическим редактором 
Б. графическим отображением 3D сцены или объекта 
В. источником света 
Г. отображением осей координат 
 
 
6. Трехмерный курсор (3D-курсор) используется 
А.для определения места, где будут добавляться другие объекты 
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Б. для масштабирования объекта 
В. для определения вида и размера объекта 
Г. для текстурирования объекта 
 
7. Трехмерный курсор (3D-курсор) перемещается 
А. щелчком левой кнопки мыши по 3D-окну 
Б. щелчком правой кнопки мыши по 3D-окну 
В. щелчком правой кнопки мыши по 3D-окну при зажатой клавише Alt 
Г. нажатием клавиши F12 
 
8. Основной 3D меш-объект 
А. куб 
Б. икосаэдр 
В. тор 
Г. сфера 
 
9. К меш-объектам относятся 
А.куб, сфера, окружность, плоскость 
Б. цилиндр, кольцо, отрезок, вектор 
В. цилиндр, конус, додекаэдр, параллелограмм 
Г. куб, сфера, прямоугольник, плоскость 
 
10. Окно редактор нодов (свойств объектов) 
А. служит для настройки применяемых эффектов при рендеринге 
Б. появляется автоматически при сохранении файла или картинки 
В. служит для отображения конечного изображения 
Г. используется для просмотра и работы с моделями 
 
11. Обозреватель Файлов/Картинок 
А. служит для настройки применяемых эффектов при рендеринге 
Б. появляется автоматически при сохранении файла или картинки 
В. служит для отображения конечного изображения 
Г. используется для просмотра и работы с моделями 
 
12. Изображение рендеринга сохраняется 
А. в формате объекта blender 
Б. в формате изображения jpeg 
В. в объектный программный код 
Г. в формате текстового файла 
 
 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-
петенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-4.3  
 
1 Защита проекта «Модель объекта недвижимости в Sketchup или Blender», выполненного по 
индивидуальному заданию (варианту) 
 
4. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежу-
точной аттестации обучающихся (защиты курсовой работы (проекта)) по 

дисциплине (модулю) 
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Выполнение курсовой работы (проекта) по дисциплине (модулю) не предусмотрено основ-
ной профессиональной образовательной программой 


