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[bookmark: _Toc291574601][bookmark: _Toc291574500]1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)

Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

[bookmark: _Hlk10987176]2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю)

6 семестр

[bookmark: _Hlk11357519]Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.1)

1. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· стандарты XPG3 стандартизируют графическую систему X Window System
· для каждой жесткой связи создаются только метаданные, а сами данные, хранимые в файле, не дублируются
· встроенные переменные $1, $2, … соответствуют позиционным параметрам скрипта
· библиотечные функции и системные вызовы не различаются по способу передачи процессу информации об ошибке, произошедшей во время выполнения
· функция stat() позволяет определить длину файла
2. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· комитетом ANSI утвержден стандарт на графическую систему X Window System
· в некоторых случаях по команде удаления файла будет выполнено изменение метаданных файла, а не удаление самого файла
· встроенные переменные $*, $@ соответствуют позиционным параметрам, переданным скрипту
· системная функция access() определяет, имеет ли вызывающий ее процесс право доступа к заданному файлу
· системная функция sendfile() реализует механизм копирования данных из одного файла в другой
3. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· стандарт на язык Си не распространяется на содержимое стандартной библиотеки языка Си
· посредством команды ls –a  можно узнать, сколько жестких связей имеется у файла
· по команде cd без аргументов производится переход в корневой каталог файловой системы
· системная функция access() способна проверить любую комбинацию прав доступа по чтению, записи и выполнению, а также факт существования файла
· функция sendfile() требует предварительно создать промежуточный буфер 
4. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· стандарты XPG4.2 стандартизируют графическую систему X Window System
· в каталоге /etc находятся системные конфигурационные файлы и утилиты администрирования
· инициализационный скрипт запускается при входе пользователя в систему
· библиотечные функции и системные вызовы различаются по способу передачи процессу информации об ошибке, произошедшей во время выполнения
· функция sendfile() не требует создавать промежуточный буфер для копирования файлов
5. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· стандарты XPG4.2 стандартизируют базовый API  системы System V
· каталог /mnt предназначен для временного связывания (монтирования) физических файловых систем к корневой системе для получения единого дерева логической файловой системы
· встроенная переменная $# равна числу позиционных параметров скрипта
· если второй аргумент равен R_OK, функция accsess() проверяет лишь факт существования файла
· функция fstat() позволяет определить длину файла

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.2)

1. На каком языке C (на чистом или расширенном) написано ядро Linux?
2. Перечислите основные дистрибутивы Linux для настольных операционных систем.
3. Какие графические оболочки являются наиболее распространенными в Linux?
4. Как установить среду виртуализации - программу VirtualBox и пакет расширений?
5. Как создать гостевую систему на базе виртуального диска?
6. Перечислите основные шаги создания/установки гостевой системы из дистрибутива.
7. В каких случаях рекомендуется создавать снимки состояния виртуальной машины?
8. Какими способами можно изменить фон в окне терминала, например, с черного на белый?
9. Какими способами можно открыть окно терминала в гостевой ОС Linux?
10. Какие разделы имеет справочная система man?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.3)

1. Перечислите последовательность шагов для копирования в виртуальную машину информационно-методического обеспечения (ИМО) лабораторных работ, используя оптические диски CD/DVD-ROM.
2. В чем заключается операция монтирования дисков?
3. Чем отличаются файловые системы Linux и Windows?
4. Что будет, если мы не выполним команду "Извлечь том"?
5. Как можно просмотреть метаданные файлов в окне терминала?
6. Какие обозначения для различных типов файлов используются при выводе метаданных в окно терминала?
7. Какой формат вывода метаданных файлов используется при выполнении команды ls -l ?
8. Для каких категорий пользователей указываются права доступа?
9. Как в окне терминала можно изменить владельцев файлов и права доступа?
10. Входит ли имя файла в метаданные файла?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-2.1)

1. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· жесткие связи являются одним из видов файлов
· символические связи, как и обычные файлы, содержат определенные ограничения на доступ
· по соманде cat symfirst на экране появится информация, находящаяся в символической связи (в файле) symfirst
· по команде удаления файла файл не всегда удаляется из файловой системы
· посредством команды ls –l file1  можно узнать, сколько жестких связей имеется у файла file1
2. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· жесткие связи не являются одним из видов файлов
· символические связи не содержат никаких ограничений на доступ
· по соманде cat symfirst на экране появится информация, находящаяся в целевом файле, на который указывает ссылка, находящаяся в файле-символической ссылке symfirst
· сокеты предназначены для взаимодействия между процессами
· интерфейс сокетов не используется для доступа к сети TCP/IP
3. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· сокеты не предназначены для взаимодействия между процессами
· интерфейс сокетов используется для доступа к сети TCP/IP
· файлы имеют двух владельцев – пользователя и группу
· владелец-пользователь файла должен являться членом группы, владеющей файлом
· для изменения владельца файла используется команда chmod
4. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· владелец-пользователь файла может не являться членом группы, владеющей файлом
· для изменения владельца файла используется команда chown
· набор операций, выполняемых с файлом, зависит от того, является ли или не является пользователь владельцем файла
· набор операций, выполняемых с файлом, зависит от прав доступа, которые установлены для файла и хранятся в метаданных файла
· права доступа к файлу не всегда могут быть доступны пользователю-владельцу файла для изменения
5. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· для изменения владельца-группы файла используется команда chown
· права доступа к файлу могут быть изменены только пользователем-владельцем файла 
· команда chmod g-wx comf лишит пользователя-владельца файла comf права на запись и выполнение этого файла
· команда   chmod 0622 comf   дает пользователю-владельцу файла comf право на чтение и выполнение этого файла
· для удаления файла в каталоге достаточно иметь право на запись в этот каталог

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-2.2)

1. Как установить гостевые дополнения ISO VirtualBox в Ubuntu 20.04 из репозиториев Ubuntu с помощью диспетчера пакетов APT?
2. Напишите команды копирования файлов, используя абсолютный и относительные пути для файлов.
3. Перечислите основные стандартные каталоги системы Linux и укажите их назначение.
4. Докажите, что Linux является многопользовательской системой.
5. Как реализованы каталоги в системе Linux?
6. В каком файле хранится учетная информация о пользователях?
7. Чем отличаются жесткие связи от символических?
8. Создать в каталоге lab2 "темный" подкаталог, в котором файлы доступны только в случае, если пользователь заранее знает их имена.
9. Как использовать команду cat для создания нового текстового файла?
10. Какие дополнительные атрибуты используются для управления доступом к файлам и каталогам.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-2.3)

1. Написать программу на языке С, которая вводит имя файла, обращается к метаданным файла и выводит размер этого файла и число жестких связей файла.
2. Изменить программу thread-create.c, которая выводит на экран символы o в основном потоке и символы  x в дополнительном потоке, так, чтобы каждое нажатие клавиши Ctrl+C приводило либо к остановке вывода символов  x , либо к продолжению вывода (через раз).
3. Написать скрипт copy, который расширяет возможности команды копирования cp и делает ее интерактивной. Другими словами, если в командной строке отсутствует второй аргумент или оба аргумента, скрипт организует диалог для ввода аргументов.
4. Написать скрипт copy, который расширяет возможности команды копирования cp: если первым аргументом команды copy является каталог, то скрипт выводит список файлов этого каталога, а затем в цикле запрашивает ввод очередного файла каталога, который будет скопирован в каталог, заданный вторым аргументом команды copy.
5. Расширить процедуру clg :  добавить в меню пункт 4 – compile + exec. Другими словами, этот пункт объединит функциональности пунктов 1 и 2. Все пункты процедуры clg должны правильно работать даже в том случае, когда в переменной PATH не прописано указание искать в текущем каталоге.
6. Написать  программу на языке  Си, которая после компиляции будет называться prog. При запуске этой  программы командой  
./prog  add.c add.cpp hello.c
для каждого файла в командной строке будет выдана следующая информация: индекс файла, владелец файла и объем файла.
7. Написать скрипт del для удаления файлов из каталогов, имена которых задаются как аргументы командной строки. Для каждого каталога скрипт выводит его содержимое, а затем в цикле запрашивает имена файлов, подлежащих удалению.
8. Написать скрипт del для удаления файлов из каталогов в интерактивном режиме. Вначале скрипт запрашивает имя каталога, затем выводит его содержимое на экран. Далее скрипт в цикле запрашивает имена файлов, подлежащих удалению. После завершения работы с каталогом скрипт запрашивает имя следующего каталога и рассмотренная процедура интерактивного удаления файлов повторяется.
9. Написать программу для установки и проверки диспозиции сигналов SIGINT, SIGUSR1 и SIGUSR2. Выполнить проверку диспозиции сигналов при интерактивном  запуске программы.
10. Написать программу для установки и проверки диспозиции сигналов SIGINT, SIGUSR1 и SIGUSR2. Выполнить проверку диспозиции сигналов при асинхронном запуске программы.

7 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.1)

1. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· для изменения владельца-группы файла используется команда chgrp
· установка атрибута Sticky bit для каталога позволяет установить дополнительную защиту файлов, находящихся в каталоге
· каждый процесс может породить только один дочерний процесс
· в большинстве UNIX-систем файл /bin/sh представляет собой символическую ссылку на другой интерпретатор
2. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· функция signal() относится к интерфейсу ненадежных сигналов в системе BSD UNIX
· права доступа к файлу могут быть изменены не только пользователем-владельцем файла
· атрибут Sticky bit используется для каталога /tmp, который является открытым на запись для всех пользователей
· функция fork() создает дочерний процесс, который является точной копией родительского процесса
3. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· функция signal() относится к интерфейсу ненадежных сигналов в системе SVR4
· команда chmod a-wx comf лишит пользователя-владельца файла comf права на запись и выполнение этого файла
· при установке атрибута SGID для каталога вновь созданные файлы этого каталога будут наследовать владельца-группу по владельцу-группе каталога
· при нажатии клавиш прерывания, обычно <Del> или <Ctrl>+<C>, текущему процессу посылается сигнал SIGINT
4. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· после создания дочернего процесса и родительский, и дочерний процесы начинают выполнять оператор, следующий за вызовом fork()
· системные вызовы можно писать с выставлением тайма-ута: если событие не происходит в течение заданного времени, то завершить ожидание  и прервать системный вызов
· команда   chmod 0733 comf   дает всем пользователям файла comf  право на чтение и выполнение этого файла
· файл утилиты passwd имеет атрибут SUID
5. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· сигнал SIGTERM является сигналом завершения процесса
· функция fork() возвращает одинаковые значения в родительском и дочернем процессах
· текущее действие процесса при получении сигнала называется диспозицией сигнала
· для удаления файла достаточно иметь право на запись для этого файла

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.2)

1. Дайте краткую характеристику.существующих объектов межпроцессного взаимодействия (Inter-Process Communication, IPC).
2. Как создать неименованный канал в программной среде?
3. Для чего используется системная функция fdopen()? Привести примеры.
4. Укажите тип первого аргумента и возвращаемый тип для функций open(), fopen(), stat(), fstat()?
5. В каком случае процесс становится процессом-зомби?
6. Какое назначение файлового сервера? Из каких процессов и программных каналов он состоит?
7. Какими способами можно создать программный канал с утилитой?
8. Как создать именованный канал в командной среде? Привести пример.
9. Как создать именованный канал в программной среде? Привести пример.
10. Почему в функции server() сервера файлов используется функция snprintf() вместо функции sprintf()?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.3)

1. Объявите тип потоковой функции в Linux.
2. Напишите программу на C, которая создает дополнительный программный поток, который непрерывно записывает символы 'x' в стандартный поток ошибок.
3. Напишите программу на C, которая создает дополнительный программный поток и передает ему символ, который будет непрерывно записываться в стандартный поток ошибок.
4. Напишите программу на C, которая создает дополнительный программный поток и передает ему целое число. Потоковая функция должна вернуть в основной поток квадрат этого числа.
5. В каком состоянии может находиться программный поток с точки зрения возможности его отмены?
6. Как сделать поток асинхронно отменяемым?
7. Что называется критической секцией в программе?
8. Как запретить отмену потока до завершения критической секции?
9. Для чего создаются потоковые переменные?
10. Какие функции используются для работы с потоковыми переменными?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-2.1)

1. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· состояния гонки не возникает, когда потоки пытаются изменить одни и те же данные
· семафор – это переменная программы
· операция wait ранее была известна как V-операция
· возвращаемое функцией sem_open() значение представляет собой указатель на тип sem_t
· каждый элемент (семафор-счетчик) набора описывается посредством соответствующей структуры типа sem

2. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· при наличии синхронизации два потока могут начать использовать один и тот же ресурс
· чтобы выполнить операцию захвата семафора, необходимо вызвать функцию sem_ post ()
· при выполнении операции post значение семафора увеличивается (ресурс освобождается)
· открыв семафор с помощью sem_open(), можно потом закрыть его, вызвав sem_close()
· cтруктура sem представляет собой внутреннюю структуру данных, используемую ядром для каждого элемента (семафора-счетчика) набора семафоров System V

3. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· чтобы исключить возможность гонки потоков за ресурсами, необходимо сделать операции с очередью к ресурсам атомарными
· функция sem_ wait () открывает семафор
· если в момент выдачи запроса post семафор закрыт (значение семафора меньше или равно 0), один из ожидающих потоков может быть пробужден (разблокирован) для завершения выполнения операции wait. При этом значение семафора уменьшится на 1 и семафор опять закроется
· для удаления неименованного семафора используется sem_destroy ()
· для семафоров System V имя называется ключом, имеющим тип int

4. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· мьютекс – это специальная блокировка, которую в конкретный момент времени может устанавливать только один поток
· функция sem_trywait() реализует функцию неблокирующего ожидания
· операция post ранее была известна как P-операция
· в функцию sem_close() передается переменная типа sem_t
· ключ для семафоров System V генерируется функцией ftok() из двух компонентов

5. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· исключающий семафор - это специальная блокировка, которую в конкретный момент времени может устанавливать только один поток
· перед входом в критическую секцию необходимо с помощью функции sem_getvalue() проверить возможность входа в нее
· в системной реализации нет никакой разницы между двоичными и считающими семафорами
· операция закрытия не выполняется автоматически при завершении процесса для именованных семафоров
· в качестве аргумента функциии ftok() можно использовать имя некоторого файла, известное взаимодействующим процессам, который должен существовать в течение работы процессов

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-2.2)

1. Чем различаются семафоры стандартов POSIX и System V?
2. Какие операции у семафора POSIX и как они выполняются?
3. Проведите сравнение бинарных семафоров и взаимных исключений.
4. Напишите псевдокод для задачи потребитель – производитель при использовании семафоров get и put.
5. Чем различаются функции, используемые именованными и неименованными семафорами POSIX?
6. Чем отличается закрытие семафора от его удаления?
7. Какой живучестью обладают именованные семафоры POSIX?
8. Какими видами живучести могут обладать объекты IPC?
9. Для чего используется библиотечная функция getopt()? Приведите пример.
10. Как библиотечная функция getopt() выполняет синтаксический анализ аргументов командной строки?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-2.3)

1. Напишите программу, которая открывает именованный семафор Posix, получает и выводит его текущее значение.
2. Напишите программу, которая удаляет именованный семафор Posix.
3. Напишите программу, которая открывает именованный семафор Posix и пытается его захватить. Если попытка захвата будет неуспешной, процесс будет заблокирован.
4. Напишите программу, которая открывает именованный семафор Posix и пытается его захватить. Если попытка захвата будет неуспешной, процесс будет завершен с кодом ошибки EGAIN.
5. Напишите программу, которая открывает именованный семафор Posix и пытается его захватить, используя функцию sem_trywait ().
6. Расширить набор утилит консольного интерфейса для работы с именованными семафорами Posix так, чтобы можно было управлять семафорами put и get модели "Производитель-Потребитель".
7. Написать программы модели "Производитель-Потребитель" для случая, когда используется многоканальный буфер и каждое передаваемое сообщение помещается в свободный канал буфера или извлекается из одного канала буфера.
8. Изменить программу thread-create.c, которая выводит на экран символы o в основном потоке и символы  x в дополнительном потоке, так, чтобы каждое нажатие клавиши Ctrl+C приводило либо к остановке вывода символов  x, либо к продолжению вывода (через раз).
9. Написать программу на языке С, которая вводит имя файла, обращается к метаданным файла и выводит размер этого файла и число жестких связей файла.
10. Напишите программу, которая которая выполняет операцию post для именованного семафора Posix.

3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

6 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.1)

1. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· полное имя любого файла в системе UNIX включает в себя имя устройства
· по команде удаления файла файл удаляется из файловой системы
· при выполнении команды a.out >>file содержимое файла file будет заменено результатом выполнения команды
· вызов creat() эквивалентен вызову open(path, O_RDONLY | O_CREAT | O_TRUNC, mode), если при создании файла разрешается удалять (замещать) существующий одноименный файл
· при записи в файл данные передаются на диск немедленно
2. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· файловая система каждого устройства внешней памяти представляет собой отдельное дерево
· посредством команды ls –l file1  можно узнать, сколько символических связей имеется у файла file1
· при выполнении команды a.out 2>&1 производится слияние потоков с дескрипторами 1 и 2
· вызов creat() эквивалентен вызову open(path, O_RDONLY | O_CREAT | O_EXCL, mode),  если при создании файла запрещается удалять (замещать) существующий одноименный файл
· системная функция dup() используется для дублирования существующего файлового дескриптора
3. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· полное имя любого файла в системе UNIX не включает в себя имя устройства
· жесткие связи являются одним из видов файлов
· при выполнении команды a.out >file содержимое файла file будет заменено результатом выполнения команды
· если второй аргумент равен F_OK, функция accsess() проверяет лишь факт существования файла
· системная функция readlink() определяет адресата символической ссылки, т.е. определяет имя целевого файла
4. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· файловая система каждого устройства внешней памяти представляет собой отдельную ветвь дерева файловой системы UNIX
· символические связи, как и обычные файлы, содержат определенные ограничения на доступ
· при выполнении a.out | wc организуется программный канал между командами a.out и wc
· вызов creat() эквивалентен вызову open(path, O_WRONLY | O_CREAT | O_TRUNC, mode), если при создании файла разрешается удалять (замещать) существующий одноименный файл
· при записи в файл данные передаются в резидентный кэш-буфер с целью сокращения числа обращений к диску и повышения оперативности программы
5. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· доступ к периферийным устройствам осуществляется только через файлы
· по соманде cat symfirst на экране появится информация, находящаяся в символической связи (в файле) symfirst
· при выполнении a.out 2>/dev/null два выходных потока будут отключены от терминала
· вызов creat() эквивалентен вызову open (path, O_WRONLY | O_CREAT | O_EXCL, mode),  если при создании файла запрещается удалять (замещать) существующий одноименный файл
· системная функция fsync() принудительно переносит на диск все данные файла, находящиеся в кэш-буфере

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.2)

1. Какое расширение языка С используется для написания ядра Linux?
2. Дайте характеристику ядра Linux.
3. В каких вариантах и форматах поставляется ядро Linux?
4. Как разработчики ядра Linux общаются между собой и получают информацию об изменениях в ядре?
5. Как в Ubuntu установить KDE с полным набором приложений?
6. Какие графические оболочки можно установить в Fedora и в Ubuntu?
7. Какие дистрибутивы Linux созданы в России?
8. Какой дистрибутив Linux создала Microsoft для своей ОС Windows 10?
9. Если у нас идет установка ОС с оптического диска (из файла ISO), что нужно сделать после появления окна Установка завершена?
10. Какие ограничения возникают в работе виртуальной машины, если она завершила работу с сохранением состояния?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенций ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.3)

1. Какие горячие клавиши используются для переключения окон системы Linux?
2. Перечислите внутренние команды оболочки Shell?
3. Для выполнения каких команд оболочка Shell создает процесс-потомок?
4. Напишите программу, которая выполняет команду оболочки Shell посредством функции system().
5. Напишите программу, которая выполняет команду работы с файлами посредством функций fork() и exec().
6. Измените основной и дополнительный промптеры оболочки Shell.
7. Какие переменные окружения использются в оболочке Shell? Как их можно изменить?
8. Отредактируйте текстовый файл редактором ed.
9. Вывести в окно консоли список ранее выполнявшихся команд интерпретатора. Проверить возможность повторного запуска любой команды.
10. Как увеличить или уменьшить число жестких связей у файла? Привести примеры.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-2.1)

1. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· для изменения владельца-группы файла используется команда chgrp
· установка атрибута Sticky bit для каталога позволяет установить дополнительную защиту файлов, находящихся в каталоге
· каждый процесс может породить только один дочерний процесс
· в большинстве UNIX-систем файл /bin/sh представляет собой символическую ссылку на другой интерпретатор
2. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· функция signal() относится к интерфейсу ненадежных сигналов в системе BSD UNIX
· права доступа к файлу могут быть изменены не только пользователем-владельцем файла
· атрибут Sticky bit используется для каталога /tmp, который является открытым на запись для всех пользователей
· функция fork() создает дочерний процесс, который является точной копией родительского процесса
3. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· функция signal() относится к интерфейсу ненадежных сигналов в системе SVR4
· команда chmod a-wx comf лишит пользователя-владельца файла comf права на запись и выполнение этого файла
· при установке атрибута SGID для каталога вновь созданные файлы этого каталога будут наследовать владельца-группу по владельцу-группе каталога
· при нажатии клавиш прерывания, обычно <Del> или <Ctrl>+<C>, текущему процессу посылается сигнал SIGINT
4. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· после создания дочернего процесса и родительский, и дочерний процесы начинают выполнять оператор, следующий за вызовом fork()
· системные вызовы можно писать с выставлением тайма-ута: если событие не происходит в течение заданного времени, то завершить ожидание  и прервать системный вызов
· команда   chmod 0733 comf   дает всем пользователям файла comf право на чтение и выполнение этого файла
· файл утилиты passwd имеет атрибут SUID
5. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· сигнал SIGTERM является сигналом завершения процесса
· функция fork() возвращает одинаковые значения в родительском и дочернем процессах
· текущее действие процесса при получении сигнала называется диспозицией сигнала
· для удаления файла достаточно иметь право на запись для этого файла

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-2.2)

1. Как библиотечные функции и системные вызовы различаются по способу передачи процессу информации об ошибке, произошедшей во время выполнения?
2. Как библиотечные функции и системные вызовы различаются по способу работы с файлами и потоками?
3. Перечислите основные системные функции низкого уровня, непосредственно взаимодействующие с ядром операционной системы.
4. Какая возникает ошибка и что возвращает системная функция access(), если файл существует, а нужные привилегии на доступ к нему у процесса отсутствуют?
5. Какие флажки используются в системной функции open()?
6. Как надо отредактировать текстовые файла, созданные в Linux, чтобы они нормально читались в Windows?
7. Перечислите наиболее полезные для пользователя поля структуры stat.
8. Какие аргументы передают в системную функцию stat()?
9. Какие макросы и зачем обычно используют после выполнения функции stat()?
10. Какие способы отмены кеширования при записи на диск существуют?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-2.3)

1. Написать программу на языке С, которая вводит имя файла, обращается к метаданным файла и выводит размер этого файла и число жестких связей файла.
2. Изменить программу thread-create.c, которая выводит на экран символы o в основном потоке и символы  x в дополнительном потоке, так, чтобы каждое нажатие клавиши Ctrl+C приводило либо к остановке вывода символов  x , либо к продолжению вывода (через раз).
3. Написать скрипт copy, который расширяет возможности команды копирования cp и делает ее интерактивной. Другими словами, если в командной строке отсутствует второй аргумент или оба аргумента, скрипт организует диалог для ввода аргументов.
4. Написать скрипт copy, который расширяет возможности команды копирования cp: если первым аргументом команды copy является каталог, то скрипт выводит список файлов этого каталога, а затем в цикле запрашивает ввод очередного файла каталога, который будет скопирован в каталог, заданный вторым аргументом команды copy.
5. Расширить процедуру clg :  добавить в меню пункт 4 – compile + exec. Другими словами, этот пункт объединит функциональности пунктов 1 и 2. Все пункты процедуры clg должны правильно работать даже в том случае, когда в переменной PATH не прописано указание искать в текущем каталоге.
6. Написать  программу на языке  Си, которая после компиляции будет называться prog. При запуске этой  программы командой  
./prog  add.c add.cpp hello.c
для каждого файла в командной строке будет выдана следующая информация: индекс файла, владелец файла и объем файла.
7. Написать скрипт del для удаления файлов из каталогов, имена которых задаются как аргументы командной строки. Для каждого каталога скрипт выводит его содержимое, а затем в цикле запрашивает имена файлов, подлежащих удалению.
8. Написать скрипт del для удаления файлов из каталогов в интерактивном режиме. Вначале скрипт запрашивает имя каталога, затем выводит его содержимое на экран. Далее скрипт в цикле запрашивает имена файлов, подлежащих удалению. После завершения работы с каталогом скрипт запрашивает имя следующего каталога и рассмотренная процедура интерактивного удаления файлов повторяется.
9. Написать программу для установки и проверки диспозиции сигналов SIGINT, SIGUSR1 и SIGUSR2. Выполнить проверку диспозиции сигналов при интерактивном  запуске программы.
10. Написать программу для установки и проверки диспозиции сигналов SIGINT, SIGUSR1 и SIGUSR2. Выполнить проверку диспозиции сигналов при асинхронном запуске программы.

7 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.1)

1. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· разработка системы BSD UNIX велась с ориентацией на семейство протоколов TCP/IP
· устройства, доступ к которым производится через блочные файлы, не разрешают доступа к ним через символьные файлы устройств
· для изменения владельца-группы файла используется команда chown
· если системный вызов завершился нормально, значение переменной errno не обнуляется
· если программа в Linux читает текстовые файлы, сгенерированные Windows-программами, желательно заменять последовательность ‘\r\n’ на символ новой строки
2. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· версии системы UNIX не распространялись вместе с исходными кодами ядра системы
· метаданные не содержат ни имени файла, ни указателя на это имя
· права доступа к файлу могут быть изменены только пользователем-владельцем файла 
· интерфейс системных вызовов предлагает системные функции низкого уровня, непосредственно взаимодействующие с ядром операционной системы
· при записи в Linux текстовых файлов, которые будут читаться Windows-программами, нужно менять одиночные символы новой строки на комбинации ‘\r\n’
3. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· система UNIX была первой операционной системой, написанной на языке высокого уровня
· один файл (набор данных) может иметь несколько имен в файловой системе
· команда chmod g-wx comf лишит пользователя-владельца файла comf права на запись и выполнение этого файла
· интерфейс системных вызовов реализует буферизованный ввод-вывод
· системная функция stat() позволяет получить сведения о файле, которую нам представляет интерпретатор shell по команде ls –l
4. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· система UNIX была написана на языке Си
· в метаданных файла хранится атрибут – число жестких связей (ссылок), имеющихся у набора данных
· команда   chmod 0622 comf   дает пользователю-владельцу файла comf право на чтение и выполнение этого файла
· стандартная библиотека ввода-вывода языка Си предлагает функции буферизованного ввода-вывода
· если вызвать функцию lstat () для символической ссылки, функция проследит, куда указывает ссылка, и вернет информацию о файле, а не о самой ссылке
5. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· стандарты POSIX не унифицируют командные интерпретаторы системы UNIX
· в каталоге /etc находятся наиболее часто употребляемые команды и утилиты системы
· для удаления файла в каталоге достаточно иметь право на запись в этот каталог
· в интерфейсе библиотечных функций определены стандартные потоки ввода-вывода (stdin, stdout и stderr)
· функция fstat() в качестве первого аргумента принимает путевое имя

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.2)

1. Как используется отрицательное значение семафора? Что оно может означать?
2. В какой структуре и как описывается каждый набор семафоров System V?
3. Какие разрешения доступа для данного семафора, состоящего из набора семафоров-счетчиков, содержит структура типа ipc_perm?
4. Какими параметрами описывается каждый элемент (семафор-счетчик) набора семафоров?
5. Что используется в качестве имен именованных каналов и именованных семафоров Posix?
6. Как происходит назначение имен для семафоров System V?
7. Как выполняется функция semget() для семафоров System V?
8. Какой недостаток семафоров System V по сравнению с семафорами Posix?
9. Приведите алгоритм выполнения функции semop() в зависимости от трех возможных значений поля sem_op: отрицательного, нулевого и положительного?
10. Можно ли создать командный интерфейс для семафоров System V?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.3)

1. Написать программу на языке С, которая вводит имя файла, обращается к метаданным файла и выводит размер этого файла и число жестких связей файла.
2. Изменить программу thread-create.c, которая выводит на экран символы o в основном потоке и символы  x в дополнительном потоке, так, чтобы каждое нажатие клавиши Ctrl+C приводило либо к остановке вывода символов  x , либо к продолжению вывода (через раз).
3. Написать скрипт copy, который расширяет возможности команды копирования cp и делает ее интерактивной. Другими словами, если в командной строке отсутствует второй аргумент или оба аргумента, скрипт организует диалог для ввода аргументов.
4. Написать скрипт copy, который расширяет возможности команды копирования cp: если первым аргументом команды copy является каталог, то скрипт выводит список файлов этого каталога, а затем в цикле запрашивает ввод очередного файла каталога, который будет скопирован в каталог, заданный вторым аргументом команды copy.
5. Расширить процедуру clg :  добавить в меню пункт 4 – compile + exec. Другими словами, этот пункт объединит функциональности пунктов 1 и 2. Все пункты процедуры clg должны правильно работать даже в том случае, когда в переменной PATH не прописано указание искать в текущем каталоге.
6. Написать  программу на языке  Си, которая после компиляции будет называться prog. При запуске этой  программы командой  
./prog  add.c add.cpp hello.c
для каждого файла в командной строке будет выдана следующая информация: индекс файла, владелец файла и объем файла.
7. Написать скрипт del для удаления файлов из каталогов, имена которых задаются как аргументы командной строки. Для каждого каталога скрипт выводит его содержимое, а затем в цикле запрашивает имена файлов, подлежащих удалению.
8. Написать скрипт del для удаления файлов из каталогов в интерактивном режиме. Вначале скрипт запрашивает имя каталога, затем выводит его содержимое на экран. Далее скрипт в цикле запрашивает имена файлов, подлежащих удалению. После завершения работы с каталогом скрипт запрашивает имя следующего каталога и рассмотренная процедура интерактивного удаления файлов повторяется.
9. Написать программу для установки и проверки диспозиции сигналов SIGINT, SIGUSR1 и SIGUSR2. Выполнить проверку диспозиции сигналов при интерактивном  запуске программы.
10. Написать программу для установки и проверки диспозиции сигналов SIGINT, SIGUSR1 и SIGUSR2. Выполнить проверку диспозиции сигналов при асинхронном запуске программы.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-2.1)

Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
для записи сообщения в очередь не требуется наличия ожидающего это сообщение процесса
при обработке функцией getopt() опции, имеющей аргумент, в глобальную переменную optarg помещается указатель на строку с содержимым аргумента
функции read() и write() для работы с программными каналами и FIFO может вызываться из обработчика асинхронных сигналов
созданный сегмент разделяемой памяти System V инициализируется нулями
блокировки записей fcntl() могут использоваться только процессами, а не отдельными потоками одного процессами
Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
нельзя произвести запись в программный канал, пока не появится считывающий данные процесс
когда функция getopt() завершает анализ опций, в глобальную переменную optind записывается индекс того элемента массива argv, в котором содержится первый аргумент, не являющийся опцией
вызов sigsuspend() блокирует программу до появления сигнала, который будет обработан или который приведет к завершению программы
если с помощью функции shmget() мы получаем идентификатор для обращения к существующему сегменту, аргумент size должен быть нулевым
ядро Unix никак не интерпретирует содержимое блокируемого файла, оставляя всю обработку записей приложениям, работающим с этим файлом
Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
можно произвести запись в канал FIFO и при отсутствии считывающего эти данные процесса
функция mq_receive() всегда возвращает последнее из поступивших в очередь сообщений
если при открытии очереди указывается флаг O_NONBLOCK, сообщения из очереди считываются до тех пор, пока не будет возвращена ошибка с кодом EAGAIN, означающая отсутствие сообщений в очереди
функция shmget() создает или открывает сегмент разделяемой памяти, но не дает вызвавшему процессу доступа к нему
при установке блокировки записей приложение указывает индекс записи в файле для блокирования или разблокирования
Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
каждое сообщение в очереди по стандарту System V включает поле приоритета (беззнаковое целое)
приложениям, использующим очереди сообщений Posix, не требуется вызвать mq_getattr() перед выделением буфера для считываемых из очереди сообщений
функция sigwait() блокирует процесс на время, указанное в первом аргументе
для подключения сегмента памяти к адресному пространству процесса предназначена функция shmat()
стандарт Posix определяет один специальный диапазон с началом в 0 (начало файла) и длиной 0 байт, который устанавливает блокировку для всего файла целиком
Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
каждое сообщение в очереди по стандарту Posix включает поле типа (целое типа long)
если приложению не требуется использование различных приоритетов сообщений, можно указывать приоритет равным нулю в mq_send() и передавать функции mq_receive() нулевой указатель в качестве последнего аргумента
функция sigwait() реализует асинхронное ожидание события
по умолчанию сегмент разделяемой памяти подключается только для чтения
согласно стандарту System V, интерфейсом для блокировки записей является функция fcntl()

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-2.2)

1. Какие аргументы могут передаваться в функцию создания семафора Posix?
2. Для чего используется библиотека в файле файле <getopt.h>?
3. Что означает строка опций "ei:", передаваемая функции getopt()?
4. Какие глобальные переменные использует функция getopt()?
5. Из каких программ состоит командный интерфейс для именованных семафоров Posix?
6. Докажите, что именованный семафор Posix обладает живучестью ядра.
7. Какую информацию содержит отрицательное значение семафора?
8. Как выполняется функция sem_trywait ()?
9. Как сделать, чтобы  процесс не блокировался при попытке захватить уже занятый ресурс?
10. У каких семафоров создание и инициализация семафора выполняется как одна атомарная операция?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-2.3)

1. Напишите программу, которая открывает именованный семафор Posix, получает и выводит его текущее значение.
2. Напишите программу, которая удаляет именованный семафор Posix.
3. Напишите программу, которая открывает именованный семафор Posix и пытается его захватить. Если попытка захвата будет неуспешной, процесс будет заблокирован.
4. Напишите программу, которая открывает именованный семафор Posix и пытается его захватить. Если попытка захвата будет неуспешной, процесс будет завершен с кодом ошибки EGAIN.
5. Напишите программу, которая открывает именованный семафор Posix и пытается его захватить, используя функцию sem_trywait ().
6. Расширить набор утилит консольного интерфейса для работы с именованными семафорами Posix так, чтобы можно было управлять семафорами put и get модели "Производитель-Потребитель".
7. Написать программы модели "Производитель-Потребитель" для случая, когда используется многоканальный буфер и каждое передаваемое сообщение помещается в свободный канал буфера или извлекается из одного канала буфера.
8. Изменить программу thread-create.c, которая выводит на экран символы o в основном потоке и символы  x в дополнительном потоке, так, чтобы каждое нажатие клавиши Ctrl+C приводило либо к остановке вывода символов  x, либо к продолжению вывода (через раз).
9. Написать программу на языке С, которая вводит имя файла, обращается к метаданным файла и выводит размер этого файла и число жестких связей файла.
10. Напишите программу, которая которая выполняет операцию post для именованного семафора Posix.

4. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся (защиты курсовой работы (проекта)) по дисциплине

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.1)

1. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· многие версии системы UNIX распространялись вместе с исходными кодами ядра системы
· при создании файла создаются только метаданные файла 
· набор операций, выполняемых с файлом, зависит от того, является ли или не является пользователь владельцем файла
· многие Windows-редакторы, например, Notepad (Блокнот), показывают содержимое текстового файла Linux в виде одной длинной строки
· стандарт ANSI C определяет только два первых аргумента функции main() – argc и argv
2. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· система UNIX не была первой операционной системой, написанной на языке высокого уровня
· различают символьные и блочные файлы устройств
· набор операций, выполняемых с файлом, зависит от прав доступа, которые установлены для файла и хранятся в метаданных файла
· стандарт POSIX.1 определяет три аргумента функции main() – argc, argv и envp
· если программа в Linux читает текстовые файлы, сгенерированные Windows-программами, желательно заменять символ новой строки на последовательность ‘\r\n’ 
3. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· система UNIX была написана на языке Fortran
· именованные каналы не являются одним из видов файлов
· права доступа к файлу не всегда могут быть доступны пользователю-владельцу файла для изменения
· стандарт POSIX.1 рекомендует передачу окружения программы производить через глобальную переменную environ
· при записи в Linux текстовых файлов, которые будут читаться Windows-программами, нужно менять комбинации ‘\r\n’ на одиночные символы новой строки 
4. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· разработка системы BSD UNIX велась с ориентацией на семейство протоколов TCP/IP
· устройства, доступ к которым производится через блочные файлы, не разрешают доступа к ним через символьные файлы устройств
· для изменения владельца-группы файла используется команда chown
· если системный вызов завершился нормально, значение переменной errno не обнуляется
· если программа в Linux читает текстовые файлы, сгенерированные Windows-программами, желательно заменять последовательность ‘\r\n’ на символ новой строки
5. Какие утверждения являются правильными для операционных систем семейства  UNIX?
· версии системы UNIX не распространялись вместе с исходными кодами ядра системы
· метаданные не содержат ни имени файла, ни указателя на это имя
· права доступа к файлу могут быть изменены только пользователем-владельцем файла 
· интерфейс системных вызовов предлагает системные функции низкого уровня, непосредственно взаимодействующие с ядром операционной системы
· при записи в Linux текстовых файлов, которые будут читаться Windows-программами, нужно менять одиночные символы новой строки на комбинации ‘\r\n’

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.2)

1. Какие графические оболочки являются наиболее распространенными в Linux?
2. Какими способами можно изменить фон в окне терминала, например, с черного на белый?
3. Какими способами можно открыть окно терминала в гостевой ОС Linux?
4. Какие разделы имеет справочная система man?
5. Для чего используется системная функция fdopen()? 
6. В каком случае процесс становится процессом-зомби?
7. Какое назначение файлового сервера? Из каких процессов и программных каналов он состоит?
8. Как создать неименованный канал в программной среде?
9. Как создать именованный канал в командной среде?
10. Почему в функции server() сервера файлов используется функция snprintf() вместо функции sprintf()?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.3)

1. Какие горячие клавиши ОС Linux широко используются?
2. Какие команды оболочки Shell используются для работы с файловой системой?
3. Какие команды оболочки Shell выполняются без создания процесса-потомка? Почему?
4. Приведите пример команды оболочки Shell, которая выполняется посредством создания процесса-потомка.
5. Как можно программировать состав промптера оболочки Shell?
6. Как выполняется функция system()?
7. Перечислите основные команды текстового редактора ed.
8. В чем состоит достоинство текстового редактора ed?
9. Как получить и использовать историю команд оболочки Shell?
10. Какие метаданные файлов выводятся по команде ls -l ?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-2.1)

1. Как разбить командную строку на отдельные команды?
2. Какие два массива будут созданы в результате разбиения командной строки на отдельные команды?
3. Как производится разбиение команды на строки аргументов?
4. Как выполняется очистка строк каждого аргумента и массива аргументов?
5. Какие дополнительные переменные используются для сохранения информации о наличии символов перенаправления ввода-ввода?
6. Назначение функций input() и output() в оболочке ядра?
7. Как можно создать массив команд на базе путей из PATH?
8. Как создать потомка и передать ему команду, которую он должен выполнить?
9. Как выполнить команду через PATH?
10. Как выполнить команду без использования PATH?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-2.2)

1. Приведите структуру типовой (в рамках курсовой работы) оболочки ядра.
2. Как семафор sem1 управляет передачей команд через pipe на сервер S0?
3. Как семафор sem0 отслеживает момент окончания выполнения команды сервером S0?
4. Как должны работать семафоры sem2 и sem3 при выполнении серверами неинтерактивных команд?
5. Какое назначение функций-клиентов для серверов исполнения команд?
6. Как сервер различает команды запуска утилит от внутренних команд оболочки ядра?
7. Какие внутренни команды были реализованы сервером команд?
8. Какая дополнительная информация выводится при выполнении неинтерактивной команды.
9. Какой системный вызов используется для смены программы у процесса-потомка?
10. Приведите алгоритм создания серверов выполнения неинтерактивных команд на базе программных потоков.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-2.3)

1. Как удалить символ & из асинхронной команды?
2. Какие флажки необходимо создать для каждого сервера-потока?
3. Если запущены и выполняются три сервера-потока неинтерактивных команд, а в командной строке их может быть значительно больше, как в этом случае должен работать алгоритм оболочки?
4. Как должен работать алгоритм оболочки, если неинтерактивных команд меньше, чем число серверов?
5. Как оболочка определяет сервер-поток, который завершился?
6. Как для сервера-потока, который завершился, загружается новая команда для исполнения?
7. Какой код находится в каждом сервере-потоке?
8. Какие массивы используются в оболочке ядра?
9. Какие размерности массивов заданы в оболочке ядра?
10. В каких случаях целесообразно создавать дополнительные программные потоки наряду с потоками-серверами для исполнения команд?
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