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1 Цель и задачи освоения дисциплины (модуля)

Целью освоения дисциплины «Объектно-ориентированное программирование» (ООП) являются подготовка бакалавров в области создания информационных технических систем и программных комплексов, приобретение студентами базовых знаний и навыков программирования, проектирования и разработки программных приложений с применением объектно-ориентированного подхода. 
Задачами освоения дисциплины «Объектно-ориентированное программирование» являются формирование представлений об общей методологии и сред-ствах технологии объектно-ориентированного программирования, углубленная подготовка студентов в области применения технологии объектно-ориентированного программирования, детальное изучение синтаксиса и конструкций, реализующих парадигму ООП, в языке С++.

Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной образовательной программы

[bookmark: _Hlk6670684]Дисциплина (модуль) относится к части основной профессиональной образовательной программы, формируемой участниками образовательных отношений.
Дисциплина (модуль) изучается во 4семестре. 


3 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю)

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с планируемыми результатами освоения основной профессиональной образовательной программы (формируемыми компетенциями) и индикаторами их достижения, установленными в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы, приведён ниже.
В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен:

Знать: 
1) основные методы и технологии разработки компонентов системных программных продуктов. (код компетенции – ПК-9 код индикатора –ПК-9.1)

Уметь: 
1) создавать инструментальные средства программирования (код компетенции – ПК-9   код индикатора –ПК-9.2).

Владеть: 
1) Навыками работы с компиляторами, загрузчиками, сборщиками, системными утилитами, драйверами устройств  (код компетенции – ПК-9, код индикатора –ПК-9.3).


Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

[bookmark: _Toc506287678][bookmark: _Toc506808510][bookmark: _Toc506809232][bookmark: _Toc506880723][bookmark: _Toc506885511][bookmark: _Toc509404379]4 Объем и содержание дисциплины (модуля)

4.1 Объем дисциплины (модуля), объем контактной и самостоятельной работы обучающегося при освоении дисциплины (модуля), формы промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

	Номер семестра
	Формы промежуточной аттестации
	Общий объем в зачетных единицах
	Общий объем в академических часах
	Объем контактной работы
в академических часах
	Объем самостоятельной работы в академических часах

	
	
	
	
	Лекционные занятия
	Практические (семинарские) занятия
	Лабораторные работы
	Клинические практические занятия
	Консультации
	Промежуточная аттестация
	

	Очная форма обучения

	4
	Э, КП
	6
	216
	48
	
	32
	-
	4,5
	0,5
	131

	Итого
	
	6
	216
	48
	
	32
	-
	4,5
	0,5
	131


[bookmark: _Toc506287680][bookmark: _Toc506808516][bookmark: _Toc506809238][bookmark: _Toc506880729][bookmark: _Toc506885517][bookmark: _Toc509404383]Условные сокращения: Э – экзамен, ЗЧ – зачет, ДЗ – дифференцированный зачет (зачет с оценкой), КП – защита курсового проекта, КР – защита курсовой работы.


4.2 Содержание лекционных занятий
[bookmark: _Hlk5744387]Очная форма обучения
	[bookmark: _Hlk5483336]№
п/п
	Темы лекционных занятий

	4 семестр

	1
	

	2
	1. Введение. Структура курса. Обзор литературы. 

	3
	2. Проблемы структурного программирования. 

	4
	3. Основные понятия и модели: объект, класс, данные, методы. Системы объек-тов и классов. 

	5
	4. Принцип инкапсуляции в ООП. Принцип наследования свойств в ООП. Прин-цип полиморфизма в ООП. 

	6
	5. Построение классов в C++. Структура класса. Члены-данные. Функции класса. Интерфейс. 

	7
	6. Инстанцирование. Конструкторы и деструкторы в C++. Сокрытие данных. Дружественные функции. 

	8
	7. Иерархические классы и наследование в С++. 

	9
	8. Множественное наследование в C++. 

	10
	9. Механизм виртуальных функции в C++. 

	11
	10. Чистые виртуальные функции и абстрактные классы в C++. 

	12
	11. Виртуальные базовые классы. Локальные классы и вложенные классы. 

	13
	12. Перегрузка операторов в С++. Ограничения на перегрузку операторов. 

	
14
	13. Перегрузка функций и шаблоны семейства функций в С++. 

	15
	14. Шаблоны семейства классов в С++. Стандартная библиотека шаблонов STL. 

	16
	15. Потоки ввода/вывода в C++. 

	17
	16. Динамическое определение типов (RTTI). 

	18
	17. Обработка исключительных ситуаций. 

	19
	18. Проектирование объектно-ориентированных программ: методы и алгоритмы. Введение в унифицированный язык моделирования (UML). 

	20
	19. Обзор объектно-ориентированных языков программирования (классификация, архитектура, выразительные средства, технологии применения). Возможности ООП в BorlandPascal. 

	21
	20. Основы программирования на основе многокомпонентной модели COM. Ин-терфейс: правила организации, методы и средства программирования. 

	22
	21. Объектно-ориентированные системы: методы, языки и способы программиро-вания. 

	23
	22. Механизм исключений в С++. 

	24
	23. «Умные» указатели в C++. 

	25
	24. Аспекты стандарта С++11. 




4.3 Содержание практических (семинарских) занятий
Очная форма обучения

Учебным планом данный вид работ не предусмотрен

4.4 Содержание лабораторных работ
Очная форма обучения

	№
п/п
	Наименования лабораторных работ

	4семестр

	1
		Классы, конструкторы, деструкторы




	2
	Использование указателей 

	3
	Динамическое создание экземпляров. Операции new и delete

	4
	Наследование. Виртуальные функции

	5
	Перегрузка операторов. Перегрузка функций

	6
	Шаблоны классов и функций. 

	7
	Потоковый ввод/вывод

	8
	Обработка исключительных ситуаций 



4.5 Содержание клинических практических занятий
Занятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образовательной программой.

4.6 Содержание самостоятельной работы обучающегося

Очная форма обучения
	№
п/п
	Виды и формы самостоятельной работы

	4 семестр

	1
	Подготовка к выполнению и к защите лабораторных работ

	2
	Подготовка к текущей и промежуточной аттестациям

	3
	Самостоятельная дополнительная проработка отдельных тем лекций 





[bookmark: _Toc413763576][bookmark: _Toc425253211]5 Система формирования оценки результатов обучения по дисциплине (модулю) в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающегося

[bookmark: _Hlk5461615]Очная форма обучения 
[bookmark: _Toc409527161]Балльная оценка по дисциплине определяется как сумма баллов, набранных студентом в результате работы в семестре (текущая успеваемость) и на экзамене или зачете (промежуточная аттестация). Количество баллов, которое может набрать студент по текущей успеваемости – 60 баллов, а на промежуточной аттестации – 40 баллов. Допуск к зачету производится после выполнения предусмотренных настоящей рабочей программой лабораторных работ. Промежуточная аттестация проводится в письменной форме с возможным последующим устным собеседованием
Система оценки достижений обучающегося по дисциплине (модулю)
	№
п/п
	Виды учебных 
мероприятий
(указываются мероприятия согласно учебному плану)
	Наименование учебных
Мероприятий
	Максимальное
количество баллов за
мероприятие*

	Семестр 4

	1
	Посещение лекционных занятий
	Весь курс
	5

	2
	Выполнение и защита лабораторных работ
	Все работы
	0

	3
	Рубежный контроль
	Первый рубежный контроль
	30

	
	
	Второй рубежный контроль
	25

	4
	Промежуточная аттестация
	Дифференцированный зачет
	40 (100**)

	5
	Выполнение КР(КП)
	Защита КР(КП)
	100



* Максимальная сумма баллов по пунктам 1-4 таблицы должна равняться 60
** В случае отказа обучающегося от результатов текущих аттестаций

Шкала соответствия оценок в стобалльной и академической системах оценивания результатов обучения по дисциплине (модулю)

	Система оценивания 
результатов обучения 
	Оценки

	Стобалльная система оценивания
	0 – 39
	40 – 60
	61 – 80
	81 – 100

	Академическая система оценивания 
(экзамен, дифференцированный зачет, защита курсового проекта, 
защита курсовой работы)
	Неудовлетворительно
	Удовлетворительно
	Хорошо
	Отлично

	Академическая система оценивания 
(зачет)
	Не зачтено
	Зачтено



[bookmark: _Hlk5737374]6 Описание материально-технической базы (включая оборудование и технические средства обучения), необходимой для осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю)

Для проведения лекционных занятий по дисциплине требуется стандартная аудитория.
Для проведения практических и лабораторных занятий требуется компьютерный класc.

Требования к оборудованию рабочих мест преподавателя и обучающихся
- Рабочее место преподавателя должно быть оснащено видеопроектором, ноутбуком;
- Компьютерный класс должен быть оснащен средствами разработки программного обеспечения.
Требования к специализированному оборудованию
Не предъявляются
Требования к программному обеспечению учебного процесса 
            -Компилятор языка программирования С++. 
-Программа для проведения тестирования AQTest. 

Специализированное оборудование не требуется.

7 Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины (модуля)

7.1 Основная литература 
1. Лафоре, Р. Объектно-ориентированное программирование в С+ / Р.Лафоре ; пер. с англ. А. Кузнецов, М. Назаров, В. Шрага .— 4-е изд. — М. [и др.] : Питер, 2008 .— 928 с. : ил. 
2. Лафоре, Р. Объектно-ориентированное программирование в С++ / Р. Ла-форе .— 4-е изд. — Москва ; Санкт-Петербург : Питер, 2011 .— 924 с. 
3. Подбельский, В.В. Язык Си++ : учеб.пособие для вузов / В.В.Подбельский .— 5-е изд. — М. : Финансы и статистика, 2007 .— 560с. : ил. 
4. Подбельский, В.В. Язык Си++ : учеб.пособие для вузов / В.В.Подбельский .— 5-е изд. — М. : Финансы и статистика, 2006 .— 560с. : ил. 
5. Подбельский, В.В. Язык Си++ : учеб.пособие для вузов / В.В.Подбельский .— 5-е изд. — М. : Финансы и статистика, 2005 .— 560с. : ил. 
6. Подбельский В.В. Язык Си# Базовый курс [Электронный ресурс]: учеб-ное пособие/ Подбельский В.В.— Электрон. текстовые данные.— М.: Финансы и статистика, 2011.— 384 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/18866.— ЭБС «IPRbooks», по паролю 

7.2 Дополнительная литература 

1. Березин, Б.И. Начальный курс С и С+ / Б.И.Березин,С.Б.Березин .— М. : Диалог МИФИ, 2005 .— 288с. : ил. — Библиогр.в конце кн. — ISBN 5-86404-075-4 
2. Страуструп, Б. Язык программирования Си+ : Спец.изд. / Б.Страуструп; Пер.сангл.С.Анисимова, М.Кононова; Под ред.Ф.Андреева, А.Ушаков .— М. : Бином, 2004 .— 1098с. : ил. 
3. Шилдт, Schildt H. Искусство программирования на C+ / Г.Шилдт .— СПб. : БХВ-Петербург, 2005 .— 496с. : ил. 
4. Дейтел, Х.М. Как программировать на C+ / Х.М.Дейтел, П.Д.Дейтел;пер.сангл.В.Г.Кузьменко .— 4-е изд. — М. : БИНОМ, 2005 .— 1248с. : ил. 

7.3 Периодические издания 

1. Журнал для профессионалов. Программирование на С/С+ : ежемесячное издание для разработчиков приложений и программных компонентов на языках С/С+ . 

7.4 Программное обеспечение и Интернет-ресурсы 

1. Сайт аналитической информации по объектно-ориентированным языкам программирования. –Режим доступа: www.oopweb.com) 
2. Викиучебник. Объектно-ориентированное программирование [Элек-тронный ресурс] — Режим доступа: http://ru.wikibooks.org/wiki/Объектно-ориентированное программирование 
[Электронный ресурс] — Режим доступа: http://ru.wikibooks.org/wiki/Объектно-ориентированное программирование 
3. Сайт аналитической информации по информационным технологиям. –Режим доступа: http://www.citforum.ru/ 
4. Сетевой журнал RSDN Magazine. Режим доступа: http://www.k-press.ru/rsdn/ 
5. Научная Электронная Библиотека eLibrary – библиотека электронной периодики.- Режим доступа: http://elibrary.ru, по паролю. - «Вычислительные методы и программирование: новые вычислительные техно-логии» 
6. Научная Электронная Библиотека eLibrary – библиотека электронной периодики.- Режим доступа: http://elibrary.ru, по паролю. - «Програм-мирование» 

7.5 Методические указания к лабораторным занятиям 

1. Середин О.С. Объектно-ориентированное программирование. Методические указания по выполнению лабораторных работ, Тула: ЭУМК  
ТулГУ, рег.№1023, 2005.

7.6 Методические указания к курсовому проектированию и другим видам самостоятельной работы 

1. Середин О.С. Объектно-ориентированное программирование. Мето-дические указания по выполнению курсовых работ, Тула: ЭУМК ТулГУ, рег.№1024, 2005. 
2. Середин О.С. Объектно-ориентированное программирование. Сборник методических указаний по самостоятельной работе студента / (Электронный ресурс кафедры) 



