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1. ЦЕЛИ ИЗАДАЧИ САМОСТОЯТЕЛЬНЫХ ЗАНЯТИЙ
Целью самостоятельных занятий является подготовка студентов к активной и творческой работе с конструкторской и технологической документацией, к выполнению ККР, курсовых и дипломного проектов; организация целеустремленной работы.

Для достижения этих целей необходимо решить следующие задачи:

 - изучение основных направлений развития информатики в области компьютерной графики;

- формирование знаний об особенностях информации;

После проведения занятий студент должен математические модели простейших систем и процессов в естествознании и технике.
Задания для  самостоятельного изучения

1. Построить два отрезка. Найти точку пересечения  двух отрезков прямых заданных двумя точками каждый. Выделить найденную точку на рисунке и вывести значения координат.

2. Построить два отрезка. Найти точку пересечения  двух отрезков прямых заданных начальной точкой, длиной и направлением образованным им с ось OX каждый. Выделить найденную точку на рисунке и вывести значения координат.

3. Построить два отрезка. Найти точку пересечения  двух отрезков прямых заданных начальной точкой, длиной и направлением образованным им с ось OY каждый. Выделить найденную точку на рисунке и вывести значения координат.

4. Построить правильный пятиугольник симметричный относительно вертикальной оси, задать его радиусом описанной окружности и определить размер стороны. Вывести значения стороны и радиуса на экран монитора.

5. Построить правильный пятиугольник симметричный относительно горизонтальной оси, задать его радиусом описанной окружности и определить размер стороны. Вывести значения стороны и радиуса на экран монитора.

6. Построить правильный пятиугольник симметричный относительно вертикальной оси, задать его размером стороны и определить радиус описанной окружности. Вывести значения стороны и радиуса на экран монитора.

7. Построить правильный шестиугольник  с двумя сторонами параллельными вертикальной оси, задать его размером стороны и определить радиус описанной окружности. Вывести значения стороны и радиуса на экран монитора.

8. Построить правильный шестиугольник  с двумя сторонами параллельными горизонтальной оси, задать его размером стороны и определить радиус вписанной окружности. Вывести значения стороны и радиуса на экран монитора.

9. Построить равносторонний треугольник симметричный относительно вертикальной оси, задать его радиусом описанной окружности и определить размер стороны. Вывести значения стороны и радиуса на экран монитора.

10. Построить равносторонний треугольник симметричный относительно горизонтальной оси, задать его размером стороны и определить радиус описанной окружности. Вывести значения стороны и радиуса на экран монитора.

11. Построить равносторонний треугольник симметричный относительно вертикальной оси, задать его размером стороны и определить радиус вписанной окружности. Вывести значения стороны и радиуса на экран монитора.

12. Построить равнобедренный треугольник симметричный относительно вертикальной оси, задать его размером двух разных сторон и определить радиус описанной окружности. Вывести значения сторон и радиуса на экран монитора.

13. Построить равнобедренный треугольник симметричный относительно горизонтальной оси, задать его размером двух разных сторон и определить радиус описанной окружности. Вывести значения сторон и радиуса на экран монитора.

14. Построить равнобедренный треугольник симметричный относительно вертикальной оси, задать его размером основания и радиусом описанной окружности и определить размер второй стороны. Вывести значения сторон и радиуса на экран монитора.

15. Построить пятиконечную звезду симметричную относительно вертикальной оси состоящую из пяти прямых линий, задать ее радиусом описанной окружности и определить длину линии. Вывести значения длины линии и радиуса на экран монитора.

16. Построить пятиконечную звезду симметричную относительно горизонтальной оси состоящую из пяти прямых линий, задать ее радиусом описанной окружности и определить длину линии. Вывести значения длины линии и радиуса на экран монитора.

17. Построить пятиконечную звезду симметричную относительно вертикальной оси состоящую из пяти прямых линий, задать ее длиной линии и определить радиус описанной окружности. Вывести значения длины линии и радиуса на экран монитора.

18. Построить шестиконечную звезду, состоящую из двух равносторонних треугольников, задать ее длиной стороны и определить радиус описанной окружности. Вывести значения длины стороны и радиуса на экран монитора.

19. Построить шестиконечную звезду, состоящую из двух равносторонних треугольников, задать ее радиусом описанной окружности длиной стороны и определить длину стороны треугольника. Вывести значения длины стороны и радиуса на экран монитора.

20. Построить квадрат, повернутый на 45 градусов и вписать в него окружность, задать его длиной стороны и определить радиус вписанной окружности. Вывести значения длины стороны и радиуса на экран монитора.

21. Построить квадрат, повернутый на 45 градусов и описать вокруг него окружность, задать его длиной стороны и определить радиус описанной окружности. Вывести значения длины стороны и радиуса на экран монитора.

22. Построить квадрат, повернутый на 45 градусов и описать вокруг него окружность, задать его радиусом описанной окружности и определить длину стороны. Вывести значения длины стороны и радиуса на экран монитора.

23. Построить квадрат, повернутый на 45 градусов и вписать в него окружность, задать его радиусом вписанной окружности и определить длину стороны. Вывести значения длины стороны и радиуса на экран монитора.

24. Построить ромб, заданный длиной двух диагоналей и определить длину стороны. Вывести значения длин диагоналей и стороны ромба. 

25. Построить ромб, заданный длиной  диагонали и соотношением длин диагоналей, определить длину стороны. Вывести значения длин диагоналей и стороны ромба. 

26. Построить ромб, заданный длиной  стороны и соотношением длин диагоналей, определить длины диагоналей. Вывести значения длин диагоналей и стороны ромба. 

27. Построить сектор, заданный длиной радиусом и двумя углами, определить длину дуги. Вывести значения радиуса, углов и длины дуги.

28. Построить сектор, заданный длиной радиусом и двумя углами, определить длину хорды. Вывести значения радиуса, углов и длины хорды.

29. Построить сектор, заданный длиной радиусом, углом и длиной дуги, определить значение второго угла. Вывести значения радиуса, углов и длины дуги.

30. Построить сектор, заданный длиной радиусом и углом и длиной хорды, определить длину дуги. Вывести значения радиуса, углов, длины хорды и дуги.

31. Построить правильный многогранник, заданный радиусом описанной окружности, для заданного числа граней и рассчитать его площадь. Вывести значения радиуса, количество граней и площадь.

32. Построить правильный многогранник, заданный радиусом описанной окружности, для заданного числа граней и рассчитать длину периметра. Вывести значения радиуса, количество граней и длину периметра.

33. Построить несколько концентрических окружностей. Задать максимальный радиус и шаг его изменения. Вывести  значение максимального радиуса и количество окружностей. 

34. Построить несколько концентрических окружностей. Задать минимальный радиус, шаг его изменения и количество окружностей. Вывести  значения минимального, максимального радиусов и количество окружностей.

35. Построить несколько концентрических окружностей. Задать минимальный, максимальный радиус и количество окружностей. Вывести  значения минимального, максимального радиусов и количество окружностей.

36. Построить несколько концентрических окружностей. Задать максимальный радиус и шаг его изменения. Кольца закрасить в два разных цвета. Вывести  значение максимального радиуса и количество окружностей. 

37. По трем точкам построить треугольник и рассчитать его площадь. Вывести  значения длин сторон и площади.

38. По трем точкам построить треугольник и выделить на нем большую сторону. Вывести  значения длин сторон.

39. По трем точкам построить треугольник и выделить на нем меьшую сторону. Вывести  значения длин сторон.
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Перечень информационных технологий, необходимых для осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю)
Перечень необходимого ежегодно обновляемого лицензионного и свободно распространяемого программного обеспечения, в том числе отечественного производства 

1. Текстовый редактор Microsoft Word;

2. Программа для работы с электронными таблицами Microsoft Excel;

3. Программа подготовки презентаций Microsoft PowerPoint;

4. Система программирования.

Перечень необходимых современных профессиональных баз данных и информационных справочных систем

1. Компьютерная справочная правовая система Консультант Плюс.

