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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)
Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения [только для фондов оценочных средств (оценочных материалов) основных профессиональных образовательных программ на основе ФГОС 3++] представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю)

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.1)

1. Чем можно сформировать поверхность?
любым плоским контуром
только объемным контуром
только замкнутым контуром
2. Какой объект описывается большим числом параметров?
дуга
точка
отрезок
3. Сколько источников света обычно применяют для освещения сцены?
1
3
2
4
4. Сколькими числами описывается точка на плоскости в однородных координатах?
двумя
четырьмя
тремя
5. Может ли ось операции вращения совпадать с одной из линий контура?
да
нет
6. Какому преобразованию соответствует формула x1=x+a?
повороту
масштабированию
переносу
отражению
7. Зависит ли интенсивность рассеянного света от положения точки наблюдения?
да
нет
8. При афинных преобразованиях сохраняются...
масштаб
углы
размеры
9. Если луч света полностью поглощается материалом, то какого цвета этот материал?
серого
черного
белого
зеркального
10. Какой алгоритм удаления скрытых линий применяется для векторных изображений?
метод z-буфера
метод Гуро
метод Гаусса
переборный
11. Что такое яркость изображения?
уровень серого
уровень белого
уровень черного

12. Какой вид изображений может передавать полутона и плавные переходы цвета?
растровый
никакой
векторный
13. Можно ли кинематической операцией построить правильный цилиндр?
да
нет
14. Можно ли операцией выдавливания построить правильную треугольную пирамиду?
нет
да
15. Что из перечисленного является видом проекции?
параллельная проекция
прямая проекция
нормальная проекция
обратная проекция
16. Время работы переборного алгоритма при удалении скрытых линий пропорционально...
сумме числа ребер и граней в сцене
произведению числа ребер и граней в сцене
логарифму произведения чила ребер и граней в сцене
17. В модели HSB нулевому значению яркости соответствует...
черный цвет
текущий оттенок
белый цвет
18. На какой угол выполняется операция вращения?
всегда на 360 градусов
на углы, кратные 90 градусам
на любой
19. Чем топологический прямоугольник отличается от обычного?
он не лежит в одной плоскости
его стороны необязательно прямые
его углы не равны 90 градусам
у него больше четырех вершин
20. Для каких изображений применяется цветовая модель RGB?
самосветящихся
рассматриваемых в отраженном свете
любых
21. Что из перечисленного не относится к афинным преобразованиям?
масштабирование
преобразование цветовой модели
поворот
22. Можно ли операцией выдавливания построить правильный конус?
нет
да
23. Чем отличается алгоритм развертки Брэзенхема?
он не использует операцию умножения
он не является целочисленным
он является целочисленным
24. Чем можно сформировать поверхность?
любым плоским контуром
только замкнутым контуром
только объемным контуром
25. Можно ли перевести растровое изображение в векторное?
практически невозможно
да
26. Коммутативны ли операции вращения на плоскости?
эти операции не могут быть или не быть коммутативными
да
нет

27. Может ли ось операции вращения совпадать с одной из линий контура?
да
нет
28. Сколькими параметрами задается дуга на плоскости?
пятью
четырьмя
шестью
29. При афинных преобразованиях сохраняются...
масштаб
*углы
размеры

30. Можно ли сжимать текстовые файлы алгоритмом сжатия tiff?
да
нет
31. Можно ли выполнять булевские операции над 3D телами?
да
нет
32. Процесс получения фотореалистического изображения объекта называется...

метод Z-буфера
лофтинг
трейсинг
рендеринг
33. Можно ли операцией лофтинга построить куб?
да
нет
3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.2)

1. При преобразовании системы координат - плоскопараллельном перемещении координаты точек...
остаются неизменными
умножаются на коэффициенты по осям
складываются с приращениями по осям

2. В 3D моделировании тело может быть ограничено...
только одной оболочкой
несколькими пересекающимися оболочками
несколькими непересекающимися оболочками

3. Над какими изображенями выполняются афинные преобразования?
над векторными
над любыми
над растровыми
4. Может ли тело ограничиваться более чем одной оболочкой?
нет
да
5. Что из перечисленного не является способом построения 3D тела?
перенос
лофтинг
выдавливание
кинематическая операция
6. Проекции бывают...
центральные и параллельные
параллельные и перперндикулярные
плоские и объемные
7. Если поверхность выглядит матовой, то как она отражает свет?
зеркально
диффузно
полностью
частично
8. Чем выше коэффициент блеска материала, тем блик...
меньше
больше
9. Свет какого вида дает Солнце на Земле в облачную погоду?
рассеянный
поглощенный
отраженный
направленный
10. Какой вид сжатия информации реализован в файлах jpeg?
с потерями
без потерь

11. Что хранится в дереве построения тела?
граф смежности тела
набор поверхностей тела
*последовательность операций построения
12. Позволяет ли поверхностная модель стоить линии пересечения двух тел?
да
нет
только для простых тел
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-5.3)

1. Сколькими параметрами задается отрезок на плоскости?
четырьмя
шестью
пятью
2. Что используется для задания переноса точки в пространстве при матричном методе преобразований?
вектор
отрезок
прямая
точка
3. Какой цвет спектра находится между голубым и фиолетовым?
зеленый
синий
желтый
4. Какие изображения можно масштабировать без потери качества?
растровые
векторные
никакие
5. При преобразовании системы координат - плоскопараллельном перемещении координаты точек...
складываются с приращениями по осям
умножаются на коэффициенты по осям
остаются неизменными
6. Какой свет наиболее важен при визуализации?
отраженный
поглощенный
пропущенный
7. Закон Бугера определяет интенсивность...
отраженного света
пропущенного света
поглощенного света
8. Если луч света полностью отражается материалом, то какого цвета этот матеирал?
черного
серого
белого
9. Что задает граф смежности?
форму оболочки тела
форму поверхностей
взаимное расположение поверхностей
10. Что такое полигон кривой?
замкнутый многоугольник
ломаная линия, состоящая из отрезков
ломаная линия, состоящая из дуг

11. Какой вид света дает удаленный точечный источник?
диффузный
отраженный
направленный
рассеянный

12. Зависит ли интенсивность рассеянного света от положения точки наблюдения?
да
нет
13. Что из перечисленного не является булевской операцией?
пересечение
вычитание
объединение
поворот
14. Для чего используется метод z-буфера?
для удаления скрытых линий в растровых изображениях
для удаления скрытых линий в векторных изображениях
для расчета освещения поверхности
