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1 Цель и задачи освоения дисциплины (модуля)
Целью освоения дисциплины (модуля) является ознакомление студентов с современными компьютерными технологиями разных направлений, которые потребуются для решения задач профессиональной деятельности в будущем.
Задачами освоения дисциплины (модуля) являются:
· знакомство с современными направлениями компьютерных информационных технологий;
· изучение соответствующих платформ информационных систем для реализации решений профессиональных задач;
· приобретение практического опыта работы с платформами и средствами информационных систем;
выбор и реализация решения под конкретную профессиональную задачу.
2 Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной образовательной программы
Дисциплина (модуль) относится к обязательной части основной профессиональной образовательной программы.
 Дисциплина (модуль) изучается в 4 семестре. 
3 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю)
Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с планируемыми результатами освоения основной профессиональной образовательной программы (формируемыми компетенциями) и индикаторами их достижения, установленными в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы, приведён ниже.
В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен:
Знать: 
1) современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства при решении задач профессиональной деятельности (код компетенции – ОПК-2, код индикатора – ОПК-2.1);
Уметь: 
1) выбирать современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства при решении задач профессиональной деятельности (код компетенции – ОПК-2, код индикатора – ОПК-2.2);
Владеть: 
1) навыками применения современных информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности (код компетенции – ОПК-2, код индикатора – ПК-2.3).
Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
4 Объем и содержание дисциплины (модуля)
4.1 Объем дисциплины (модуля), объем контактной и самостоятельной работы обучающегося при освоении дисциплины (модуля), формы промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)
	Номер семестра
	Формы промежуточной аттестации
	Общий объем в зачетных единицах
	Общий объем в академических часах
	Объем контактной работы
в академических часах
	Объем самостоятельной работы в академических часах

	
	
	
	
	Лекционные занятия
	Практические (семинарские) занятия
	Лабораторные работы
	Клинические практические занятия
	Консультации
	Промежуточная аттестация
	

	Очная форма обучения*

	4
	ДЗ
	4
	144
	16
	
	32
	
	
	0,25
	95,75

	Итого
	–
	4
	144
	16
	
	32
	
	
	0,25
	95,75


Условные сокращения: Э – экзамен, ЗЧ – зачет, ДЗ – дифференцированный зачет (зачет с оценкой), КП – защита курсового проекта, КР – защита курсовой работы.
4.2 Содержание лекционных занятий
Очная форма обучения
	№
п/п
	Темы лекционных занятий

	4 семестр

	1
	Введение в современные информационные компьютерные технологии. Тенденции развития информационных компьютерных технологий

	2
	Web-сервисы, конструкторы и CMS систем. Основы  современного веб-программирования. Основы проектирования и разработки мобильных приложений. Кроссплатформенность

	3
	Введение в системы искусственного интеллекта. Направления развития искусственного интеллекта. Принципы программирования систем искусственного интеллекта

	4
	Аналитика данных. Бигдата: понятия, тенденции, применения. Принципы и процесс обработки и анализа больших данных. Технологические основы работы с большими данными. Программные средства и инструменты.

	5
	Введение в понятие и направление Интернет-вещей. Архитектуры и методы коммуникаций

	6
	Основные понятия, принципы и ограничения блокчейн-технологий. Связанный мир и блокчейн. Технологические и программные средства работы с блокчейн-технологиями

	7
	Основные понятия, принципы и применение кейсы технологий погружения. Дополненная реальность: основные понятия, принципы, ограничения и применение. Виртуальная реальность: основные понятия, принципы, ограничения и применение

	8
	Основные принципы, понятия и применение компьютерного зрения. Технологическое и программное обеспечение для реализации компьютерного зрения


4.3 Содержание практических (семинарских) занятий
Очная форма обучения

Занятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образовательной программой.

4.4 Содержание лабораторных работ
Очная форма обучения
	№
п/п
	Наименования лабораторных работ

	4 семестр

	1
	Конструкторы создания сайтов и их применение 

	2
	Платформа для разработки Android и создание мобильного приложения

	3
	Современные средства разработки чат-ботов

	4
	Использование машинного обучения для решения бизнес задач

	5
	Управление «бытовыми предметами» с телефона 

	6
	Смартконтракты на базе блокчейн технологий

	7
	Разработка AR приложения на базе Unity и Vuforia

	8
	Обработка потоковой или статической видео/графической информации


4.5 Содержание клинических практических занятий
Очная форма обучения

Занятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образовательной программой.
4.6 Содержание самостоятельной работы обучающегося
Очная форма обучения
	№
п/п
	Виды и формы самостоятельной работы

	4 семестр 

	1
	Подготовка к лабораторным работам

	2
	Подготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение


5 Система формирования оценки результатов обучения по дисциплине (модулю) в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающегося
Очная форма обучения 
	Мероприятия текущего контроля успеваемости 
и промежуточной аттестации обучающегося
	Максимальное количество баллов 

	4 семестр 

	Текущий 
контроль 
успеваемости
	Первый 
рубежный
контроль

	Оцениваемая учебная деятельность 
обучающегося:

	
	
	Посещение лекционных занятий
	4

	
	
	Выполнение лабораторной работы №1
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы №2
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы №3
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы №4
	5

	
	
	Выполнение контрольной работы №1
	6

	
	
	Итого
	30

	
	Второй
рубежный
контроль
	Оцениваемая учебная деятельность 
обучающегося:

	
	
	Посещение лекционных занятий
	4

	
	
	Выполнение лабораторной работы №5
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы №6
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы №7
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы №8
	5

	
	
	Выполнение контрольной работы №2
	6

	
	
	Итого
	30

	Промежуточная аттестация
	дифференцированный зачет
	40 (100*)


* В случае отказа обучающегося от результатов текущего контроля успеваемости
Шкала соответствия оценок в стобалльной и академической системах оценивания результатов обучения по дисциплине (модулю)
	Система оценивания 
результатов обучения 
	Оценки

	Стобалльная система оценивания
	0 – 39
	40 – 60
	61 – 80
	81 – 100

	Академическая система оценивания 
(экзамен, дифференцированный зачет, защита курсового проекта, 
защита курсовой работы)
	Неудовлетворительно
	Удовлетворительно
	Хорошо
	Отлично

	Академическая система оценивания 
(зачет)
	Не зачтено
	Зачтено


6 Описание материально-технической базы (включая оборудование и технические средства обучения), необходимой для осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю) 
Для осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю) требуется: учебная аудитория, оснащенная доской для написания мелом, видеопроектором, настенным экраном, ноутбуком (лекционные занятия); компьютерный класс, оснащенный компьютерами (практические (семинарские) занятия, лабораторные работы).
7 Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины (модуля)
7.1 Основная литература
1. Современные компьютерные технологии : учебное пособие / Р.Г. Хисматов [и др.]. — Казань : Казанский национальный исследовательский технологический университет, 2014. — 83 c. — ISBN 978-5-7882-1559-4. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPRBOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/62279.html. — Режим доступа: для авторизир. пользователей

2. Веселов Г.Е. Фундаментальные и прикладные аспекты компьютерных технологий  и информационной безопасности. Сборник статей III Всероссийской научно-технической конференции молодых ученых, аспирантов и студентов. Южный федеральный университет / Веселов Г.Е., Самойлов А.Н., Поталова П.А. - Том. Часть 1 – Ростов-на-Дону: Южный федеральный университет, 2017. — 376 c.
3. Гаврилов, М.В. Информатика и информационные технологии: Учебник для бакалавров / М.В. Гаврилов, В.А. Климов; Рецензент Л.В. Кальянов, Н.М. Рыскин. — М.: Юрайт, 2013. — 378 c.
4. Голицына, О.Л. Информационные технологии: Учебник / О.Л. Голицына, Н.В. Максимов, Т.Л. Партыка, И.И. Попов. — М.: Форум, ИНФРА-М, 2013. — 608 c.
5. Гришин, В.Н. Информационные технологии в профессиональной деятельности: Учебник / В.Н. Гришин, Е.Е. Панфилова. — М.: ИД ФОРУМ, НИЦ ИНФРА-М, 2013. — 416 c.
6. Кисленко Н.П. Основы компьютерных технологий. Учебное пособие. - Новосибирск: НГАСУ, 2002. - 88 с.
7. Макарский Д., Никоноров А. История компьютерной эры / Макарский Д. Д., Никоноров А. В., - М.: Эксмо, 2016 г. – 256с. -  ISBN: 978-5-699-75282-9
8. Тимербаев Н. Ф. Современные компьютерные технологии. Учебное пособие / Н. Ф. Тимербаев, Д. В. Тунцев, Р. Г. Сафин, Р. Г. Хисматов. – Казань: КНИТУ 2014. -  110 с., 3 ил. — ISBN: 978-5-7882-1559-4
9. Федотова, Е.Л. Информационные технологии в профессиональной деятельности: Учебное пособие / Е.Л. Федотова. — М.: ИД ФОРУМ, НИЦ ИНФРА-М, 2012. — 368 c.
10. Федотова, Е.Л. Информационные технологии и системы: Учебное пособие / Е.Л. Федотова. — М.: ИД ФОРУМ, НИЦ ИНФРА-М, 2013. — 352 c.
11. Фридланд, А. Я. Информатика и компьютерные технологии. Основные термины. Толковый словарь. Более 1000 базовых понятий и терминов / А.Я. Фридланд, Л.С. Ханамирова, И.А. Фридланд. - М.: АСТ, Астрель, 2003. - 272 c.
7.2 Дополнительная литература
1. Брайтон Г. Искусственный интеллект в комиксах / Генри Брайтон., пер. Кудряшов Д., М.: Бомбора, 2018 г., - 176 с. - ISBN: 978-5-04-090289-7
2. Васильев А. JavaScript в примерах и задачах  / Алексей Васильев. – М.: Эксмо, 2018. – 720 с. ISBN 978-5-699-95459-9 
3. Васильев А. Программирование на C# для начинающих. Основные сведения / Алексей Васильев. – М.: Эксмо, 2018. – 592 с. ISBN 978-5-04-092519-3 
4. Дайитбегов, Д.М. Компьютерные технологии анализа дан.: Моногр / Д.М. Дайитбегов. - М.: Вузовский учебник, 2016. - 320 c.
5. Дакетт Д. HTML и CSS. Разработка и дизайн веб-сайтов / Джон Дакетт, пер. М.Райтман. – М.: Эксмо, 2013. – 480 с. – ISBN 978-5-699-64193-2
6. Зед Ш. Легкий способ выучить Python / Зед Шоу ; [пер. с англ. М.А.Райтмана]. – М.: Эксмо, 2019. – 352 с. ISBN 978-5-699-98251-6 
7. МакГрат М. PHP7 для начинающих с пошаговыми инструкциями / Майк МакГрат. – М.: Издательство «Э», 2018. – 256 с. – ISBN 978-5-699-98594-4
8. МакГрат М. Создание приложений на Android для начинающих / Майк МакГрат ; [пер. с англ. М.А.Райтмана]. – М.: Эксмо, 2016. – 192 с. – ISBN 978-5-699-81145-8
9. Нахавандипур В. iOS. Приемы программирования / Вандад Нахавандипур, пер. О. Сивченко, ред. Н. Рощина. –  СПб.: Питер, 2015. – 832 с. – ISBN 978-5-496-01016-0
10. Половко, А.М. Интерполяция. Методы и компьютерные технологии их реализации / А.М. Половко, П.Н. Бутусов. - М.: БХВ-Петербург, 2004. - 320 c.
11. Советов, Б.Я. Информационные технологии: Учебник для бакалавров / Б.Я. Советов, В.В. Цехановский. — М.: Юрайт, 2013. — 263 c.
12. Стивенс У. UNIX. Разработка сетевых приложений / Уильям Ричард Стивенс, Билл Феннер. – СПб.: Питер, 2007 – 1040 с. - ISBN: 5-94723-991-4
13. Стюарт Я. Arduino для начинающих. Самый простой пошаговый самоучитель / Стюарт Ярнольд ; [пер. с англ. М.Райтман]. – М.: Эксмо, 2017. – 256 с. – (Электроника для начинающих). – ISBN 978-5-699-98944-7 
8 Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», необходимых для освоения дисциплины (модуля)
1. https://elibrary.ru/ – научная электронная библиотека.
2. https://www.it-world.ru/ – ресурс про информационные технологии.
3. https://habr.com/ru/ – блогоплатформа с уникальным пользовательским контентом по теме ИТ.
9 Перечень информационных технологий, необходимых для осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю)
9.1 Перечень необходимого ежегодно обновляемого лицензионного и свободно распространяемого программного обеспечения, в том числе отечественного производства 
1. Офисный программный пакет Microsoft Office или аналоги (например, LibreOffice, OpenOffice, Kingsoft Office Suite Free, SoftMaker FreeOffice, ONLYOFFICE Desktop Editors и т.п.)  для оформления отчета, презентаций, рефератов, курсовой работы;
2. Браузер Google Chrome и аналоги (например, Yandex браузер, Opera, FireFox и т.п.) для работы с информационными источниками,  для поиска научно-технической информации в процессе выполнения задания;
3. Программы электронных средств связи: почтовые сервисы (Gmail.com, yandex.ru, mail.ru и т.п.), Skype – для оперативной связи с преподавателем и руководителем практики; 
4. Конструкторы сайтов и посадочных страниц, такие как: LPGenerator, PlatformaLP, LPMotor, Ukit, Flexbe, Bloxy, LPTrend, Tobiz, Wix, Umi, Nethouse, Diafan, Ucraft, Q-page, Landingi, A5 и др.
5. Конструкторы приложений, такие как: Alstrapp, NWICODE,  APPS-TECH, FREEL APP, Своёприложение, APPSFERA, THEAPPBUILDER, APPSGEYSER, App Inventor и др.
6. Пакеты инструментов для разработки приложений под Android и IOS, включая работу с AR и VR: Xcode, Android software development kit 25.2.5, Java SE Development Kit, .Net Framework, Unity 2018, .Net Framework, Microsoft Visual Studio Professional, Visual Studio Tools for Unity, SDK ARKit, SDK ARCore, Vuforia
7. Программная среда разработки, такие как Microsoft Visual Studio, Embarcadero RAD Studio, IDLE Python и т.д., в зависимости от выбранного для практики языка программирования, для составления и отладки разработанного программного обеспечения;
8. Платформа Ethereum для работы со смарт-контрактами на языке Solidity с использованием пакетов и различных фреймворков для работы и тестирования, например: Truffle, DApple, EmbarkJS и др.
9. Пакет офисных приложений «Мой офис».

9.2 Перечень необходимых современных профессиональных баз данных и информационных справочных систем
Современные профессиональные базы данных и информационные справочные системы не требуются.
