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    1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)
Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю)

8 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.1)
1. Каким является язык PHP?
· интерпретируемым

· компилируемым

2. Какой из этих операторов не относится к группе условных?
· Switch
· If
· ===

3. Что будет в переменной $x после выполнения кода $x = 2; $x -= 2;?
· 0
· 4
· -2
· 2

4. Что будет в переменной $x после выполнения кода $x = 5; $x % 2;?
· 0
· 2
· 5
· 1

5. Что будет в переменной $result после выполнения кода $result = 2 + 2 * 2;?
· 2
· 4
· 8
· 6

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-4.1)

  1. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?

· в URI по умолчанию используется порт 8080 для HTTP;

· метод GetHostEntry() класса Dns возвращает объект IPAddress.
2. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?

· класс WebRequest используется для чтения данных от сервера;

· свойства класса Uri доступны и на чтение, и на запись.

3. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?

· метод IPAddress.Parse преобразует объект IPAddress в IP-адрес с разделителями-точками;

· метод Accept() извлекает из очереди ожидающих запросов первый запрос на соединение и создает для его обработки новый сокет.

4. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?

· метод Create() класса WebRequest создает новый объект класса, производного от WebRequest;

· синтаксис декларативной безопасности реализуется с помощью класса SocketPermission.

5. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?
· метод Bind() запускает процесс прослушки входящих сообщений;

· свойство Socket класса TcpClient дает возможность защищенного доступа к закрытому члену m_ClientSocket.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.1)

1. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?

· стек TCP/IP состоит из четырех уровней;

· потоковый сокет может работать с установлением или без установления соединения.

2. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?

· сырой сокет — это сокет, который принимает пакеты, обрабатывает их на уровнях TCP или UDP стека TCP/IP и отправляет их для дальнейшей обработки приложению;

· локальная или удаленная конечная точка однозначно определяется IP адресом.

3. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?

· метод Accept() извлекает из очереди ожидающих запросов первый запрос на соединение и создает для его обработки новый сокет;

· метод Bind() запускает процесс прослушки входящих сообщений.

4. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?

· свойство Socket класса TcpClient дает возможность защищенного доступа к закрытому члену m_ClientSocket;

· постоянные соединения применяются по умолчанию в версии 1.0 HTTP, в то время как непостоянные соединения - в версии HTTP 1.1.

5. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?

· метод Open() объекта ServiceHost запускает прослушивание каналов по заданным портам;

· чтобы вновь определенный интерфейс стал настоящим контрактом WCF необходимо задать следующие атрибуты: ServiceContract - для интерфейса и OperationContract - для каждого метода.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.2)
1. С помощью какой функции можно удалить Cookie?
· Setcookie
· Getcookie
· Deletecookie
· readcookie

2. С помощью какого символа в PHP можно склеить 2 строки в одну?
· символ запятой
· символ доллара
· символ точки

3. Какой тип значения будет в переменной $a после выполнения кода $a = '123';?
· Boolean
· Int
· String
· float

4. Что будет в переменной $result после выполнения кода $result = require 1.php, если в 1.php написан код <?php return 7 % 4;?
· 3
· 7
· 4
· 2

5. Что делает оператор break при вызове внутри цикла?
· переводит цикл на следующую итерацию, обрывая выполнение текущей
· останавливает работу цикла

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-4.2)

1. Объявить и установить для сокета локальную конечную точку.

2. Создать слушающий сеть сокет и написать цикл обработки входящих запросов клиентов.

3. Объявить и установить для сокета удаленную конечную точку.

4. Привести примеры преобразования типов данных сообщения при отправке и приеме сообщения из сети.

5. Привести примеры использования декларативного и императивного синтаксиса для обеспечения сетевой безопасности.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.2)

1. Нарисовать диаграмму установления соединения TCP посредством "трехфазного квитирования".

2. Привести примеры перегруженных конструкторов для класса TcpClient.

3. Привести примеры установления соединения с удаленным хостом для класса TcpClient.

4. Нарисовать структуру приложения-чата на базе UDP.

5. Чем отличаются коды консольных приложений, обращающихся к HTTP-серверу по методу GET и POST соответственно?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.3)

1. Можно ли встраивать PHP-код в HTML-код?
· Да
· нет

2. Продолжит ли код выполнение после выражения include 1.php; если файл 1.php не будет найден?
· да, без каких-либо ошибок
· нет, выведет ошибку и завершится
· да, но выведет ошибку

3. Что будет в переменной $result после выполнения кода $i = 5; $result = $i++;?
· 5
· 4
· 6
· 7

4. Возможно ли на PHP писать рекурсивные функции?
·  Да
· нет

5. Как нужно создавать новый массив?
· $a = [];
· $a = new Array();
· $a = array();
· $a = null;

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-4.3)

1. Какие классы платформы .NET реализуют программный интерфейс WinSock API?

2. Дать классификацию клиент-серверных приложений. Какие виды клиентских приложений относятся к толстым и тонким клиентам.

3. Дать классификацию сокетов.

4. Как реализовать чат на базе протокола UDP.

5. Как реализовать параллельное обслуживание запросов на сервере.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.3)

1. Разработать и отладить в среде Visual Studio.NET библиотеку классов WCF-сервиса и выполнить его тестирования с помощью встроенных в среду Visual Studio.NET средств.

2. Разработать и отладить в среде Visual Studio.NET WCF-сервис, используя платформу .NET 4.0 и шаблон «Пустое веб-приложение ASP.NET» (ASP.NET Empty Web Application).

3. Написать и отладить в среде Visual Studio.NET сервер, выполняющий сортировку слиянием. Предварительно исходный массив разбивается на два массива, для каждого из которых вызывается стандартный метод сортировки, имеющийся в классах платформы .NET.

4. Написать и отладить в среде Visual Studio.NET TCP-приложение, на сервере которого выполняется сортировка вставками.

5. Написать и отладить в среде Visual Studio.NET UDP-приложение, на сервере которого выполняется сортировка вставками.

3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

8 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.1)

1. Назначение и область применения языка PHP. 

2. Режимы работы PHP-приложений. 

3. Консольные приложения, аргументы командной строки. 

4. Запуск приложения с правами пользователя wwwrun, основные проблемы доступа к каталогам и файлам. Расширенные списки доступа ACL. 

5. Основы синтаксиса языка PHP. 

6. Структура простейшей программы. П

7. еременные. Константы. Предопределенные константы. 

8. Ссылки в php, примеры. 

9. Элементы структурного программирования (ветвление, организация циклов, передача управления).
10. Основные принципы организации реляционных БД.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-4.1)

  1. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?

· объект класса TcpClient вызывает метод Listen() базового объекта Socket для начала прослушки;

· метод Accept будет блокировать выполняющийся поток.
2. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?

· в классах TcpClient и TcpListener  все взаимодействие между клиентом и сервером базируется на потоке с использованием класса WriteStream;

· класс UdpClient, в отличие от TcpClient и TcpListener, не базируется на классе Socket.

3. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?

· метод Open() объекта ServiceHost запускает прослушивание каналов по заданным портам;

· в классе TcpClient есть закрытый объект данных m_ClientSocket, используемый для взаимодействия с сервером TCP.

· 4. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?

· метод Send() возвращает длину переданных данных;

· для соединения клиента с хостом TCP предоставлен метод Connect().

5. Какие утверждения будут правильными для классов платформы .NET, предназначенных для для создания клиентских и серверных приложений?

· экземпляр UdpClient вызовает метод Connect() для соединения с удаленным хостом;

· метод Send() класса UdpClient используется, чтобы послать дейтаграмму от клиента удаленному хосту.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-5.1)

1. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?

· класс Socket для отправки и получения данных применяет побайтовый подход;

· класс TcpListener для отправки и получения данных обычно использует потоковую модель.

2. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?

· приложение стороны сервера начинает работу, связываясь с удаленной конечной точкой, и ожидает входящие запросы от клиентов;

· локальная или удаленная конечная точка однозначно определяется IP адресом.

3. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?

· метод Accept() извлекает из очереди ожидающих запросов первый запрос на соединение и создает для его обработки новый сокет;

· метод Bind() запускает процесс прослушки входящих сообщений.

4. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?

· IP-адрес IPAddress.Any в конструкторе класса TcpListener означает, что сервер принимает действия клиентов на всех сетевых интерфейсах;

· метод Accept не будет блокировать выполняющийся поток.

5. Какие утверждения будут правильными для технологий создания клиент-серверных приложений на основе сокетов?

· метод Open() объекта ServiceHost запускает прослушивание каналов по заданным портам;

· чтобы вновь определенный интерфейс стал настоящим контрактом WCF, необходимо задать следующие атрибуты: ServiceContract - для интерфейса и OperationContract - для каждого метода.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.2)

1. Связь PHP и MySQL в контексте LAMP. 

2. Создание БД, права суперпользователя. 

3. Создание, удаление, изменение таблиц, получение информации. 

4. Работа с СУБД MySQL из PHP. 

5. Mysqli, процедурный и ООП-синтаксис, SQL-запросы, использование функций в запросах. 

6. Кодировки клиента, соединения, результата и базы.
7. Алгоритм обработки ошибок.
8. Стандартные обработчик ошибок.
9. Подавление ошибок. Обработка исключений в PHP 7.
10. Особенности создания собственного обработчика.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-4.2)

1. Привести пример URI и дать описание его частей как свойств объекта.

2. Привести примеры создания объектов классов WebRequest и WebResponse.

3. Привести примеры создания объекта IPAddress из текстового формата с разделителями-точками и обратного преобразования его в текстовый формат.

4. Привести примеры совместного использования и преобразования типов Dns, IPAddress и IPHostEntry.

5. Привести последовательность взаимодействия клиента и сервера на основе сокетов.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-5.2)

1. Какой конструктор класса UdpClient необходимо вызвать, который позволит в дальнейшем исключить шаг с вызовом метода Connect().

2. Как сделать, чтобы метод Receive() выполнялся в отдельном потоке? Привести пример кода.

3. Привести примеры установления соединения с удаленным хостом для класса TcpClient.

4. Какие структуры данных должно иметь приложение, реализующее чат на основе сервера и клиентов TCP .

5. Привести пример процедуры parseRequest(), которая принимает и парсит HTTP-запрос.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.3)

1. Отладка сценариев PHP. 

2. Средства языка, используемые для отладки. 

3. Трассировка. Журналирование. 

4. Использование утверждений (assert).

5. Настройки безопасности Apache, права и расширение возможностей Web-сервера, сокрытие PHP. 

6. Безопасность файлововой системы, контроль доступа к ресурсам, проверка входных данных. 

7. Безопасность и аутентификация. 

8. Опасность подключаемых файлов. 
9. Проверка данных, вставляемых в html-код.
10. Кодировки клиента, соединения, результата и базы.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-4.3)

1. Привести классификацию и сравнительный анализ классов потоков данных платформы .NET. 

2. Каким образом класс Socket используется в клиентских и серверных частях сетевых приложений, включая TCP- и UDP-приложения?

3. Дать классификацию технологий ASP.NET для создания веб-приложений.

4. Привести классификацию и сравнительный анализ привязок, используемых в WCF-службах.

5. Какие атрибуты используются в WCF-службах? Привести примеры.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-5.3)

1. Разработать и отладить в среде Visual Studio.NET библиотеку классов WCF-сервиса и выполнить его тестирования с помощью встроенных в среду Visual Studio.NET средств.

2. Разработать и отладить в среде Visual Studio.NET WCF-сервис, используя платформу .NET 4.0 и шаблон «Пустое веб-приложение ASP.NET» (ASP.NET Empty Web Application).

3. Написать и отладить в среде Visual Studio.NET веб-сервис, выполняющий сортировку слиянием. Предварительно исходный массив разбивается на два массива, для каждого из которых вызывается стандартный метод сортировки, имеющийся в классах платформы .NET.

4. Написать и отладить в среде Visual Studio.NET веб-приложение ASP.NET WebForms, в котором вызывается веб-сервис для сортировки вставками.

5. Написать и отладить в среде Visual Studio.NET веб-сервис ASP.NET WebAPI на базе MVC, в котором используются операции GET и GET с параметром.

4. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения защиты курсовой работы (проекта) по дисциплине (модулю)

Выполнение курсовой работы (проекта) по дисциплине (модулю) не предусмотрено основной профессиональной образовательной программой

