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1. Цели и задачи самостоятельной работы 

Целью освоения дисциплины (модуля) является: 

- развитие пространственного представления и воображения, конструктивно-

геометрического мышления, способностей к анализу пространственных форм. 

Задачами дисциплины (модуля) являются: 

- изучение способов получения пространственных моделей и умение решать 

поставленные проектные задачи; 

- изучение свойств пространственных объектов, свойств и качеств поверхностей, 

образующих эти объекты; 

- приобретение знаний о структуре и различных стадиях макетного 

проектирования; планировании проектно-графических работ; представлений об 

организации творческого производственного процесса в условиях мастерских, 

лабораториях, специализированных классов; 

- привить навыки работы с производственным инструментом и оборудованием; 

- воспитание пластической и визуальной культуры промышленного дизайнера. 

- получение представления о новейших прогрессивных направлениях в 

макетировании. 

  

Целью самостоятельно работы является овладение техникой объемного 

моделирования объектов предметной среды  и их элементов, приобретение 

навыков решения на практике проектно- исследовательских задач средствами 

макетирования, развитие пространственного мышления. 

Курс ставит задачи научить студентов: 

- методике макетного проектирования, дать представление о структуре 

и различных стадиях макетного проектирования; 

- умению на практике решать проектно-исследовательские задачи 

средствами макетирования; 

- умению использовать в процессе макетирования разнообразные 

макетными материалы (бумагу, картон, пластилин, гипс, дерево, полимерные 

материалы и т.д.), применять различные способы и техники обработки 

данных материалов. 

 

2. Содержание самостоятельной работы обучающегося 

 

Очно-заочная форма обучения 

 
№ 

п/п 
Виды и формы самостоятельной работы 



 

 

№ 

п/п 
Виды и формы самостоятельной работы 

             6 семестр 

1 Сбор материалов для 3-го задания. 

2 Работа над графической подачей для 1-го задания. 

3 Подготовка контрольно-аттестационным мероприятиям. 

 7 семестр 

1 Сбор материалов для 2-го задания. 

2 Работа над графической подачей для 1-го и 2-го заданий. 

3 Подготовка контрольно-аттестационным мероприятиям. 

 8 семестр 

1 Работа над графической подачей для 1-го и 2-го заданий. 

2 Сбор материалов для 2-го задания. 

3 Подготовка контрольно-аттестационным мероприятиям. 

 

 

3. Теоретические сведения 

 

 Создание макетов является важной составной частью в процессе 

подготовке дизайнеров, обучающихся по профилю «Промышленный 

дизайн». На протяжении всего курса обучения макетирование непрерывно 

связано с проектированием. Комплексный подход в учебном проектировании 

поможет решить задачу соединения обучения студентов проектированию 

методом объемно-пространственного моделирования проектируемого 

объекта.  

Студенту необходимо овладеть общими приемами макетирования, 

познакомиться с формообразованием простых геометрических тел, общими 

закономерностями композиционного построения объекта.  

Особое внимание уделяется изучению работы с различными 

материалами (табл. 1, 2). 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Таблица 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Таблица 2 
 

 



 

 

 Таблица 2 (продолжение)  

  

 
 

Приобретенные знания будут полезны студентам творческих поисках, в 

том числе и в поиске дизайнерских форм мебели, транспортных средств, 

бытовой техники, производственного оборудования, в оформлении витрин, 

организации выставочного пространства и т.д. 



 

 

Таблица 2 (окончание)   

 

 
 

Макет известен с древности.  Еще во времена Древнего Египта и 

античной Греции зодчие пользовались не чертежами, а макетом.  



 

 

Сам термин «макет» происходит от французкого – maquette и от 

итальянского – macchietta – набросок, означает пространственное 

изображение чего-либо, обычно в уменьшенных размерах. 

Макет обладает наглядностью, поэтому процесс макетирования 

формирует объемно-пространственные представление.  

Макет – одно из средств выражения мысли, способ передачи 

информации. Он помогает выявить общие композиционные закономерности, 

уточняет пропорции, соотношение членений, их сомасштабность, помогает 

найти противоречия в объемно-пространственном решении композиции и 

определить пути их устранения. 

Основными материалами для макетов служат однотонная бумага 

«Ватман» и тонкий картон, а также более трудоемкие, такие как оракал, 

фомикс, металл и др. Данные материалы достаточно абстрактны для того, 

чтобы обеспечить обобщение и в то же время некую степень сравнимости, 

что необходимо  при выборе объемной структуры, образа изделия. 

Инструменты. 

 

Для работы с бумагой и картоном, другими макетными материалами  

необходимы следующие инструменты: 

1. Макетный нож или резак с лезвием из стали особой закалки. 

Желательно пользоваться макетными ножами с лезвиями стандартной 

ширины в 9 или 18 мм. Резак - простейший инструмент для резания бумаги  - 

можно изготовить из ножовочного полотна по металлу. Полотно длиною в 

10-12 см на наждачном круге отрезать под углом 45 градусов и срез заточить 

как лезвие с двух сторон. Оставить 2-3 см металла со стороны лезвия, 

остальной участок обмотать изоляционным материалом. Лезвие резака 

заточить на бруске, а затем на мелкой наждачной шкурке.  



 

 

2. Циркульный нож для вырезания окружностей и дуг. Можно 

использовать измеритель с сильно заточенной иглой, чтобы он прорезал 

бумагу или циркуль с рейсфедером.  

3. Ножницы с прямыми концами. Ножницы нужны для разрезания 

бумаги, выполнения различных выкроек, надрезов, просечек и т. п. В 

комплекте можно иметь полукруглые медицинские ножницы, удобные для 

вырезания криволинейных деталей.  

4. Клей. Наиболее удобен для склеивания бумаги и картона клей ПВА, 

так как он белого цвета и не оставляет следов на листе. Клей ПВА 

(полихлорвинилацетатная эмульсия) в настоящее время нашел широкое 

применение в промышленности и быту. Клей обладает всеми качествами, 

необходимыми в работе с бумагой. Быстрота высыхания (схватывание) - 

одно из преимуществ ПВА перед другими клеями. При высыхании он 

превращается в прозрачную пленку, невидимую как на белой, так и на 

цветной бумаге. Клей не имеет запаха, гигиеничен, легко смывается с рук.  

5. Чертежная доска или подрамник для вычерчивания разверток, 

деталей макета. 

6. Специальная основа для резки деталей макета (можно использовать 

небольшой кусок фанеры, пластика, оргалита или линолеума). 

7. Чертежные принадлежности. 

8. Металлическая линейка. Угольники, линейки из пластмассы или 

дерева от соприкосновения с резаком быстро выходят из строя. Поэтому 

рекомендуются  линейки металлические длиной 25 - 30 см и 50-100 см.  

9. Пинцет. 

10. Шило (канцелярское) необходимо для следующих операций: 

прокалывание отверстий, протяжка полосок бумаги для получения 

спиралевидных форм, нанесение клея в малом количестве в труднодоступные 

участки изделий, поддержка тех или иных элементов конструкций при 

склеивании.  



 

 

11. Спицы любого диаметра длиной от 15 до 25 сантиметров 

используются для изготовления завитков, спиралей, пружинок и т. п.  

12. Зажимы. Необходимы как на предварительных этапах работы при  

соединении деталей, так и при окончательном монтаже. В отдельных случаях 

можно использовать пинцет, но лучшим приспособлением здесь послужит 

зажим. Он надежно соединит склеивающиеся части, освободит руки мастера 

для других операций. Зажимы могут заменить обычные канцелярские 

скрепки. 

13. Пробойники. Комплект приспособлений изготавливается из 

качественной инструментальной стали с последующей закалкой. В наборе 

лучше иметь три-пять пробойников диаметром 3 ... 25 мм. Они необходимы 

для выполнения отверстий и кругов различного диаметра. Серийная 

заготовка деталей с помощью пробойников освобождает от механических 

операций и экономит время для творчества. Готовые кружки могут быть 

использованы при изготовлении цилиндров, других изделий. Кружки 

большого диаметра вырезаются с помощью циркуля-измерителя, для чего 

одну из иголок нужно заточить на наждачной бумаге лопаточкой под углом 

по образцу резака. Во избежание быстрого затупления режущих частей 

инструмента перед началом работы следует подкладывать под бумагу 

специальные плоскости: картон, оргстекло, линолеум.  

 

Компьютерное макетирование. 

Сегодня арсенал средств дизайнера обогатился компьютерной 

техникой. В настоящее время основным методом создания оригинал-макетов 

становится компьютерное макетирование. Подготовка макетов производится 

с помощью различных технических средств.  

Компьютерная графика с успехом заменяет трудоемкий процесс 

ручного создания физического макета. Применение виртуального 

компьютерного макетирования сокращает время, затрачиваемое на  



 

 

художественное проектирование объектов дизайна, и позволяет отказаться от 

подготовки реальных физических макетов. Виртуальное макетирование дает 

дизайнеру возможность создать на экране трехмерное изображение 

проектируемого объекта, на котором можно корректировать конструкцию 

изделия,  моделировать использование в электронном прототипе различных 

материалов - от бумаги до металла и пластика. 

Поэтому самостоятельная работа студента предусматривает помимо 

изготовления бумажного макета также работу над компьютерными макетами, 

начатыми на аудиторных занятиях. Для этого необходимо освоить:  

2 семестр: Введение в Corel Draw. Интерфейс программы. Работа с 

объектами. Параметры заливок и обводок. Преобразование формы объектов. 

Специальные эффекты. Работа с текстом. Работа с растровыми 

изображениями. Работа над творческими заданиями. Примерные изделия: 

касcетница, подставка под горячее, подставка для бумаг,  Комплект рабочего 

инструмента. 

3 семестр: Введение в программы растровой графики. Знакомство с 

возможностями и интерфейсом программы Adobe Photoshop. Инструменты 

рисования растровой графики. Слои, маски, каналы. Методы выделения. 

Основы цветотонокоррекции. Методы ретуширования изображений и 

фотоколлажирования. Фильтры и спецэффекты. Подготовка растровых 

изображений для публикации.  

Примерные темы: проект несложного по функции изделия, механизма, 

заключенного в объёмную форму-оболочку (часы для офисов; часы 

настольные; весы бытовые, рекламоноситель, терминал, телефонный 

аппарат, мясорубка, электроутюг, кофемолка). 

4 семестр: Создание компьютерной модели объекта дизайн-

проектирования. Примерные темы:  «Выполнение проекта светильника со 

сложной объёмно- пространственной структурой», «Мебель».  



 

 

5 семестр: Основы трехмерной графики. “Геометрические примитивы” 

“Основы трехмерного моделирования”. Создание компьютерного макета 

объекта дизайн-проектирования. Примерные темы: тренажеры, спортивный 

буер, шлем, канистра.  

6 семестр: “Сплайны” “Сплайновое  моделирование”. Создание 

компьютерного макета объекта дизайн-проектирования. Примерные темы: 

«Проект изделия ручного или механизированного инструмента» (ручная 

пневмо- или электротромбовка, ручная электропила, газонокосилка), 

««Выполнение проекта транспортного средства» (подвижные механизмы по 

уборке территорий, авто- и электропогрузчики).   

7 семестр: Создание трехмерной модели изделия. Создание 

видеопрезентации разработанного изделия с элементами анимации. 

Примерные темы: «Разработка эксподизайна сложного объекта (Выставочно-

демонстрационное оборудование)», проект объемного предмета 

пластической формы, небольшого по габаритам,  несложного по функциям, 

но с довольно сложными эргономическими задачами (кофемашина, пылесос).  

 

4. Контрольные вопросы для самопроверки 

1. Что такое макет?  Какова его роль в проектировании? 

2. Как придать ребру модели четкость? 

3. Как выполнить врезку одного геометрического тела в другое? 

4. Какие приемы трансформации плоскости Вы освоили? 

5. Расшифруйте понятие «оригами». 

6. Из каких материалов можно выполнять макеты? 

7. Виды клея. Как выбрать клей при изготовлении макета? 

8. Приведите методику создания макета рельефа. 

9. Какие инструменты необходимы для выполнения макета? 

10. Плоскость и виды пластической разработки поверхности. 



 

 

11. Продемонстрируйте два способа преобразования плоского листа  

бумаги в криволинейную поверхность. 

12. Назовите закономерности композиционного построения сложной 

объемно-пространственной формы. 

13. Какие масштабы следует использовать при изготовлении макетов? 

14. Каковы технология изготовления тел вращения? 

15. В графическом редакторе Adobe Photoshop создайте собственный 

цветовой и шумовой градиенты. Выделите прямоугольные области и залейте  

их новыми градиентами. 

16. В графическом редакторе Adobe Photoshop создайте лазерную 

надпись. 

17. В графическом редакторе Adobe Photoshop создайте надпись 

буквами в стиле Дали. 

18. В графическом редакторе Adobe Photoshop создайте надпись 

металлическими буквами со следами повреждений. 

 

5. БИБЛИОГРАФИЧЕСКИЙ СПИСОК 

РЕКОМЕНДУЕМОЙ  ЛИТЕРАТУРЫ 

 

Основная литература 
 

1. Объемно-пространственная композиция : учебник для вузов / А. В. Степанов 

[и др.] ; под ред. А. В. Степанова .— 3-е изд., стер. — М. : Архитектура-С, 2007 .— 256 с. 

— ISBN 5-9647-0003-9 

5 экз. 

2. Калмыкова, Н.В. Макетирование: [Учеб. пособие для вузов] / Н.В. Калмыкова, 

И.А. Максимова  (Специальность "Архитектура"). -М. : Архитектура-С, 2004. - 96с. — 

ISBN 5-9647-0015-2   

10 экз. 

3. Бурлаков, М.В. 3ds Max 9 : энциклопедия пользователя:наиболее полное 

руководство / М.В.Бурлаков .— СПб. : БХВ-Петербург, 2007 .— 1024с. : ил. + 

1опт.диск(CD ROM) - ISBN 978-5-94157-921-1 . 

4 экз. 

4. Маров, М.Н. 3ds Max 8 / М.Н.Маров .— М.[и др.] : Питер, 2006 .— 907с. : 

ил. + 1опт.диск(CD ROM) .— (Эффективная работа) - ISBN 5-469-01532-7. 

3 экз. 
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