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Цель и задачи самостоятельной работы  

  

Целью СРС является овладение фундаментальными знаниями, профессиональными 

умениями и навыками по профилю будущей специальности, опытом творческой, 

исследовательской деятельности, развитие самостоятельности, ответственности и 

организованности, творческого подхода к решению проблем учебного и 

профессионального уровней.   

  

Задачи СРС:   

• систематизация и закрепление полученных теоретических знаний и 

практических умений студентов;   

• углубление и расширение теоретической подготовки;   

• формирование умений использовать нормативную, правовую, справочную 

документацию и специальную литературу;   

• развитие познавательных способностей и активности студентов: творческой 

инициативы, самостоятельности, ответственности и организованности;   

• формирование самостоятельности мышления, способностей к саморазвитию, 

самосовершенствованию и самореализации;   

• развитие исследовательских умений;   

• использование материала, собранного и полученного в ходе самостоятельных 

занятий на практических занятиях, при написании курсовых и выпускной 

квалификационной работ, для эффективной подготовки к итоговым зачетам и 

экзаменам.   

  

Необходимость освоения большого и разнообразного материала в рамках дисциплины 

«Дизайн интерфейса» предопределяет существенную долю самостоятельной работы 

студентов: умение пользоваться научной, справочной, методической литературой, владение 

навыками библиографического разыскания, знание основных источников и поисковых 

систем, владение методами и приёмами визуальной коммуникации, создания разных типов 

и видов дизайн-проектов. Вынесенные на самостоятельное изучение темы, способствуют 

формированию навыков сбора, обработки, интерпретации информации, в том числе и с 

использованием современных информационных технологий.  

Изучение дисциплины способствует саморазвитию и самосовершенствованию 

личности, расширению общекультурных компетенций обучающихся, обозначаются 

актуальные вопросы современного развития дизайна.  

Программа должна быть освоена на уровне глубоких, устойчивых знаний, 

способных послужить основой для формирования профессионального творческого и 

исторического мировоззрения, креативного мышления студентов.  
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В процессе изучения курса могут быть предусмотрены несколько форм контроля, 

обеспечивающие мониторинг усвоения знаний: подготовка конспектов, портфолио, 

курсовая работа, итоговый экзамен.  

На самостоятельную работу по во 8 семестре отводится 33,75 часа по очной форме 

обучения.  

  
  

Содержание самостоятельной работы:  

  

Очная форма обучения  

№  

п/п  

Виды и формы самостоятельной работы  

 8 семестр  

1  Подготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение  

2  Работа с литературными источниками  

3  Подготовка презентации интерфейса  

  

  

Темы для дополнительного чтения  

Интерфейс как средство коммуникации  

Семиотика интерфейсов  

Пользовательские платформы  

Мобильные приложения и электронные публикации  

Законы визуального восприятия и программная логика  

Этапы проектирования интерфейса  

Задача и польза интерфейса.  

Логика программы и человеческий язык.  

Обратная связь и аффорданс.  

Закон Фитса.  

Формы.  

Верстка интерфейса.  

Особенности мобильных платформ и отличия от десктопа.  

Гайдлайны iOS.  

Material Design.  

Создание дизайна простого mobile app.  
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Основная литература  

  

1. Проектирование в графическом дизайне: учебник для вузов / С.А,Васин [и др.] — 

М. : Машиностроение-1, 2007 .— 320 с.  

2. Уитни, Кесенбери Сторителлинг в проектировании интерфейсов : как создавать 

истории, улучшающие дизайн / Кесенбери Уитни, Брукс Кевин ; перевод А. Сарычев, Л. 

Поминова. — М. : Манн, Иванов и Фербер, 2013. — 316 c. — ISBN 978-5-91657-714-3. —  

Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: 
http://www.iprbookshop.ru/39420.html  

3. Глазычев, В. Дизайн как он есть : монография / В. Глазычев. — М. : Европа, 2006. 

— 320 c. — ISBN 5-9739-0066-5. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная 

система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/11619.html  

4. Евсеев, Д. А. Web-дизайн в примерах и задачах : учебное пособие / Д. А. Евсеев, В. 

В. Трофимов. - Москва : КноРус, 2016. - 263 с. - ISBN 978-5-406-04803-0. -  Текст 

электронный // ЭБС «Book.ru» : [сайт]. — URL: https://www.book.ru/book/918599 (дата 

обращения:  

20.04.2017). — Режим доступа: для авторизир. пользователей.  

  

Дополнительная литература  

  

1. Стив Круг. Не заставляйте меня думать. Веб-юзабилити и здравый смысл / М. Бомбора, 

2019.  

2. Итан Маркотт. Отзывчивый Веб-дизайн / М. МИФ, 2012.  

3. Дональд Норман. Дизайн привычных вещей / М. Вильямс, 2006.  

4. Джерейми Леви. UX-стратегия. Чего хотят пользователи и как им это дать / СПб. Питер, 

2017.  

5. Джефф Джонсон.  Умный дизайн. Простые приемы разработки пользовательских 

интерфейсов / СПб. Питер, 2012  

6. Маргарита Акулич. Дизайн пользовательского интерфейса и дизайнерское мышление  

/ М. Издателькие решения, 2018.  

  

  


