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Методические указания к 

лабораторной работе № 1

Основные понятия MapInfo. Слой, карта, таблица. Инструментальные панели

Цель работы: 

Познакомиться с ГИС MapInfo. Научиться использовать основные возможности программы. Освоить работу со слоями, картой и списком, панелью инструментов.

Задание

Создать три слоя и три объекта в каждом слое. Поменять порядок слоев и стили объектов.
Используемое оборудование и программное обеспечение: работы выполняются на персональных компьютерах, установленных в компьютерном классе 6/110, операционная система Windows XP SP2, программное обеспечение – офисный пакет MS Office 2003, MapInfo Professional v 4.

Теоретическая часть

MapInfo содержит всю информацию - графическую и текстовую в таблицах. Каждая таблица представлена набором файлов. Как минимум – это 2 файла: файл данных и файл описания структуры данных.

*.tab - файл текстового формата, содержащий описание структуры данных таблицы

*.dat (или *.dbf, *.xls) – файл содержащий табличные данные

Если записи имеют координаты, то таблица содержит графические объекты и представлена еще двумя файлами:

*.map – файл, описывающий графические объекты

*.id – файл, содержащий список указателей (индекс) и помогающий быстро искать объекты на карте

При открытии MapInfo выбирает наиболее подходящий способ представления: списком или картой. При работе с  MapInfo следует учитывать следующую особенность: при закрытии окна таблица не закрывается и может быть в любой момент вновь показана через меню -> окно
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Рис. 1. Создание таблицы
	При создании новой таблицы необходимо определить ее структуру, что требует наличия хотя бы одного поля (см. рис.1).

При добавлении слоя необходимо точно так же создать еще одну таблицу. 

Таким образом, каждому слою соответствует своя таблица с набором файлов см. выше.

Обычно принято, что слой объединяет объекты одного типа. Такой подход позволяет делать таблицы более компактными и организовывать поиск по ним


Для работы с таблицами в MapInfo имеет следующий набор инструментов:
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Рис. 2.Инструменты

MapInfo (пенал)
	Сверху слева направо:

· Точка

· Линия

· Полилиния

· Дуга

· Полигон

· Эллипс

· Прямоугольник

· Скругленный прямоугольник

· Текст

Инструменты со знаком «?» определяют стиль соответствующего типа объектов


Порядок выполнения работы:

1. Последовательно создать три слоя.

2. В каждом из слоев создать по три объекта разного типа.

3. Поменять стили объектов.

4. Используя «управление слоями» (из контекстного меню) изменить порядок слоев и видимость слоев.

5. В отчете отобразить теоретическую часть, порядок выполнения Вами работы  и список созданных файлов в виде следующей таблицы:

	№
	Слой
	Файлы

	
	
	

	
	
	


6.  Выполненную работу показать преподавателю и сдать отчет на подпись.

Методические указания к 

лабораторной работе № 2
Виды представления таблиц в MapInfo. Работа с рабочими наборами 

Цель работы: 

Познакомиться с видами представления таблиц в ГИС MapInfo.

Получить навыки работы с рабочими наборами.

Задание

Открыть таблица, расположить окна и сохранить рабочий набор

Используемое оборудование и программное обеспечение: работы выполняются на персональных компьютерах, установленных в компьютерном классе 6/110, операционная система Windows XP SP2, программное обеспечение – офисный пакет MS Office 2003, MapInfo Professional v 4.

Теоретическая часть

Рабочий Набор – это список всех таблиц, окон и настроек, использованных в сеансе работы  и хранящихся в виде файла с расширением WOR. Рабочие Наборы – это удобный путь  возвращения к ранее созданным картам, без того чтобы открывать каждый файл вручную,  отдельно. В Рабочий Набор могут входить следующие элементы:

• Окна Карты, Списка, Графика, 3D-Карты и Отчета, включая их размеры и положение  на экране.

• Таблицы запросов, созданные из основных таблиц при использовании операторов  ЗАПРОС или SQL-ЗАПРОС (запрос к запросу не сохраняется).

• Графики.

• Тематические карты.

• Окна Легенды.

• Объекты Косметического слоя.

• Подписи.

• Стили для шрифтов, символов, линий, заливок и штриховок, использованных для  отображения объектов.

Чтобы просмотреть содержание файла Рабочего Набора, надо открыть WOR-файл в MapInfo Professional в текстовом редакторе или в текстовом процессоре. 

При сохранении Рабочего Набора ссылки на выборки или запросы, сделанные инструментом ВЫБОР или командой ЗАПРОС не сохраняются.

Можно воспользоваться программой Workspace Packager для создания копии текущего Рабочего Набора в новой папке и скопировать все данные, относящиеся к этому Рабочему  Набору, в единой папке. При использовании этой программы Рабочий Набор сохраняется со ссылками, организованными в пределах одной папки, . Если вы перемещаете папку, то Рабочий Набор все равно откроется. Он откроется, даже если эта папка попадет на другой компьютер (Использование программ MapInfo Professional будет рассмотрено в одной из последующих лабораторных работ)

При изменении имени таблицы, которая упомянута в тексте Рабочего Набора, Рабочий Набор не сможет открыться. Имена таблиц хранятся в файле Рабочего Набора. Если имя файла изменено, то Рабочий Набор не сможет найти файл. Например, можно создать Рабочий Набор с именем CUSTOMER.WOR, который содержит  таблицу STATES. Если позднее переименовать таблицу STATES в AMERICA, MapInfo Professional не сможет открыть Рабочий Набор CUSTOMER.WOR. Программа будет пытаться  открыть таблицу STATES и не сможет найти ее.

Есть два способа избежать этого:

• Изменить имя файла перед началом создания Рабочего Набора. 

• Открыть файл Рабочего Набора в любом текстовом редакторе и вручную изменить имя файла.

• Открыть Рабочий Набор. Переименовать таблицы, используя диалог "Создать копию", и после этого сохранить Рабочий Набор.

MapInfo Professional v. 6.0.0.32 и более старшие версии имеют интерактивную возможность запрашивать ввод пути к таблице вручную, если таблица не найдена в том месте, где она должна находиться по пути, прописанному в Рабочем Наборе. 

Порядок  выполнения работы:

1. Открыть таблицу RUS_OBL*.

2. Открыть окно списка таблицы

3. Открыть окно графика таблицы для одного из параметров таблицы.

4. Удобно расположить открытые окна и сохранить рабочий набор.

5.  Выполненную работу показать преподавателю и сдать отчет на подпись.

*Папка «MapInfo_src»

Методические указания к 

лабораторной работе № 3
Регистрация (координатное добавление) растрового изображения. Использование растра в качестве подложки

Цель работы:

Научиться добавлять растровые изображения. Научиться осуществлять привязку изображения к координатам и использовать его в качестве подложки.

Задание

Зарегистрировать растровое изображение по условным координатам.
Используемое оборудование и программное обеспечение: работы выполняются на персональных компьютерах, установленных в компьютерном классе 6/110, операционная система Windows XP SP2, программное обеспечение – офисный пакет MS Office 2003, MapInfo Professional v 4.

Теоретическая часть

Если объекты предыдущих геометрических типов создавались «с нуля» путем задания всех параметров с клавиатуры, то при добавлении растрового объекта заведомо предполагается, что растровое изображение уже существует в виде файла. Добавление растрового объекта в карту означает ввод изображения из файла в состав карты (где оно будет храниться в сжатом формате) и задание координат, границ и других параметров отображения растра. Диалоговое окно редактирования растрового объекта показано на рис. 1. Это окно значительно отличается от окон редактирования других типов объектов. Кроме обычной панели выбора слоя и типа объектов, оно содержит графическую панель образца, панель опорных точек и панель инструментов. Поскольку окно не содержит строки меню, все операции выполняются с помощью кнопок панели инструментов, работы с мышью и использования контекстных меню.
Первым этапом ввода растрового объекта является загрузка растра из файла. В качестве источника растрового изображения может использоваться файл одного из стандартных графических форматов либо файл формата TAB (этот формат используется системой MapInfo для хранения разнообразных, в том числе и растровых данных). 

При создании растрового объекта необходимо выбрать на растре не менее трех опорных точек, указать координаты этих точек на карте, а также определить границы отсечения объекта.

Пока для опорной точки не заданы ее координаты на карте, точка отображается красным цветом. Когда курсор в режиме редактирования находится вблизи опорной точки, она принимает светло-голубой цвет. При таком положении курсора двойной щелчок мышью приведет к открытию диалогового окна для задания координат опорной точки в системе координат карты. Точка, для которой заданы координаты, отображается синим цветом.
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Рис. 1. Добавление растрового объекта

Начиная с ввода координат третьей опорной точки, система при вводе предлагает в качестве умолчания рассчитанное значение координат. Расчет производится в предположении, что при привязке растра сохраняются соотношения длин отрезков, т.е. прямоугольный растр будет отображаться на карте как прямоугольник с тем же соотношением сторон. Пользователь может игнорировать подсказку и привязать опорные точки произвольным образом, превратив прямоугольник в произвольный параллелограмм на карте.

Изменение ранее заданных координат опорной точки выполняется таким же образом: двойной щелчок вблизи точки открывает диалоговое окно для задания ее координат.

После загрузки растра из файла система размещает три опорных точки в углах введенного растра. Пользователь может переместить любую опорную точку в другое место, перетащив ее при нажатой левой кнопке мыши. Он может добавить новые точки, воспользовавшись для этого командой контекстного меню Добавить опорную точку, либо удалить ту точку, на которой находится курсор, при помощи команды Удалить опорную точку. При этом система не позволит оставить меньше трех опорных точек.

Панель, расположенная в нижней части окна, при выбранной закладке «Привязка растра» содержит координаты опорных точек привязки. В случае, если пользователь указал координаты более чем трех опорных точек, система, как правило, не в состоянии точно выполнить привязку всех точек. В таком случае выбирается такой вариант привязки растра, который дает минимальную суммарную погрешность координат всех опорных точек. В панели опорных точек отображаются погрешности по X и по Y.

Когда курсор находится в панели образца в пределах растра, в строке состояния показываются его координаты в системе координат растра и в системе координат карты (последние – только когда заданы координаты не менее трех опорных точек).

Граница объекта – многоугольник, отображаемый темно-серой линией. Вся часть растрового изображения, расположенная за пределами границы, при просмотре карты не будет отображаться, т.е. будет прозрачной. Изначально границей создаваемого объекта является прямоугольник, охватывающий весь растр. Чтобы изменить конфигурацию границы, нужно перетащить маркеры-квадратики, расположенные в вершинах прямоугольника границы, при нажатой левой кнопке мыши. Чтобы добавить новую вершину, нужно щелкнуть левой кнопкой мыши где-либо на линии границы (появится небольшой кружок), затем вызвать контекстное меню и выполнить команду Добавить вершину. После этого можно перетащить новую вершину в нужное место.

Нельзя одновременно включить режим редактирования опорных точек и режим редактирования границ.

Чтобы удалить лишнюю вершину, нужно выбрать ее щелчком левой кнопки и выполнить команду контекстного меню Удалить элемент. Эта же команда позволяет удалить сразу две соседние вершины, если выбрана любая точка на соединяющем их ребре.

Растровый объект может иметь несколько границ. Чтобы добавить новую границу, нужно выполнить команду контекстного меню Добавить границу и затем щелчками левой кнопки мыши указать вершины многоугольника. Ввод новой границы завершается двойным щелчком.

Для удаления границы нужно выбрать любую точку этой границы и выполнить команду Удалить границу.

Границы растрового объекта, как и границы площадного объекта, не должны пересекаться друг с другом и сами с собой. Все внутренние границы должны лежать внутри внешней границы.

Порядок выполнения работы:

1. Открыть растр

2. Привязать его к координатам

3. Создать второй слой 

4.  Создать в новой слое несколько объектов по растровой подложке

5.  Выполненную работу показать преподавателю и сдать отчет на подпись.

Методические указания к 

лабораторной работе № 4
Создание выборок. Создание запроса. Применение масштабного эффекта

Цель работы:
Освоить методы создания выборок, запросов. Усвоить различия между выборками и запросами. Научиться применять масштабный эффект.
Задание

Создать выборку и запрос для таблицы RUS_OBL, открыть таблицу CITY_200  и применить масштабный эффект
Используемое оборудование и программное обеспечение: работы выполняются на персональных компьютерах, установленных в компьютерном классе 6/110, операционная система Windows XP SP2, программное обеспечение – офисный пакет MS Office 2003, MapInfo Professional v 4.

Теоретическая часть

1. Открываем карту RUS_OBL в виде карты и списка; используя мышку, выбираем области на карте и списке. Обращаем внимание на параллельное выделение полей и областей в двух окнах.

2. Открываем в окне карты выборку и сохраняем её в виде отдельного слоя. Выделяем на этом слое области, меняем стиль областей.

3. Используя меню "запрос", создаём запрос к базе данных, при этом задаём условие выборки и ограничиваем количество полей 3-мя или 4-мя.

4. Открываем таблицу в виде слоя CITY_200, добавляем к карте.

5. Через контекстное меню управления слоями применяем масштабный эффект.

Порядок выполнения работы:

1. Открываем нужный файл. Далее: Окно Новый список. В списке выделяем несколько областей. Сохранить копию. Открыть RUS_OBL ? открыть наш файл {двойное открытие). В "Управлении слоями" изменяем цвет > OKI сохранить.

2. Открыть карту RUS_OBL. Открыть список. Открыть запрос через SQL. Выбрать таблицу, затем колонки и поставить между ними какое-либо условие (больше, меньше, равно и др.) > ОК. На карте выделяются области, которые удовлетворяют данному условию.

3. Открыть карту RUS_OBL. Открыть файл CITY_200. Появляются символы на карте, которые обозначают города.

4. Далее выбираем "Управление слоями" > "Оформление" > "Масштаб". Устанавливаем масштаб, который будет удобен при работе с картой.

В данной работе масштаб выбирается так, что при приближении мышкой, символы на карте увеличиваются. 

Методические указания к 

лабораторной работе № 5
Типы пространственных объекты (точки, линии, полигоны). Основы графического редактирования

Цель работы:

Ознакомиться с типами пространственных объектов и основами графического редактирования

Задание
Создать слой и создать последовательно объекты различных типов с помощью инструментов графического редактирования
Используемое оборудование и программное обеспечение: работы выполняются на персональных компьютерах, установленных в компьютерном классе 6/110, операционная система Windows XP SP2, программное обеспечение – офисный пакет MS Office 2003, MapInfo Professional v 4.

Теоретическая часть
Для работы с таблицами в MapInfo имеет следующий набор инструментов:
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Рис. 1.Инструменты

MapInfo (пенал)
	Сверху слева направо:

· Точка

· Линия

· Полилиния

· Дуга

· Полигон

· Эллипс

· Прямоугольник

· Скругленный прямоугольник

· Текст

Инструменты со знаком «?» определяют стиль соответствующего типа объектов


Порядок выполнения работы:

1. Последовательно создать три слоя.

2. В каждом из слоев создать по три объекта разного типа.

3. Поменять стили объектов.

4. Используя «управление слоями» (из контекстного меню) изменить порядок слоев и видимость слоев.

5. В отчете отобразить теоретическую часть, порядок выполнения Вами работы  и список созданных файлов в виде следующей таблицы:

6.  Выполненную работу показать преподавателю и сдать отчет на подпись.

Методические указания к 

лабораторной работе № 6
Разработка макета отчета. Работа в окне отчета

Цель работы: 

Научиться создавать отчет в соответствии с требованием к документу.

Задание

Создать отчет, включающий различные представления таблицы.
Используемое оборудование и программное обеспечение: работы выполняются на персональных компьютерах, установленных в компьютерном классе 6/110, операционная система Windows XP SP2, программное обеспечение – офисный пакет MS Office 2003, MapInfo Professional v 4.

Теоретическая часть

В окне Отчета можно размещать Карты, Графики, Списки и все другие возможные

окна MapInfo, комбинировать их для вывода на печатающее устройство с учетом

размещения на листе. Любые открытые окна можно перенести в Отчет, изменить размеры и расположение на листе с тем, чтобы добиться наиболее привлекательного внешнего вида работы по графическому представлению данных. Добавив текст и легенду, можно получить законченный макет.

Создание отчета:

1. Меню > Окно / новый отчет

2. При создании нового отчета предлагается выбрать какое (или все) из открытых окон будет помещено в отчет, либо  в виде чистого листа

В меню появляется новый список меню Отчет

Существует непосредственная связь содержимого рамок Отчета с содержимым окон

MapInfo. Например, после изменения масштаба показа окна Карты карта в рамке

Отчета будет обновлена сразу после перехода  в окно Отчета.

3. Для добавления нового окна в отчет используется инструмент «Рамка». В выпадающем списке диалогового окна выбирается то окно, которое будет помещено в рамку

Для перемещения окна рамки необходимо выбрать инструмент «Стрелка», нажать и удерживать на рамке правую кнопку мыши. Когда курсор изменится – рамку можно перемещать. Более точное позиционирования рамки осуществляется в диалоговом меню, которое вызывается двойным щелчком правой кнопки мыши по объекту.

4. Объекты могут быть точно выровнены по отношению к границам отчета и друг другу Меню > Отчет / Выровнять

	Горизонтальное выравнивание
	Вертикальное выравнивание



	Не менять
	Не менять

	Выровнять влево
	Выровнять вверх

	Выровнять по центру
	Выровнять по центру

	Выровнять вправо
	Выровнять вниз

	Разложить (равномерно распределяет объекты)
	Разложить (равномерно распределяет объекты)


5. Сохранение отчета в электронном виде

· Экспорт окна в формат графического файла Меню > Файл / Экспорт окна

· Печать в файл Меню > Файл / Экспорт окна  должен быть установлен драйверпринтера

Порядок выполнения работы:

6. Открыть таблицу RUS_OBL.TAB

7. В окне отчета отобразить окно карты и окно списка

8. Подписать объекты

9.  Выполненную работу показать преподавателю и сдать отчет на подпись.

Методические указания к 

лабораторной работе № 7
Импорт данных. Геокодирование данных

Цель работы: 

Научиться импортировать данные из других табличных форматов (не MapInfo), проводить геокодирование на основе существующих файлов с пространственной привязкой

Задание

Геокодировать файл формата MS Excel, сопоставив данные с tab-файлом.
Используемое оборудование и программное обеспечение: работы выполняются на персональных компьютерах, установленных в компьютерном классе 6/110, операционная система Windows XP SP2, программное обеспечение – офисный пакет MS Office 2003, MapInfo Professional v 4.

Теоретическая часть

Чтобы показать данные на карте, сначала необходимо сопоставить каждой записи координаты X и Y.  MapInfo может присвоить координаты X и Y записям некоторой таблицы на основании сравнения географической информации из нее с географической информацией из таблицы, которой уже сопоставлены координаты X и Y (эту таблицу называют таблицей поиска).  Такой процесс называется в MapInfo геокодированием.

Существует несколько способов геокодирования.

Геокодирование по адресу

При геокодировании по полному адресу MapInfo сравнивает адреса в кодируемой таблице с информацией об улицах и адресах в таблице специального формата StreetInfo или Enhanced Address Layer (поставляемых компанией MapInfo) и по результатам этого сравнения присваивает координаты X и Y каждой записи. После того, как MapInfo покажет результат геокодирования, символ, обозначающий адрес будет находится приблизительно там и на той стороне улицы, где находится искомый дом.

Геокодирование по областям (границам городов, территорий, районов)

В настольной картографии термин "область" используется для обозначения территорий с замкнутой границей, таких как административные области, города или районы.

При геокодировании таблицы по областям MapInfo сравнивает название области в записи из кодируемой таблицы с названиями областей в таблице поиска.  MapInfo присваивает записи координаты X и Y центроида соответствующей области из таблицы поиска.  Центроид области – это примерная точка центра области (координаты центра описанного вокруг области прямоугольника).

Если, например, этим способом геокодируется таблица сети аптек, то каждой

записи координаты X и Y будут присвоены на основании данных о том, в каком районе расположена та или иная аптека.

MapInfo возьмет название района из кодируемой таблицы, сравнит его с

названиями районов в таблице поиска и присвоит каждой записи координаты

центроида соответствующего района.

Грубое геокодирование

Применяется в том случае, если  необязательно видеть точное расположение точки, соответствующей геокодируемому адресу. Например, район проживания клиента Для этого достаточно использовать в качестве таблицы поиска файл, содержащий координаты центроидов районов. 

В американской версии MapInfo для аналогичных целей применяется файл ZipInfo.  Это файл точечных объектов. Он состоит из точек, обозначающих центроиды зон действия всех почтовых индексов США. С помощью этого файла можно геокодировать любые базы данных, содержащие данные о почтовом индексе.

Порядок выполнения работы:

В процессе выполнения работы координаты X и Y из таблицы “CITY_200.TAB” сопоставляются записям из таблицы  RUS_CUST.XLS, таким образом данные внешней таблицы формата MS Excel смогут быть показаны на карте

1. Скопируйте с переименованием файл “RUS_CUST.XLS” из набора в файл с именем “номер_группы-Фамилия.xls”

2. Выполните команду «Геокодирование» из меню «Таблица».  MapInfo откроет диалог "Геокодирование", в котором необходимо задать следующие данные:

· Название таблицы, записям которой надо присвоить координаты X и Y.

· Название колонки в кодируемой таблице, информация из которой будет использоваться при сравнении.

· Название таблицы поиска, географическая информация из которой будет использоваться.

· Название колонки таблицы поиска, информация из которой будет  использоваться при сравнении.

3. Провести геокодирование в двух режимах: автоматическом и ручном

4.  Выполненную работу показать преподавателю и сдать отчет на подпись.

Методические указания к 

лабораторной работе № 8
Построение графиков

Цель работы: 

Научиться строить графики на основании имеющихся табличных данных

Задание 

Построить график на основе таблицы RUS_OBL

Используемое оборудование и программное обеспечение: работы выполняются на персональных компьютерах, установленных в компьютерном классе 6/110, операционная система Windows XP SP2, программное обеспечение – офисный пакет MS Office 2003, MapInfo Professional v 4.

Теоретическая часть

Типы графиков

Вы можете выбирать из 10 различных типов графиков. Каждый тин графиков включает в себя как минимум один шаблон, который можно использовать для создания графика. Ниже будет описан каждый тип графика с кратким описанием каждого шаблона.

3D Графики

Раздел 3D графиков позволяет создавать различные трехмерные графики. Большинство шаблонов 3D представляют собой варианты столбчатых графиков. Выбирайте из предлагаемых шаблонов 3D, которые описаны ниже и посмотрите, что Вам больше подойдет. После создания базового графика остается много возможностей для "тонкой" настройки изображения графика, например, изменения точки зрения на 3D график, вращения его и др.

3D Столбцы - Это столбчатый график, только трехмерный.

3D Летающий куб - Каждая измеренная величина, например, население, отображается в виде куба. Зависимая величина определяет положение куба на графике. Кубы с наибольшими значениями будут изображаться летающими.

3D Летающие сферы - Этот график аналогичен 3D Летающему кубу, кроме того, что фигуры здесь сферы.

3D Пирамиды - Каждая измеренная величина отображается в виде трехмерной пирамиды. Этот график похож на столбчатый — чем больше значение, тем выше пирамида.

3D Круглые колонны - Этот график аналогичен 3D Столбцам, с той разницей, что значения показываются в виде цилиндров.

Площадные графики

Площадные графики позволяют изображать ряды данных в виде площадей, где площадь от оси X до линии ряда заливается цветом или заполняется штриховкой. Можно выбрать следующие шаблоны:

Кластер - График областей в виде кластеров показывает площадные фигуры перекрывающимися, что бы показать абсолютное соотношение между рядами данных.

Процентная - График областей в виде процентов это вариант круговой диаграммы. Для каждой группы вычисляется ее процент вклада в суммарное значение для каждой серии. Ось принимает значения от 0 до 100% .

Стопкой - Площадные фигуры располагаются одна над другой. Ось соответствует общей сумме значений для всех групп.

Столбчатые графики

Кластер - Столбчатый график в виде кластеров - это следующие одна за другой группы столбцов. Это стандарт для двухмерных столбцовых графиков.

Процентная - Столбчатый график в виде процентов это аналог круговой диаграммы. Для каждой группы вычисляется ее процент вклада в суммарное значение для каждой серии. Ось принимает значения от 0 до 100% .

Стопкой - Столбцы располагаются группами, в каждой группе одна фигура над другой. Таким образом, в группе помещаются все данные ряда. Ось соответствует общей сумме значений для всех групп.

Пузырьковые графики

Пузырьковые графики позволяют изображать данные но осям X-Y и отображать третью компоненту, Z, но величине фигуры на графике. Пузырьковые графики требуют по три значения на каждую запись- X, Y и Z, в указанном порядке.

Колонки

Кластер - Каждая группа колонок для одной категории группируется имеете.

Процентный - График колонок в виде процентов это аналог круговой диаграммы. Для каждой группы вычисляется ее процент вклада в суммарное значение для каждой серии. Ось принимает значения от 0 до 100% .

Стопкой - График колонок стойкой показывает группы колонок, расположенных стопкой. Каждая стоика объединяет все серии в группе, их сумма равна суммарному значению в группе. Ось соответствует общей сумме значений для всех групп.

Гистограммы

Гистограммы показывают распределение значений но диапазонам. Этот тип графика группирует Ваши значения в диапазоны, основанные на значениях. Происходит

измерение числа данных в каждом диапазоне. Результат изображается в виде столбцов. Есть два варианта шаблонов:

Горизонтальная - горизонтальная ориентация столбцов.

Вертикальная - вертикальная ориентация столбцов.

Линейные графики

Кластер - В линейных графиках в виде кластеров, линии изображаются одна над другой, показывая абсолютное соотношение между сериями данных.

Процентный - Линейный график в виде процентов это аналог круговой диаграммы. Для каждой группы вычисляется ее процент вклада в суммарное значение для каждой серии. Ось принимает значения от 0 до 100% .

Стопкой - В линейных графиках сгонкой линии располагаются сгонкой, одна над другой. Ось соответствует общей сумме значений для всех групп.

Круговые диаграммы

Круговая - Круговая диаграмма показывает процентный вклад отдельных значений.

Кольцевая - Кольцевая круговая диаграмма это вариант обычной круговой диаграммы. Она выглядит как кольцо. Суммарное значение всех сегментов помещается в центр кольца.

Точечные графики

Точечный - это привычный нам X-Y график. Требуется два значения для каждой записи, X и Y, в указанном порядке.

Графики поверхности

Поверхность - На этом графике все точки изображаются в виде непрерывной поверхности, типа волны.

Поверхность с краями - Вариант обычного графика поверхности, где у поверхности показаны вертикальные края.

Поверхность с сотами - Вариант обычного графика поверхности, где у поверхности вид пчелиных сот.

Порядок выполнения работы:

Создание графика в Maplnfo 6.0 осуществляется через двухшаговый мастер, аналогично мастеру создания тематических карт. Чтобы открыть мастер и создать график:

1.   Выполните команду ОКНО>НОВЫЙ ГРАФИК. Откроется диалог "Создание графика – 
Шаг 1 из 2".

В диалоге выберите тип графика и шаблон.
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2.    Щелкните на одном из типов графиков, предлагаемом в разделе Тип графиков. Когда Вы выбрали тип графика, будут предложены шиблоны в группе Шаблон.
3.    Далее, выберите один шаблон. Некоторые типы имеют несколько шаблонов, другие, типа пузырькового и точечного, только один.
4.    Нажмите кнопку ДАЛЬШЕ» после выбора шаблона. Откроется диалог "Создание графика - Шаг 2 из 2".
Выберите нужную таблицу и поля из нее, по которым надо построить график. Можно выбрать колонку, которую надо использовать для подписей.
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5.    Выберите таблицу из открывающегося списка вверху диалога. В списке есть только открытые таблицы.
6.    Далее, выберите поля из таблицы, нужные для графика. Выберите их из окошка Поля из таблицы и нажмите кнопку ДОБАВИТЬ» , можно также просто дважды щелкнув мышкой на поле. Оба этих способа переместят поле в окошко Поля для графика. Можно использовать кнопку <<УДАЛИТЬ аналогичным образом для удаления полей обратно в список Поля из таблицы.
7.    Положение полей друг относительно друга можно упорядочить кнопками ВВЕРХ и ВНИЗ. Выделите нужное поле и нажмите подходящую кнопку для его перемещения.

Некоторые типы графиков используют первое поле для подписей осей (столбчатые, 3D, колонны) а другие типы графиков используют поля для определения осей X и Y. В случае пузырьковых графиков, порядок полей определяет также ось Z.

8.    Вы можете также настроить показ рядов в строках или в колонках, установив соответствующий переключатель. Эта настройка недоступна для пузырьковых, гистограмм или точечных графиков.
9.    Нажмите ОК. Откроется окно графика с самим новым графиком.

Методические указания к 

лабораторной работе № 9
Использование геоссылок в MapInfo

Цель работы: 

Научиться использовать геоссылки для привязки информации к объектам карты за счет  связи геоданных и внешних файлов в Mapinfo

Задание

Организовать запуск некоторого контента при выборе определенного объекта на карте.

Использовать стандартный механизм HotLink, в русской версии -  "геоссылку" (далее ГС), позволяющий превращать текстовое поле таблицы в гиперссылку. Все действия с указанным путем производятся, так как если бы данный файл был выбран в окне проводника Windows.

Используемое оборудование и программное обеспечение: работы выполняются на персональных компьютерах, установленных в компьютерном классе 6/110, операционная система Windows XP SP2, программное обеспечение – офисный пакет MS Office 2003, MapInfo Professional v 4.

Теоретическая часть 

Теоретическая часть приведена в виде примера

Вначале создадим каталог, в который скопируем набор JPG файлов. Все их пронумеруем от 0 до 10 – получим имена img000.jpg - img010.jpg . Полные пути к этим файлам вида T:\70\img000.jpg, вносятся в специальное выбранное поле. Возможно использовать и относительные пути . 

1. Открываем таблицу, на поле из которой будем показывать ссылки.

2. В нем должно быть текстовое поле достаточной длины, что бы вместить ссылки. Т.к. ограничение на длину текста 254 символа – либо ссылки должны быть относительными к адресу самой таблицы, либо полностью укладываться в 254 символа. Кавычки – не нужны.

3. Допустим мы используем каталог "T:\70\" для таблицы и картинок, но путь будем указывать полный - " T:\70\img000.jpg"

4. Вот пример структуры таблицы. Использована карта районов Московской области: 

5. Поле для ссылок – xREF char(254)
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6. Вот данные, которыми оно заполнено (скачать таблицу и изображения)
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Каждой записи – соответствует путь к файлу.

7. Теперь создаем собственно HotLink: 

A. Открываем таблицу в окне карты 

B. Открываем управление слоями: 
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C. Выбираем "HotLink…" 

D. Появляется следующее окно: 
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E. Заполняем его данными о том, какое поле и как будет использоваться для ссылок.

F. Выбираем Add 
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G. Выбираем (меняем) поле, в котором храним ссылки. В нашем случае по умолчанию выбралось 1-ое текстовое поле, а нам нужно, что бы это было поле xREF.

H. Производим выбор дополнительных настроек: 

i. FileName Expression – способ формирования пути к файлу. У нас – простейший на прямую из колонки, но можно было составить и сложное выражение – приписывать общее начало пути к файлу, комбинировать колонки и т.п. – любые строковые выражения, которые должны задать путь к файлу, который хотим запустить. 

ii. Переключатель File locations … - если не указан диск, то пути будут считать относительными путями, и рассчитываться по отношению к текущему положению таблицы со ссылками. 

iii. Радио-кнопки Activate HotLink on: определяет на чем будет срабатывать наш указатель вызова ссылки (ГС), на подписях объекта, на самом объекте или на том и другом. 

iv. Save options to table metadata – указывает на то, что надо сохранить наши настройки вызова ГС в метаданные таблицы. Это ДОЛЖНО позволить сохранить настройки для последующего использования. Эти данные записываются в файл TAB таблицы. Вот так это выглядит: 

	begin_metadata "\ActiveObject" = ""

"\ActiveObject\Expr" = "xREF"

"\ActiveObject\Mode" = "HOTLINK_MODE_BOTH"

"\ActiveObject\Relative" = "TRUE"

"\ActiveObject\Enabled" = "TRUE"

"\IsReadOnly" = "FALSE"

end_metadata 




I. Закрываем окна настройки ГС и слоев карты. 

8. Теперь надо вызвать ГС, что бы она запустила нам файл-ссылку на выполнение. Для этого используется специальный режим. Он вызывается после выбора кнопки HotLink [image: image13]:

[image: image14.png]



9. Теперь при выборе объекта, имеющего ГС, форма курсора будет менять на символ "рука с молнией". 

10. После нажатия кнопки мыши на объекте с названием "Молодежный" – произошел запуск вот такой картинки из файла "T:\70\img050.jpg 
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Методические указания к 

лабораторной работе № 10
Подписывание объектов MapInfo и создание заголовков

Цель работы: 

Научиться использовать подписывание объектов на карте различными способами, предусмотренными ГИС MapInfo. Научиться создавать заголовки.
Задание

Подписать на карте три объекта одного слоя вручную, все объекты  другого слоя – в автоматическом режиме
Используемое оборудование и программное обеспечение: работы выполняются на персональных компьютерах, установленных в компьютерном классе 6/110, операционная система Windows XP SP2, программное обеспечение – офисный пакет MS Office 2003, MapInfo Professional v 4.

Теоретическая часть 

Ручное подписывание

Для того чтобы вручную поставить подписи на Карту, необходимо: 

Открыть соответствующие таблицу
Нажать кнопку [image: image16.png]


.

При указании на объект карты инструментом «Подпись» [image: image17.png]


 необходимо нажать левую кнопку «мыши», MapInfo поместит текстовую подпись рядом с объектом.

MapInfo извлекает информацию для подписей из атрибутивной таблицы, связанной с объектами карты (по умолчанию используется первая колонка в таблице).

Для того чтобы выбрать колонку для подписей, необходимо войти в диалог Подписывание, который открывается через диалог Управление слоями. Выбрать нужную колонку в списке раскрывающегося меню Из колонки (см. рис. 1).
Автоматическое подписывание

Диалог Подписывание открывается через диалог Управление слоями  и предназначен для того, чтобы задавать вид подписей, включая используемый шрифт. 

Устанавливая или сбрасывая флажок «Подписывание» (под значком [image: image18.png]


), можно включать и выключать режим подписывания для каждого слоя, для этого необходимо установить флажок для  подписываемого слоя и нажать кнопку «Подпись». 

Откроется диалог Подписывание, в котором можно определять настройки для подписей каждого слоя.
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Рис. 1. Диалоговое окно Подписывание
Выбрать необходимые настройки подписи (стиль шрифта, положение, режим показа) и нажать кнопку «OK».

Нажать кнопку «OK» для закрытия диалога Управление слоями. 

Редактирование подписей 

Чтобы переместить подпись:

Нажать кнопку [image: image20.png]


.

Переместить подпись «мышью». 

Чтобы отредактировать существующую подпись, необходимо инструментом «Стрелка» [image: image21.png]


 дважды щелкнуть на подпись «мышью». Появится диалог Стиль подписи.

[image: image22.png]



Рис. 2. Редактирование подписи «р. Широкая»

Удаление подписей

Чтобы удалить подпись:

Выбрать одну или несколько подписей с помощью инструмента «Стрелка» [image: image23.png]


.

Нажать клавишу DEL на клавиатуре или выполнить команду Правка → Удалить.

Сохранение подписей

Чтобы сохранить подписи, необходимо сохранить Рабочий Набор. Рабочий Набор сохранит конфигурацию проекта (Карты, Графики, Списки, Отчеты) и подписей При закрытии таблицы или окна Карты с несохраненными подписями MapInfo предложит сохранить их в Рабочий Набор.

Создание заголовков

Создание заголовков возможно только в «Изменяемом» слое –установить флажок под значком [image: image24.png]


 в окне Управление слоями. Для этого необходимо:

Нажать кнопку «Управление слоями» [image: image25.png]


.

Выбрать слой, в котором будет создан заголовок. 

Установить флажок в колонке с изображением карандаша [image: image26.png]


.

Нажать кнопку «OK». 

Нажать кнопку «Текст» [image: image27.png]


.

Щелкнуть «мышью» в окне Карты в месте расположения заголовка. 

Напечатать текст заголовка.

Сохранение заголовка аналогично сохранению подписей.

Порядок  выполнения работы:

1. Открыть таблицу RUS_OBL*.

2. С помощью ручного подписывания подписать три региона
3. Показать преподавателю и удалить подписи
4. В автоматическом режиме подписать все объекты таблицы RUS_OBL
5. Отредактировать подписи для трех регионов

6. Создать заголовок

7. Работу сохранить, закрыть все таблицы и программу

8. Открыть сохраненную таблицу в присутствии преподавателя
9.  Выполненную работу показать преподавателю и сдать отчет на подпись.

*Папка «MapInfo_src»

Методические указания к 

лабораторной работе № 11
Создание тематических карт

Цель работы: 

Научиться создавать тематические карты и настраивать их параметры. 
Задание

На основе карты RUS_OBL построить тематическую карту федеральных округов РФ
Используемое оборудование и программное обеспечение: работы выполняются на персональных компьютерах, установленных в компьютерном классе 6/110, операционная система Windows XP SP2, программное обеспечение – офисный пакет MS Office 2003, MapInfo Professional v 4.

Теоретическая часть

Тематическая картография является мощным средством анализа и наглядного представления данных. Она сопоставляет данным графические образы на карте. На тематической карте легко уловить те тенденции и взаимозависимости данных, которые почти невозможно обнаружить с помощью табличного представления. 

Тематическими называются карты (слои), объекты на которых выделены графическими средствами в зависимости от сопоставленных им значений. К графическим средствам наряду с раскраской относятся штриховки, виды символов и такие методы представления, как графики и круговые диаграммы.

Операция создания тематических карт так же называется условным выделением.

В MapInfo тематические карты создаются путем присвоения графическим объектам на карте цветов, штриховок и типов символов в зависимости от того, какое значение соответствует им в таблице. Столбчатые и круговые диаграммы позволяют сравнивать несколько видов данных одновременно.

Для создания тематических (или условных) карт используются три диалога, в которых можно выбрать тип тематической карты, название таблицы и ее поля, по которым следует строить карту, а также выбрать различные настройки.

Создание тематического слоя

Для создания тематической карты необходимо осуществить следующие шаги:

Выполнить команду Карта → Создать тематическую карту. Появится диалог с шаблонами для тематических карт. 
Затем выбрать требуемый тип тематической карты. MapInfo позволяет создавать семь различных видов тематических карт. Каждый тип имеет свое назначение и особенности:

Карта диапазонов. Каждый цвет представляет диапазон численных значений. 

Столбчатая диаграмма. Столбчатые диаграммы помещаются в центре каждого объекта и раскрашиваются. 
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Рис. 1. Окно диалога Создание тематической карты – Шаг 1 из 3

Круговая диаграмма. Круговые диаграммы помещаются в центре каждого объекта и раскрашиваются. 

Градуированные символы. Символы различного размера используются для представления величины значений. Символы большого размера соответствуют большим значениям и наоборот. 

Плотность точек. Точки помещаются в пределах областей, и общее число точек внутри каждой из областей отображает значение, которое соответствует данной области. 

Индивидуальные значения. Каждое отдельное значение представлено собственным цветом или значком. 

Поверхность – растровый массив, полученный в результате интерполяции значений точечных данных. 

Также потребуется выбрать тематический шаблон. Тематический шаблон содержит настройки тематической карты, такие как используемые цвета, метод разбиения массива численных данных на диапазоны и настройки легенды. Эти шаблоны могут использоваться в текущем и последующих сеансах работы. Шаблон должен выбираться каждый раз, когда создается тематическая карта.

Для каждого типа тематических карт существует предопределенный набор шаблонов, кроме того, можно создать свои собственные шаблоны. В случае карт диапазонов и индивидуальных значений требуется знать тип графических объектов, которые будут раскрашиваться. Эти тематические карты имеют шаблоны для точечных, линейных и полигональных объектов.

Нажать кнопку «Отдельные значения» и выбрать стандартный шаблон для полигональных объектов (см. рис. 1). Нажать кнопку «Далее».
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Рис. 2. Окно диалога Создание тематической карты – Шаг 2 из 3

Появится второй диалог Создание Тематической Карты, где нужно выбрать таблицу и поле, по значениям которого будет создаваться тематическая карта. Например, выбрать диалог Таблица «dom» (содержащий объекты – строения). Из раскрывающегося списка Поле выбрать колонку «type» (содержит данные о типе строений). Нажать кнопку «Далее». Появится диалог Создание тематической карты – Шаг 3 из 3.
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Рис. 3. Окно диалога Создание тематической карты – Шаг 3 из 3

В этом диалоге отображен образец разбивки данных слоя «dom» на «индивидуальные значения». Если необходимо изменить стиль заливки объектов слоя, то нужно нажать кнопку «Стили…». Появится диалог Настройка отдельных значений, где для каждой группы объектов устанавливается необходимый стиль. После окончательной редакции нажать кнопку «ОК».
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Рис. 4. Окно диалога Настройка диапазонов

Для изменения легенды тематического слоя нужно нажать кнопку «Легенда». Появится диалог Настройка легенды. В этом диалоге можно изменить заголовок легенды, шрифт и стиль самой легенды.
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Рис. 5. Окно диалога Настройка легенды

После всех изменений нажать два раза кнопку «OK». Появится Карта с раскрашенными объектами и Легенда с описанием значений объектов.
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Рис. 6. Окна Карта и Легенда с тематическим слоем «dom»

Показ тематических слоев

Показ тематических слоев можно регулировать таким же образом, как и показ всех прочих слоев карты. Из диалога Управление слоями к тематическим слоям применимы установки Оформления (только масштабный эффект) и диалог Настройка Тематической Карты (Стиль и Легенда тематического слоя).

Тематические слои всегда обрисовываются на карте после обрисовки базовых слоев. Поэтому они расположены выше в списке слоев в диалоге Управление слоями, причем обозначены особым образом.

Информация о тематических слоях приводится в этом списке в виде:

<тип тематической карты>   <список переменных>.

Сначала указывается тип тематической карты, затем – список переменных, использовавшихся для построения тематической карты. Например, тематический слой «dom» будет иметь такой вид: 

Отд. Значения – type.

Список переменных усекается, если в диалоге не хватает места для показа полного перечня.

Настройка тематической карты

Если после создания тематической карты понадобится изменить в ней что-либо, необходимо попасть в диалог Настройка тематической карты, где и осуществляются настройки, меняются стили и компоненты легенды. В MapInfo есть два пути, чтобы попасть в диалог Настройка тематической карты. 

Выполнить команду Карта → Настроить Тематическую Карту или дважды щелкнуть «мышью» на разделе тематической легенды внутри окна легенды. Когда необходимо изменить Карту, быстрый способ поменять настройки – это поменять используемый шаблон. При изменении другого цвета или других диапазонов необходимо в диалоге Настройка тематической карты нажать кнопку «Заменить» из группы Шаблон. Откроется список доступных шаблонов к этому типу тематических карт. Необходимо выбрать новый шаблон и нажать кнопку «ОК». Соответственно изменятся настройки.

Кнопка «Заменить» доступна только после создания тематической карты.

Порядок  выполнения работы:

1. Открыть таблицу RUS_OBL*.

2. Создать тематический слой по одному из параметров
3. Создать легенду
4. Настроить тематическую карту

5.  Выполненную работу показать преподавателю и сдать отчет на подпись.

*Папка «MapInfo_src»

Методические указания к 

лабораторной работе № 12
Районирование карт

Цель работы: 

Научиться создавать тематические карты методом районирования и настраивать их параметры. 
Задание

На основе карты RUS_OBL построить тематическую карту федеральных округов РФ
Используемое оборудование и программное обеспечение: работы выполняются на персональных компьютерах, установленных в компьютерном классе 6/110, операционная система Windows XP SP2, программное обеспечение – офисный пакет MS Office 2003, MapInfo Professional v 4.

Теоретическая часть

Процесс районирования состоит в объединении объектов на карте в большие регионы или территории для обобщения данных по этим территориям. MapInfo создает тематическую Карту методом индивидуальных значений, в которой тематической переменной является название территории. На этой карте цветами обозначены усадьбы, принадлежащие различным владельцам. Специальное окно с названием «Районы Список» показывает данные о владельцах в табличной форме.
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Рис. 1. Результат процесса районирования усадьб по владельцам (колонка «ФИО»)

Процесс районирования состоит в объединении объектов на карте в большие регионы или территории для обобщения данных по этим территориям. MapInfo создает тематическую Карту методом индивидуальных значений, в которой тематической переменной является название территории.

Мощным инструментом является окно Районов, в котором динамически отслеживаются изменения в данных по районам при переносе объектов из одного района в другой. Таким образом, предоставляется возможность выполнения наглядного анализа вида «что если…» для оптимизации территориального планирования и решения задач, называемых «балансировкой (выравниванием) территорий».

При районировании не создается новых географических объектов на карте, а также не вносится никаких постоянных изменений в стили существующих объектов. Районирование представляет собой инструмент динамической группировки существующих объектов и анализа соответствующих данных. Однако, можно зафиксировать изменения в объектах, сохранив в виде отдельной таблицы результаты районирования.

Районирование можно осуществить для любой таблицы, содержащей графические объекты типа область, линия или точка. Различные районы изображаются различными штриховками, типами линий или символов. Число районов для каждой таблицы не может превышать 230.

Список районов

Список районов является ключевым элементом при создании и изменении границ территорий. Список районов представляет собой динамическое окно, где обобщенные значения для районов вычисляются после внесения любых изменений. 

В Списке районов перечислены все районы, созданные для данной таблицы, число объектов (записей) в каждом районе, а также колонки, содержащие вычисляемые обобщенные данные для районов. Эти колонки описываются в диалоге Новое районирование, когда начинается работа с районированием.
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Рис. 2. Окно Районы Список

Процесс районирования

В общих чертах процесс районирования можно разделить на следующие этапы:

Выполнить команду Окно → Районирование. Указать имя таблицы и название колонки в диалоге Новое районирование. MapInfo покажет раскрашенную разными цветами карту и Список районов.

При необходимости выбрать изменяемый район.

Выбрать объект(ы) на карте, который(е) нужно добавить к изменяемому району.

Посмотреть, как изменились значения в Списке районов.

Добавить объект(ы) к изменяемому району.

Процедуры районирования (создания новых районов) и перепланирования существующего районирования почти ничем не различаются.

Порядок  выполнения работы:

1. Открыть таблицу RUS_OBL*.

2. Провести районирование регионов в федеральные округа
3. Вывести карту
4. Выбрать объекты

5. Проанализировать изменение значений

6.  Выполненную работу показать преподавателю и сдать отчет на подпись.

*Папка «MapInfo_src»

Методические указания к 

лабораторной работе № 13
Географический анализ

Цель работы: 

Научиться создавать новые графические объекты,  и определять правила, по которым формируются значения данных, сопоставляемых новому объекту.

Задание

Провести географический анализ объекта.  Создать буферную зону вокруг выбранного объекта

Используемое оборудование и программное обеспечение: работы выполняются на персональных компьютерах, установленных в компьютерном классе 6/110, операционная система Windows XP SP2, программное обеспечение – офисный пакет MS Office 2003, MapInfo Professional v 4.

Теоретическая часть

Изменяемые объекты

Новая улучшенная технология редактирования графических объектов в MapInfo, основанная на концепции изменяемого объекта, позволяет комбинировать, разбивать, вырезать фрагменты объектов на Карте, а также создавать узлы путем наложения объектов. Данная модель редактирования позволяет использовать для создания новых объектов как объекты из той же таблицы, так и объекты из любой другой таблицы MapInfo. При этом с помощью развитых функций обобщения можно вычислять значения данных, сопоставляемых новому объекту.

В общих чертах модель редактирования с использованием изменяемого объекта может быть описана в виде трехшагового процесса:

1. Задать изменяемый объект.

2. Выбрать другой объект, используемый в операции редактирования.

3 .Выполнить одну из операций редактирования (комбинирование, разбивка, вырезание или добавление узлов).

Таким образом, на месте изменяемого объекта создается новый графический объект(ы). 

Изменяемый объект и шаблон должны быть либо оба площадными объектами (областями, прямоугольниками, скругленными прямоугольниками или эллипсами), либо оба – линейными объектами (линиями, ломаными или дугами).  Нельзя  комбинировать  область с ломаной.

Концепция изменяемого объекта позволяет не только создавать новые графические объекты, но и определять правила, по которым формируются (обобщаются или разобщаются) значения данных, сопоставляемых новому объекту(ам).

Обобщение данных

Если объектам, участвующим в операции редактирования, соответствуют какие-либо данные, то можно задать правило вычисления значений аналогичных данных для создаваемого нового объекта.

Определение таких правил называется обобщением данных исходных объектов. MapInfo вычисляет данные для создающегося объекта в зависимости от того, какой метод обобщения задан.

При комбинировании объектов можно использовать следующие методы обобщения данных:

сумма – значения величин, соответствующих исходным объектам, складываются, и сумма сопоставляется полученному новому объекту;

среднее – вычисляется среднее значение для исходных объектов;

взвешенное среднее – разные значения для исходных объектов умножаются на различные коэффициенты (веса). Веса можно брать из любого числового поля таблицы или вычислять географически (то есть веса будут основаны на соотношении площадей комбинируемых объектов);

значение – новому объекту сопоставляется указанное значение;

без изменений – новому объекту присваивается значение, соответствовавшее изменяемому объекту. 

При разбиении или вырезании фрагментов объектов на карте можно использовать следующие методы разобщения данных:

пусто – удаляет значение, которое соответствовало изменяемому объекту; 

значение – сохраняет значение, которое соответствовало изменяемому объекту;

пропорционально размеру – вычитает из значения (которое соответствовало изменяемому объекту) долю, пропорциональную размеру вырезанного фрагмента.

Во время любой операции редактирования можно отменить вычисление обобщенных данных и перенос их в новый объект, установив флажок «Нет данных». Например, это может быть удобно, когда редактируются чисто графические данные, которым не соответствуют никакие числовые параметры.

Диалог Обобщения Данных появляется после того, как выбран изменяемый объект, объект шаблон и операция редактирования. В этом диалоге следует выбрать метод обобщения данных, который Вы хотите использовать для каждого поля данных. После этого будет выполнена собственно операция редактирования графических объектов.

Комбинирование объектов с участием изменяемого объекта

Команда Комбинация позволяет склеивать несколько различных объектов на карте в единый графический объект. Если Комбинация используется вместе с командой Выбрать Изменяемый Объект, то к изменяемому объекту можно приклеивать объекты с любых слоев. Приклеивать же к изменяемому объекту можно одновременно несколько графических объектов.

Чтобы склеить объекты на Карте, используя команду Выбрать Изменяемый Объект, необходимо:

Выбрать на изменяемом слое объект.

Выполнить команду Объекты → Выбрать Изменяемый Объект. Выбранный объект будет выделен специальной раскраской.

Выбрать один или более объектов на любом слое карты. Они будут участвовать в склеивании.

Выполнить команду Объекты → Комбинация. Появится диалог Обобщение данных.

Выбрать метод обобщения данных (или установить флажок «Нет данных») для каждого поля в списке «Изменить колонки». Использовать выбор с нажатием клавиши SHIFT для того, чтобы задать один и тот же метод для последовательности полей, или с нажатием CTRL для набора полей, расположенных не подряд. Задав методы обобщения необходимо, нажать кнопку «OK».

MapInfo создаст и покажет новый объект, а также вычислит соответствующие ему данные. Эти данные можно увидеть, использовав инструмент Информация [image: image36.png]


.

Разрезание объектов

Команда Разрезать позволяет разбить изменяемый объект на более мелкие объекты, используя некоторый шаблон. Например, с помощью команды Разрезать можно разбить большую территорию на составляющие части.

Удаление фрагментов объектов

Удалить (вырезать) фрагмент изменяемого объекта можно с помощью двух команд из меню Объекты. С помощью команды Объекты → Удалить Часть можно удалить фрагмент изменяемого объекта, который налегает на объект-шаблон. С помощью команды Объекты → Удалить Внешнюю Часть можно удалить фрагмент изменяемого объекта, который не налегает на объект-шаблон.

Добавление узлов

Команда Добавить Узлы позволяет создать новые узлы в изменяемом объекте в точках пересечения этого объекта с шаблонами.

Например, при внесении на карту новой улицы, соприкасающейся с уже существующими улицами, необходимо использовать команду Добавить Узлы для того, чтобы точно задать места пересечения улиц в виде узлов.

Буферные зоны

Буфером или буферной зоной называется область, которая охватывает все объекты, расположенные не далее заданного расстояния от некоторого линейного объекта, области, символа или иного объекта в окне Карты. Вид буфера определяется его радиусом.

Буферная зона полигонального объекта может строиться вовне и внутри полигона; если расстоянию между объектами и эквидистантами ставятся в соответствие значения одного из его атрибутов, говорят о «буферизации» со «взвешиванием».

Чтобы создать буфер, нужно сделать слой изменяемым и выбрать один или несколько объектов, вокруг которых следует строить буферные зоны. Выполнить команду Объекты → Буфер. Чтобы создать буфер, нужно:

Задать радиус буфера, либо в виде константы, либо в виде колонки таблицы, либо в виде выражения.

Указать гладкость (число сегментов для буферной окружности).

Создав буферную зону, MapInfo автоматически помещает ее на изменяемый слой:
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Рис. 1 . Пример построения буферной зоны для грунтовой дороги

Вид буфера определяется его радиусом. Число сегментов для буферной окружности определяет степень скругления (гладкость). Чем больше сегментов используется для прорисовки буферной окружности, тем больше уровень гладкости буферов. Вместе с тем надо помнить, что большая гладкость требует и большего времени на создание буфера. Стандартное значение гладкости – 12 сегментов для полной окружности.

Комбинирование объектов

Одной из наиболее важных задач, которые решают пользователи MapInfo, является территориальное планирование. Как правило, территории при этом создаются путем комбинирования двух или более областей небольшого размера. В административных задачах используется районное и более подробное административное деление. В маркетинге и сбыте – границы областей и районов. В политическом прогнозировании – границы избирательных округов.

MapInfo предоставляет две возможности комбинирования площадных объектов. С одной стороны, с выбранными объектами можно использовать команду Комбинация. С другой стороны, для группировки объектов по значениям из некоторой колонки можно использовать команду Слияние В Таблице.

По команде Объекты → Комбинация выполняются две следующие операции:

географически комбинируются выбранные объекты. Новый объект представляет собой географическое объединение всех исходных объектов. MapInfo создаст единый объект, причем граница между его соприкасающимися частями исчезнет;

выполняется обобщение данных. MapInfo записывает в поля результирующей записи значение, являющееся суммой или средним значением соответствующих исходных объектов.

В зависимости от установок в диалоге Управление слоями результат комбинирования объектов будет либо копироваться на другой слой (при этом исходные объекты сохраняются), либо замещать объекты на исходном слое (в этом случае исходные объекты теряются).

Слияние в таблице

Команда Слияние в Таблице позволяет создавать новые объекты на карте путем группировки существующих объектов, вычисляя обобщенные данные по группе. Действие этой команды аналогично механизму Районирования, только в отличие от Районов на карте создаются новые географические объекты, соответствующие различным районам. Чтобы осуществить слияние в таблице, выполните команду Таблица → Слияние в Таблице.

Порядок  выполнения работы:

1. Открыть таблицу RUS_OBL*.

2. Выбрать объекты – регионы РФ
3. Перебрать различные методы обобщения при комбинировании и разбивки
5. Проанализировать изменение значений

6.  Выполненную работу показать преподавателю и сдать отчет на подпись.

*Папка «MapInfo_src»
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