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Цели и задачи работы
Самостоятельная работа является составной частью программы по изучению дисциплины «Веб-программирование». Самостоятельная работа позволит студенту глубже усвоить понятия, обсуждаемые на занятиях, применить на практике знания, полученные в процессе изучения курса, и познакомиться с теми вопросами, которые выходят за рамки аудиторных занятий.

Задания по клиентской разработке
1. На форме имеется поле ввода (инпут) и кнопка. В поле ввода вводится дата рождения в формате '01.12.1990'. По нажатию на кнопку выведите на экран сколько дней осталось до дня рождения пользователя. 
2. Имеется надпись "Скрыть", и текст внизу. Каждый в своих тегах <div>. При нажатии на "Скрыть" - текст скрывается, а надпись меняется на Показать. При нажатии снова - все наоборот. 
3. На форме имеется многострочное поле ввода (textarea) и кнопка. В textarea через пробел вводятся слова. По нажатию на кнопку выведите слова в таком виде: сначала заголовок 'слова на букву а' и под ним все слова, которые начинаются на 'а', потом заголовок 'слова на букву б' и все слова на 'б' и так далее. Буквы должны идти в алфавитном порядке. Брать следует только те буквы, на которые начинаются наши слова. То есть: если нет слов, к примеру, на букву 'в' - такого заголовка тоже не будет. 
4. Дан массив с вопросами и правильными ответами. Реализуйте тест: выведите на экран все вопросы, под каждым находится поле ввода (инпут). Пользователь читает вопрос, пишет свой ответ в инпут. Когда вопросы заканчиваются - он жмет на 
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кнопку, страница обновляется и вместо инпутов под вопросами появляется сообщение вида: 'ваш ответ: ... верно!' или 'ваш ответ: ... неверно! Правильный ответ: ...'. Правильно отвеченные вопросы должны гореть зеленым цветом, а неправильно – красным. 
5. При загрузке страницы на ней рисуется таблица размером 5 строк и 4 столбцов, шириной 300 пикселей с параметрами: border=2, cellpadding=5. В каждой ячейке записано число, которое генерируется генератором случайных чисел в интервале от 1 до 100. Если в ячейке таблицы число четное – фон ячейки желтого цвета. Если – нечетное – белый. 
6. На форме имеются 3 поля ввода. В них вводятся числа. Проверьте, что эти числа являются тройкой Пифагора: квадрат самого большого числа должен быть равен сумме квадратов двух остальных. 
7. На форме имеются 3 выпадающих списка (select) и кнопка. Первый select - это дни от 1 до 31, второй select - это месяцы от января до декабря, а третий - это годы от 1990 до 2025. С помощью этих select можно выбрать дату. По нажатию на кнопку выведите на экран день недели, соответствующий этой дате, например, 'воскресенье'. 
8. Преобразуйте строку 'var_text_hello' в 'varTextHello'. Скрипт должен работать с любыми стоками такого рода. 
9. Дан массив с произвольными числами. Сделайте так, чтобы элемент повторился в массиве количество раз, соответствующее его числу. Пример: [1, 3, 2, 4] превратится в [1, 3, 3, 3, 2, 2, 4, 4, 4, 4]. 
10. Дан массив с произвольными целыми числами. Сделайте так, чтобы первый элемент стал ключом второго элемента, третий элемент - ключом четвертого и так далее. Пример: [1, 2, 3, 4, 5, 6] превратится в [1=>2, 3=>4, 5=>6]. 

Задания по серверной разработке
1. В текстовое поле пользователь вводит строку, состоящую из слов, разделенных любым количеством пробелов и знаков препинания. Напишите PHP программу, которая подсчитывает количество слов в предложении и выводит их в список. 
2. Создайте страницу для анкеты пользователя с полями ввода: Имя, дата рождения, пол (радиопереключатель). По кнопке «Отправить» данные из формы должны записываться в файл вместе с текущей датой заполнения анкеты и содержимое файла сразу же должно выводиться на страницу в таблицу. 
3. Создать ассоциативный массив, аналогичный телефонному справочнику, где ключом является фамилия абонента. Вывести его на экран. Отсортировать массив в алфавитном порядке по фамилии и вывести отсортированный массив. 
4. Создать PHP сценарий, который позволял бы пользователю выбирать товары из прайс-листа на форме, количество каждого товара выбирается из выпадающего   списка (от 0 до 10), по кнопке должна открываться форма-счет, в которой указывается товар, количество, цена товара и стоимость по каждой позиции и общая стоимость счета. В случае отсутствия заказа на форме, сообщить об этом пользователю. Сведения о заказе должны записываться в файл. 
5. Создать Web-страницу и написать PHP сценарий, который позволяет записать в файл “users.txt” данные из формы. 
6. Создайте ассоциативный массив дней недели. Ключами в нем должны служить номера дней от начала недели (понедельник - должен иметь ключ 1, вторник - 2 и т.д.). Выведите на экран текущий день недели. 
7. В поле ввода на форме записывается число. Создайте функцию getDivisors, которая возвращает массив делителей этого числа. Создайте функцию getCommonDivisors, которая параметром принимает 2 числа, а возвращает массив их общих делителей. Для этого используйте вспомогательную функцию getDivisors 
8. Заполните массив числами от 1 до 26 так, чтобы ключами этих чисел были буквы английского алфавита: ['a'=>1, 'b'=>2...]. 
9. Дан массив с числами. Проверьте, есть ли в нем два одинаковых числа подряд. Если есть - выведите 'да', а если нет - выведите 'нет'. 
10. Дружественные числа - два различных числа, для которых сумма всех собственных делителей первого числа равна второму числу и наоборот, сумма всех собственных делителей второго числа равна первому числу. Найдите все пары дружественных чисел в промежутке от 1 до 10000. Для этого сделайте вспомогательную функцию, которая находит все делители числа и возвращает их в виде массива. Также сделайте функцию, которая параметром принимает массив, а возвращает его сумму. 
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