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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)

Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
Полные наименования компетенций представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

[bookmark: _Hlk10987176] Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения 
текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю)
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки 
сформированности компетенции ПК-14 

1. (20) Общие понятия и история вопроса. Обзор продуктов.
1.1.  
В чём заключаются отличия численных и символьных вычислений?
1. Численные вычисления выполняются на компьютере, а символьные – вручную.
2. Численные вычисления имеют большую точность.
3. Символьные вычисления более точны.
4. Символьные вычисления позволяют получить в качестве ответа формулу, а численные – только число.
1.2. 
Какой вариант наиболее полно отражает признаки современного математического пакета?
1. Выполняется под Widows и поддерживает объектно-ориентированное программирование.
2. Поддерживает большое количество графических форматов и средств обработки трёхмерных изображений.
3. Сочетает средства программирования, алгоритмы решения типовых математических задач как в численной, так и в аналитической форме, обладает развитыми средствами визуализации математических объектов.
4. Имеет средства формирования и преобразования математических формул и построения графиков.
1.3. 
Чем в первую очередь определяется точность расчётов, выполненных средствами аналитических вычислений?
1. Разрядностью и тактовой частотой процессора.
2. Аналитические вычисления, как правило, не содержат ошибок.
3. Порядком точности применяемого метода решения.
4. Максимальным количеством итераций, заданным пользователем.
1.4. 
Какой раздел математики составляет теоретическую основу аналитических вычислений?
1. Функциональный анализ.
2. Дискретная математика.
3. Теория функций комплексной переменной.
4. Вычислительная математика.
1.5. 
Какие операции выполняются только средствами аналитических вычислений?
1. Приведение к общему знаменателю.
2. Решение обыкновенных дифференциальных уравнений.
3. Интегрирование и дифференцирование.
4. Решение систем алгебраических уравнений и неравенств.
1.6. 
Какие задачи решаются преимущественно средствами численных вычислений?
1. Приведение к общему знаменателю.
2. Решение нелинейных дифференциальных уравнений.
3. Интегрирование и дифференцирование.
4. Решение систем алгебраических уравнений и неравенств.
1.7. 
Если Вы пишите программу, реализующую аналитические вычисления, какой тип данных в ней будет использоваться для основных переменных?
1. real.
2. integer
3. string
4. double

1.8. 
Какие задачи могут не иметь аналитического решения?
1. Приведение к общему знаменателю.
2. Дифференцирование.
3. Решение системы линейных алгебраических уравнений.
4. Решение нелинейных дифференциальных уравнений.
1.9. 
В чём отличие терминов "аналитические вычисления" и "символьные вычисления"?
1. Это одно и то же.
2. Первый относится к математическому анализу, а второй – к обработке строковых данных.
3. Первый относится к преобразованиям формул, а второй – к арифметическим вычисления произвольной точности.
4. Первый означает решение задач математического анализа, а второй – к области формальных языков.
1.10. 
Что означает термин "компьютерная алгебра"?
1. Алгоритмы решения алгебраических задач на компьютере.
2. Компьютерные методы аналитических вычислений.
3. Математическая теория, описывающая принципы работы компьютера.
4. Математическая теория, описывающая принципы построения компьютерных программ.
1.11. 
Какие программные продукты имеют возможность аналитических вычислений?
1. Mathcad, Matlab, Delphi, Derive.
2. Mathcad, Matlab, Kompas, Mathematica.
3. Mathcad, Matlab, Mathematica, Maple, Derive.
4. Mathematica, Maple, Derive, AutoCAD.
1.12. 
Какие математические пакеты имеют одинаковые аналитические процессоры?
1. Mathcad, Matlab, Mathematica, Derive.
2. Reduce, Mupad, Maple, Mathematica.
3. Mathcad, Mupad, Mathematica, Derive.
4. Mathcad, Matlab, Maple.
1.13. 
Какая из систем аналитических вычислений была реализована аппаратно в виде специального процессора?
1. Аналитик
2. Matlab
3. Derive
4. Mathematica
1.14. 
Какой компьютер специально предназначен для аналитических вычислений?
1. Pentium
2. Мир
3. Apple
4. Cray
1.15. 
Какие пакеты программирования первоначально создавались для аналитических вычислений и лишь позже включили в себя реализацию численных алгоритмов?
1. Аналитик, Maple, Mathcad.
2. Mathematica, Mathcad, Derive.
3. Аналитик, Maple, Mathematica.
4. Reduce, Derive, Mathcad.
Что отличает пакет Mathcad от других математических пакетов?
5. Возможность как численных, так и аналитических вычислений.
6. Минимальные требования к ресурсам компьютера.
7. Наличие развитых средств для анализа и синтеза систем автоматического управления.
8. Возможность оформления текстовых документов высокого полиграфического качества.
1.16. 
Что отличает пакет Matlab от других математических пакетов?
1. Возможность как численных, так и аналитических вычислений.
2. Минимальные требования к ресурсам компьютера.
3. Наличие развитых средств для анализа и синтеза систем автоматического управления.
4. Возможность оформления текстовых документов высокого полиграфического качества.
1.17. 
Что отличает пакет Derive от других математических пакетов?
1. Возможность как численных, так и аналитических вычислений.
2. Минимальные требования к ресурсам компьютера.
3. Наличие развитых средств для анализа и синтеза систем автоматического управления.
4. Возможность оформления текстовых документов высокого полиграфического качества.
1.18. 
Какой математический пакет содержит развитые средства визуального моделирования систем автоматического управления?
1. Matlab
2. Mathcad
3. Mathematica
4. Derive
1.19. 
Какой математический пакет позволяет вычислять преобразования Фурье и Лапласа?
1. Matlab.
2. Mathcad.
3. Mathematica.
4. Derive.
5. Все перечисленные пакеты.
2.  (16) Основные вычисления в Маткад, типы данных
2.1. 
Отметьте типы данных, которые поддерживает Mathcad.
1. double.
2. integer.
3. boolean.
4. byte.
2.2. 
Какими символами обозначается в Mathcad оператор присваивания?
1. →
2. :=
3. =
4. 
2.3. 
Как обозначается в Mathcad команда "вычислить" (все варианты)?
1. eval
2. :=
3. =
4. →
Отметьте номера вариантов, в которых правильно определяется пользовательская функция f (x) в Mathcad.
5. 

6. 

7. [image: ]
8. [image: ]
2.4. 
Какие варианты правильно вычисляют n-факториал в Mathcad?
1. n!=
2. f(n):=n!        f(n)=
3. factorial(n)=
4. [image: ]

2.5. 
Отметьте структурные типы данных, доступные в Mathcad.
1. вектор
2. матрица
3. запись
4. вложенный массив
5. структура
2.6. 
Отметьте варианты, правильно вычисляющие в Mathcad поэлементное деление двух массивов x=(1 2 3) и y=(4 5 6).
1. 
ORIGIN:=1    k:=1..3   x:=(1 2 3)  y:=(4 5 6)  
2. 
x:=(1 2 3)  y:=(4 5 6)     
3. 
x:=(1 2 3)  y:=(4 5 6)     
4. 

2.7. 
Отметьте варианты, в которых правильно вычисляется обратная матрица в Mathcad. A – исходная матрица, В – обратная, Е – единичная матрица.
1. 

2. 

3. 

4. 

2.8. 
Пометьте варианты, в которых правильно вычисляется скалярное произведение двух векторов, х и у, в Mathcad.
1. 

2. 

3. 

4. 

2.9. 
Пометьте варианты, в которых правильно вычисляется квадратный корень переменной х в Mathcad
1. 

2. 

3. 

4. 

2.10. 

Пометьте правильные варианты задания вектора  в MathCAD.
1. 

2. 
ORIGIN:=1    
3. 
+1
4. 
ORIGIN:=1    
2.11. 
Пометьте все правильные варианты вычисления транспонированной матрицы в MathCAD. А – исходная матрица, В – транспонированная.
1. 

2. 

3. 

4. 

2.12. 
Действительную часть комплексного числа Z можно вычислить с помощью Маткад-функции…
1. real(Z)
2. Re(Z)
3. imag(Z)
4. Im(Z)
2.13. 
Результатом вычисления в Маткаде выражения   arg(–1+1i)   будет…
1. 

2. 

3. 

4. 

2.14. 
Для вычисления модуля комплексного числа Z в Маткаде используется функция…
1. mod(Z)
2. abs(Z)
3. |Z|
4. angle(Z)
2.15. 
Результатом вычисления в Маткаде выражения 
                 mod(3+4i) 
будет…
1. 1
2. 5
3. 0
4. сообщение об ошибке
  
3. (13) Основные вычисления в Mathcad 2.
3.1. 

Если , то чему будет равно выражение 

                                                             
в MathCAD?
1. 

2. 32
3. 64
4. Сообщение об ошибке
3.2. 


Если , то чему будет рано  в MathCAD?
1. 

2. 32
3. 64
4. Сообщение об ошибке
5. 
3.3. 
Если в MathCAD присвоено
[image: ]
то какой тип имеет х?
1. vector.
2. matrix.
3. вложенный массив
4. неверное определение переменной
3.4. 
Если в MathCAD присвоено
[image: ]
то какой результат даст команда х2=?
1. π
2. 3.1416
3. 0
4. сообщение об ошибке
3.5. 


Если в MathCAD присвоено , то какой результат даст команда ?
1. 4
2. 0
3. сообщение об ошибке
4. 

3.6. 

Какое значение получит в MathCAD переменная х, если
  ?
1. i
2. -i
3. сообщение об ошибке
4. j
3.7. 

Какое значение получит в MathCAD переменная х, если

1. 4
2. -2
3. 7
4. 6
3.8. 
Какое значение получит в MathCAD переменная х, если
[image: ]
1. 2
2. 3
3. 4
4. сообщение об ошибке
3.9. 
Какое значение получит в MathCAD переменная х, если
[image: ]
1. 0
2. 1
3. 2
4. сообщение об ошибке
3.10. 
Какое значение получит в MathCAD переменная х, если
[image: ]

1. 0
2. 1
3. 2
4. сообщение об ошибке
3.11. 

Какое значение получит в MathCAD переменная х, если

1. 0
2. 1
3. 4
4. сообщение об ошибке
3.12. 

Какое значение получит в MathCAD переменная х, если

1. 0
2. 1
3. 4
4. сообщение об ошибке
3.13. 

Какое значение получит в MathCAD переменная х, если

1. 0
2. 2
3. 4
4. сообщение об ошибке


Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки 
сформированности компетенции ПК-14 
4.  (20) Символьные вычисления в Маткад.
4.1. 
Какие математические выражения может обрабатывать символьный процессор Mathcad?
1. Выражения, содержащие только переменные специального символьного типа.
2. Выражения, содержащие не более 14-ти операндов.
3. Любые выражения, не содержащие функций, не поддерживаемых символьным процессором.
4. Любые выражения.
4.2. 
Как можно заставить Mathcad выполнить вычисления символьным методом?
1. Все вычисления в Mathcad выполняются символьным методом.
2. Только с помощью пункта Symbolics системного меню.
3. C помощью контекстно-зависимого выпадающего меню.
4. Только с помощью специального оператора "→" – вычислить символьно.
5. Как с помощью пункта Symbolics системного меню, так и с помощью специального оператора "→" – выполнить символьно.
4.3. 
Может ли символьный процессор Mathcad дать численный результат, то есть число в машинном формате?
1.  Он всегда даёт численный результат.
2.  Он никогда не даёт численного результата.
3.  В зависимости от того, какое выражение обрабатывается.
4. Только при использования ключевого слова float.
4.4. 
Что является результатом символьных вычислений и как этот результат может использоваться?
1. Результат представляет собой строку символов и пригоден только для отображения.
2. Результат является обычным выражением Mathcad и может быть использован как в символьных, так и в численных вычислениях.
3. Результат представляет собой строку символов и пригоден только для дальнейших символьных преобразований.
4. Результатом является выражение Mathcad, которое может быть использовано только для численной обработки.
4.5. 
В чём отличие символьных вычислений, выполненных с помощью системного меню (пункт Symbolics) от символьных вычислений, выполненных с помощью оператора →?
1. В отличие от вторых первые имеют меньше возможностей и не могут применяться в автоматизированных документах Mathcad.
2. Первые предоставляют больше возможностей, а вторые выполняются быстрее.
3. Первые выполняются быстрее, зато вторые предоставляют больше возможностей.
4. Вся разница заключается в способе вызова, в остальном их возможности идентичны.
4.6. 
Какие команды содержит пункт меню Symbolics=>Variable=>Transform?
1. Преобразования координат, например из декартовых в полярные.
2. Преобразование координат, например из связанной системы в скоростную.
3. Интегральные преобразования, например, преобразование Лапласа.
4. Преобразование тригонометрических формул.
4.7. 
Чего в первую очередь можно ожидать от символьной команды simplify (упростить)?
1. Представления выражения в виде произведения скобок.
2. Представления выражения в виде суммы скобок.
3. Приведения подобных членов.
4. Приведения к общему знаменателю.
4.8. 
Что можно ожидать от символьной команды factor?
1. Представление выражения в виде произведения скобок.
2. Представление выражения в виде суммы произведений.
3. Представление выражения в виде степенного ряда по выбранной переменной.
4. Приведение подобных членов в выражении.
4.9. 
Что можно ожидать от символьной команды expand?
1. Представление выражения в виде произведения скобок.
2. Представление выражения в виде суммы произведений.
3. Представление выражения в виде степенного ряда по выбранной переменной.
4. Приведение подобных членов в выражении.
4.10. 
Что можно ожидать от символьной команды collect?
1. Представление выражения в виде произведения скобок.
2. Представление выражения в виде суммы произведений.
3. Группирование множителей при степенях  выбранной переменной.
4. Приведение подобных членов в выражении.
4.11. 
Что можно ожидать от символьной команды series?
1. Представление выражения в виде произведения скобок.
2. Представление выражения в виде суммы произведений.
3. Группирование множителей при степенях  выбранной переменной.
4. Разложение выражения в степенной ряд (ряд Тейлора).
4.12. 
Что можно ожидать от символьной команды solve?
1. Решение дифференциального уравнения.
2. Вынесение общего множителя за скобке.
3. Решение алгебраического уравнения.
4. Разложение выражения в степенной ряд (ряд Тейлора).
4.13. 
Исходное выражение               [image: ]
Результат преобразования       [image: ]
Какой командой выполнено преобразование?
1. collect
2. series
3. coeffs
4. factor
4.14. 
Исходное выражение               [image: ]
Результат преобразования       [image: ]
Какой командой выполнено преобразование?
1. collect
2. series
3. coeffs
4. factor
4.15. 
Исходное выражение            [image: ]
Результат преобразования   [image: ]
Какой командой выполнено преобразование?
1. collect
2. series
3. coeffs
4. factor
4.16. 
Исходное выражение         [image: ]
Результат преобразования   [image: ]
Какой командой выполнено преобразование?
1. collect
2. series
3. coeffs
4. solve
4.17. 
Исходное выражение         [image: ]
Результат преобразования   [image: ]
Какой командой выполнено преобразование?
1. collect
2. series
3. parfrac
4. solve
4.18. 
Исходное выражение           [image: ]

Результат преобразования  [image: ]

Какой командой выполнено преобразование?
1. fourier
2. laplace
3. invlaplace
4. ztrans
4.19. 
Исходное выражение           [image: ]

Результат преобразования  [image: ]

Какой командой выполнено преобразование?
1. invlaplace
2. fourier
3. laplace
4. ztrans
4.20. 
Исходное выражение     [image: ]
Результат преобразования                   [image: ]
Какой командой выполнено преобразование?
1. invlaplace
2. fourier
3. solve
4. ztrans

5. (14) Особенности графики и анимации
5.1. 
Что называется двумерным графиком в Mathcad?
1. Всякое изображение набора точек на плоскости.
2. Любое графическое изображение зависимости одной скалярной величины от другой.
3. Изображение зависимости одной скалярной величины от другой в прямоугольных (декартовых) координатах.
4. Изображение зависимости одной скалярной величины от другой в полярных координатах.
5.2. 
[image: ]
Какой тип линии использован на графике?
1. stem
2. bar
3. step
4. error
5.3. 
[image: ]
Какой тип линии использован на графике?
1. stem
2. bar
3. step
4. error
5.4. 
[image: ]
Какой тип линии использован на графике?
1. stem
2. bar
3. step
4. error
5.5. 
[image: ]
Какой тип линии использован на графике?
1. stem
2. bar
3. step
4. error
5.6. 
Что нужно передать инструменту 2D-plot для того чтобы он построил график 
1.  Два массива, один из которых содержит значения аргумента, а другой – функции.
2.  Имя функции и имя "свободного" аргумента, то есть переменной, которой не присвоено никакого значения.
3.  Либо то, либо другое из перечисленных выше вариантов.
4. Ни один вариант из перечисленных выше не является правильным.
5.7. 
Что такое "трёхмерный график" в Mathcad (выбрать наиболее полный вариант)? 
1. Изображение на плоскости какого-нибудь трёхмерного объекта, например геометрического тела.
2. Изображение графика функции двух переменных.
3. Визуализация трёхмерных данных, то есть набора троек действительных чисел.
4. Поверхности и линии в трёхмерном пространстве.
5.8. 
В чём главное отличие двух типов графиков: scatter plot (диаграмма рассеяния) и surface (поверхность)?
1. И тот и другой отображают набор трёхмерных точек, но в первом случае порядок точек не играет роли, а во втором – играет.
2. scatter plot – набор изолированных точек, например, заданных таблицей, а surface – это непрерывная поверхность, заданная, например, функцией.
3. scatter plot – это средство для изображения трёхмерных линий, а surface – изображение поверхности в трёхмерном пространстве.
4. Никаких отличий нет, всё дело в настройке параметров.
5.9. 
Какие данные надо передать инструменту "трёхмерный график", чтобы он смог построить изображение поверхности?
1. Двумерный массив (матрицу).
2. Три матрицы.
3. Имя функции двух переменных.
4. Любой из выше перечисленных вариантов.
5.10. 
Какие данные надо передать инструменту "трёхмерный график", чтобы он смог построить изображение линии?
1. Любой из ниже перечисленных вариантов.
2. Имена трёх функций одной переменной.
3. Три вектора.
4. Имя трёхмерной функции скалярной переменной.
5.11. 
Какая функция позволяет подготовить данные для построения поверхности – графика функции двух переменной?
1. CreateSpace
2. CreateMesh
3. CreateSurface
4. DrowSurface
5.12. 
Какая функция позволяет подготовить данные для построения трёхмерной линии?
1. CreateSurface
2. CreateMesh
3. CreateSpace
4. DrowSurface


5.13. 
Какая функция Mathcad позволяет создать анимационный клип?
1. animate
2. record
3. frame
4. такой функции не существует
5.14. 
Анимационный клип в Mathcad формируется из последовательности графических образов…
1. загруженных из внешнего файла
2. инструмента "график" 
3. последовательно задаваемых пользователем
4. пользовательской функции
6. (13) Программирование в Маткад
6.1. 
Инструмент "Программирование" системы Mathcad позволяет 
1. вносить изменения в реализацию встроенных Mathcad-функций 
2.  составлять алгоритмы для вычисления пользовательских функций на языке С++
3. составлять алгоритмы для вычисления пользовательских функций на специальном языке программирования системы Mathcad
4. составлять алгоритмы для вычисления пользовательских функций на языке VisualBasic 

6.2. 
Под каким номером приведён фрагмент программы на языке программирования системы Mathcad?
1. x:=begin for i:= 1 to 5 do x:= x+y end;
2. x:={for i={1..5} x←x+y}
3. x:=system.parent.count[i-1] where i=1..5;
4. [image: ]

6.3. 
Под каким номером помещено правильное использование цикла с параметром на языке программирования системы Mathcad?
1. 
  
2. ;[image: ]
3. x:=0;  for i:= 0,1..5 do x := x+y; return;
4. x:=0;  for i:= 0,5,1 do x := x+y; end;

6.4. 
Под каким номером помещено правильное использование оператора ветвления на языке программирования системы Mathcad?
1. if x > 0 then x := x+y; return;
2. x←0 if x > 0 
x←1 otherwise
3. if  y > 0  x := x+y; end;
4. if x > 0 then x := x+y else x:= -x+y; return; end;

6.5. 
Под каким номером помещено правильное использование цикла с предусловием на языке программирования системы Mathcad?
5. while xp > 0;  xp := xp+y; return;
5. while xp > 0 do  xp := xp+y end;
5. [image: ]  
5. xp ←xp+y  while xp > 0

6.6. 
Чему будет равен х после выполнения следующего фрагмента Mathcad-документа
[image: ]     x =

6.7. 
Чему будет равен х после выполнения следующего фрагмента Mathcad-документа
[image: ]     x =

6.8. 
Чему будет равен х после выполнения следующего фрагмента Mathcad-документа (округлите до ближайшего целого)
[image: ]     x =

6.9. 
Чему будет равен х после выполнения следующего фрагмента Mathcad-документа (округлите до ближайшего целого)
[image: ]     x =

6.10. 
Чему будет равен х после выполнения следующего фрагмента Mathcad-документа (округлите до ближайшего целого)
[image: ]     x =

6.11. 
Чему будет равен х после выполнения следующего фрагмента Mathcad-документа (округлите до ближайшего целого)
x:=if (1, 2, 3)

6.12. 
Чему будет равен z после выполнения следующего фрагмента Mathcad-документа:
[image: ]         z =

6.13. 
Чему будет равен x после выполнения следующего фрагмента Mathcad-документа:
[image: ]         x =

7. (10) Приближение функций в Маткад
7.1.  
Линейная интерполяция в системе Mathcad реализуется с помощью функции
1.  lspline
2.  genfit
3.  linfit
4.  linterp


7.2. 
[image: ]
Красным пунктиром изображена приближённая функция, полученная методом …
1. наименьших квадратов
2. линейной интерполяции
3. сплайновой интерполяции
4. лагранжевой линейной интерполяции
7.3. 

[image: ]
[image: ]
На рисунке синим пунктиром изображена приближённая функция. Она поучена по таблице методом…
1. наименьших квадратов
2. линейной интерполяции
3. сплайновой интерполяции
4. лагранжевой линейной интерполяции
7.4. 
[image: ]
[image: ]
На рисунке сплошным красным изображена исходная функция, синим пунктиром изображена приближённая функция, полученная по таблице {xk, yk}  методом…
1.  наименьших квадратов
2. линейной интерполяции
3. сплайновой интерполяции
7.5. 

[image: ]
Вектора x и y длиной 20 задают таблично некоторую функцию. Функция  является для этой функции…
1. линейной интерполяцией
2. сплайновой интерполяцией
3. вспомогательной функцией для построения сплайновой интерполяции.
4. аппроксимацией методом наименьших квадратов
7.6. 
Аппроксимация некоторой таблично заданной функции по методу наименьших квадратов обладает следующими свойствами (пометьте их все):
1. непрерывна
2. имеет непрерывную производную
3. проходит через все узлы таблицы
4. имеет высокую колебательность
7.7. 
Интерполяция некоторой таблично заданной функции сплайном третьего порядка обладает следующими свойствами (пометьте их все):
1. непрерывна
2. имеет две непрерывные производные
3. проходит через все узлы таблицы
4. имеет высокую колебательность
7.8. 
Линейную интерполяцию таблично заданной функции обеспечивают функции
1. linfit
2. linterp
3. genfit
4. lspline
7.9. 
Линейная интерполяция таблично заданной функции обладает следующими свойствами (пометьте их все):
1. непрерывна
2. имеет непрерывную производную
3. проходит через все узлы таблицы
4. имеет высокую колебательность
7.10. 
Для интерполяции таблично заданной функции испльзуются функции (пометьте их все)…
1. lspline
2. regress
3. linfit
4. interp
8.  (14) Уравнения и неравенства в Маткад
8.1.  


1. 
 
2. 
 
3. Ошибка: недостаточно аргументов
4. Ошибка: невозможно найти решение
8.2. 


1. 
 
2. 
 
3. 

4. Ошибка: символьные вычисления невозможны
8.3. 


   …
1.  0
2.  3.1416
3.  1.5707
4.  Ошибка: невозможно вычислить
8.4. 

  …
1.  -1
2.  0
3.  1.5707
4.  Ошибка: невозможно вычислить
8.5. 
root(sin(x)=0,x,2,4)=…
1. 2
2.  3.1416
3.  0
4.  Ошибка: невозможно вычислить

8.6. 
root(sin(x),x,2,3)= …
1. 0
2.  3.1416
3.  1.5707
4.  Ошибка: невозможно вычислить
8.7. 
root(sin(x),x,2)=…
1. 0
2.  3.1416
3.  1.5707
4.  Ошибка: невозможно вычислить
8.8. 
x:= 1          root(sin(x),x)=…
1. 3.1416
2. 1.5707
3. 0
4. Ошибка: невозможно вычислить
8.9. 

…
1. 60°
2. 

3. 1.047
4. Ошибка: невозможно вычислить
8.10. 


…
1. 

2. 

3. Ошибка: не задано начальное приближение
4. Ошибка: уравнение должно быть скалярным
8.11. 
"Решающим блоком" (solve block) в Mathcad называется…
1. область рабочего документа, в которой содержится математиеское выражение, требующее вычисления
2. набор программных модулей, осуществляющих математические вычисления
3. специальная конструкция, предназначенная для решения систем уравнений и неравенств и начинающая ся ключевым словом given 
4. пользовательский алгоритм, реализованный средствами программирования Mathcad.
8.12. 

Для решения задачи математического программирования 

можно использовать следующий текст на Mathcad…
1. 

2. 

3. 

4. 

8.13. 

Для решения системы линейных алгебраических уравнений  можно использовать следующий текст на Mathcad… 
1. 

2. 

3. 

4. 

8.14. 
Отметьте все обязательные условия, которые должны выполняться при использовании решающего блока given…minimize  для решения задачи математического программирования
1. целевая функция должна быть определена раньше решающего блока
2. целевая функция должна быть положительно определённой
3. раньше решающего блока должно быть задано начальное приближение решения
4. ограничения должны иметь форму равенств
8.15. 

9. (19) Дифференциальные уравнения в Маткад
9.1. 
[image: ]Y20,0 =…
9.2. 
[image: ]
Переменная Y является …
1. матрицей размера 101*4
2. вектором размера 3
3. матрицей размера 3*100
4. вектором размера 4
9.3. 
[image: ]Y0,0=…
9.4. 
[image: ] Y100,0=…
9.5. 
[image: ] Y0,1=…
9.6. 
[image: ] Y0,2=…
9.7. 
[image: ] Y0,3=…
9.8. 
[image: ]
X(2)=…
9.9. 
[image: ]
X(0)=…
9.10. 
[image: ]
X(2)=…
1. 0
2. 10
3. 100
4. сообщение об ошибке
9.11. 
[image: ]
X(10)=…
1. 0
2. 10
3. 100
4. сообщение об ошибке
9.12. 
[image: ]
X(2)=…
9.13. 
[image: ]
X  является…
1. матрицей 2*4
2. матрицей 100*2
3. функцией
4. вектором
9.14. 
[image: ]
X(0)=…
1. 0
2. 1
3. 2
4. сообщение об ошибке
9.15. 
[image: ]
Y(0)=…
1. 0
2. 1
3. 2
4. сообщение об ошибке
9.16. 
[image: ]
Y(3)=…
1. 0
2. 1
3. 2
4. сообщение об ошибке
9.17. 
[image: ]
Y(10)=…
1. 0
2. 1
3. 2
4. сообщение об ошибке
9.18. 
[image: ]
X(10)=…
1. 0
2. 1
3. 2
4. сообщение об ошибке
9.19. 
[image: ]
Y(-3)=…
1. 0
2. 1
3. 2
4. сообщение об ошибке
10. Анализ и Синтез САУ на Маткад
10.1.  
Результатом выполнения функции bode на Маткаде будет…
1. ЛАФЧХ
2.  годограф Найквиста
3.  сообщение об ошибке
4.  диаграмма Николса


10.2.  

Передаточная функция замкнутой системы . Отметьте все варианты правильного получения переходной характеристики этой системы средствами Маткад.
1. h(t) := step(W(p))
2. h(t) := W(p)invlaplace
3. 
  
4. 
 
10.3. 

Передаточная функция замкнутой системы . Отметьте все варианты правильного получения переходной характеристики этой системы средствами Маткад.
1. 
 
2. 

3. 

4. 

10.4. 

Передаточная функция разомкнутой системы . Отметьте все варианты правильного получения переходной характеристики замкнутой системы средствами Маткад.

1. 

2. 

3. 

4. 

10.5. 

Передаточная функция разомкнутой системы . Отметьте все варианты правильного получения переходной характеристики замкнутой системы средствами Маткад.
1. 
 
2. 

3. 

4. 

10.6. 


Передаточная функция разомкнутой системы . Команда  вычисляет:

1. 
Значение фазы на чистоте  в градусах
2. 
Значение фазы на чистоте  в радианах, если порядок системы не выше второго
3. 
Значение фазы на чистоте  в радианах, если порядок системы не выше третьего
4. 
Значение амплитудной характеристики на частоте  в децибелах
10.7. 


Передаточная функция разомкнутой системы . Значение амплитудной характеристики на частоте   вычисляет в Маткаде команда
1. 
 
2. 

3. 

4. 

10.8. 


Передаточная функция разомкнутой системы . Значение логарифмической амплитудной характеристики на частоте   вычисляет в Маткаде команда
1. 

2. 
 
3. 

4. 


 Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки 
сформированности компетенций ПК-14 
1. (20) Общие понятия и история вопроса. Обзор продуктов.
11.1.  
В чём заключаются отличия численных и символьных вычислений?
1. Численные вычисления выполняются на компьютере, а символьные – вручную.
2. Численные вычисления имеют большую точность.
3. Символьные вычисления более точны.
4. Символьные вычисления позволяют получить в качестве ответа формулу, а численные – только число.
11.2. 
Какой вариант наиболее полно отражает признаки современного математического пакета?
1. Выполняется под Widows и поддерживает объектно-ориентированное программирование.
2. Поддерживает большое количество графических форматов и средств обработки трёхмерных изображений.
3. Сочетает средства программирования, алгоритмы решения типовых математических задач как в численной, так и в аналитической форме, обладает развитыми средствами визуализации математических объектов.
4. Имеет средства формирования и преобразования математических формул и построения графиков.
11.3. 
Чем в первую очередь определяется точность расчётов, выполненных средствами аналитических вычислений?
1. Разрядностью и тактовой частотой процессора.
2. Аналитические вычисления, как правило, не содержат ошибок.
3. Порядком точности применяемого метода решения.
4. Максимальным количеством итераций, заданным пользователем.
11.4. 
Какой раздел математики составляет теоретическую основу аналитических вычислений?
1. Функциональный анализ.
2. Дискретная математика.
3. Теория функций комплексной переменной.
4. Вычислительная математика.
11.5. 
Какие операции выполняются только средствами аналитических вычислений?
1. Приведение к общему знаменателю.
2. Решение обыкновенных дифференциальных уравнений.
3. Интегрирование и дифференцирование.
4. Решение систем алгебраических уравнений и неравенств.
11.6. 
Какие задачи решаются преимущественно средствами численных вычислений?
1. Приведение к общему знаменателю.
2. Решение нелинейных дифференциальных уравнений.
3. Интегрирование и дифференцирование.
4. Решение систем алгебраических уравнений и неравенств.
11.7. 
Если Вы пишите программу, реализующую аналитические вычисления, какой тип данных в ней будет использоваться для основных переменных?
1. real.
2. integer
3. string
4. double

11.8. 
Какие задачи могут не иметь аналитического решения?
1. Приведение к общему знаменателю.
2. Дифференцирование.
3. Решение системы линейных алгебраических уравнений.
4. Решение нелинейных дифференциальных уравнений.
11.9. 
В чём отличие терминов "аналитические вычисления" и "символьные вычисления"?
1. Это одно и то же.
2. Первый относится к математическому анализу, а второй – к обработке строковых данных.
3. Первый относится к преобразованиям формул, а второй – к арифметическим вычисления произвольной точности.
4. Первый означает решение задач математического анализа, а второй – к области формальных языков.
11.10. 
Что означает термин "компьютерная алгебра"?
1. Алгоритмы решения алгебраических задач на компьютере.
2. Компьютерные методы аналитических вычислений.
3. Математическая теория, описывающая принципы работы компьютера.
4. Математическая теория, описывающая принципы построения компьютерных программ.
11.11. 
Какие программные продукты имеют возможность аналитических вычислений?
1. Mathcad, Matlab, Delphi, Derive.
2. Mathcad, Matlab, Kompas, Mathematica.
3. Mathcad, Matlab, Mathematica, Maple, Derive.
4. Mathematica, Maple, Derive, AutoCAD.
11.12. 
Какие математические пакеты имеют одинаковые аналитические процессоры?
1. Mathcad, Matlab, Mathematica, Derive.
2. Reduce, Mupad, Maple, Mathematica.
3. Mathcad, Mupad, Mathematica, Derive.
4. Mathcad, Matlab, Maple.
11.13. 
Какая из систем аналитических вычислений была реализована аппаратно в виде специального процессора?
1. Аналитик
2. Matlab
3. Derive
4. Mathematica
11.14. 
Какой компьютер специально предназначен для аналитических вычислений?
1. Pentium
2. Мир
3. Apple
4. Cray
11.15. 
Какие пакеты программирования первоначально создавались для аналитических вычислений и лишь позже включили в себя реализацию численных алгоритмов?
1. Аналитик, Maple, Mathcad.
2. Mathematica, Mathcad, Derive.
3. Аналитик, Maple, Mathematica.
4. Reduce, Derive, Mathcad.
Что отличает пакет Mathcad от других математических пакетов?
5. Возможность как численных, так и аналитических вычислений.
6. Минимальные требования к ресурсам компьютера.
7. Наличие развитых средств для анализа и синтеза систем автоматического управления.
8. Возможность оформления текстовых документов высокого полиграфического качества.
11.16. 
Что отличает пакет Matlab от других математических пакетов?
1. Возможность как численных, так и аналитических вычислений.
2. Минимальные требования к ресурсам компьютера.
3. Наличие развитых средств для анализа и синтеза систем автоматического управления.
4. Возможность оформления текстовых документов высокого полиграфического качества.
11.17. 
Что отличает пакет Derive от других математических пакетов?
1. Возможность как численных, так и аналитических вычислений.
2. Минимальные требования к ресурсам компьютера.
3. Наличие развитых средств для анализа и синтеза систем автоматического управления.
4. Возможность оформления текстовых документов высокого полиграфического качества.
11.18. 
Какой математический пакет содержит развитые средства визуального моделирования систем автоматического управления?
1. Matlab
2. Mathcad
3. Mathematica
4. Derive
11.19. 
Какой математический пакет позволяет вычислять преобразования Фурье и Лапласа?
1. Matlab.
2. Mathcad.
3. Mathematica.
4. Derive.
5. Все перечисленные пакеты.
12.  (16) Основные вычисления в Маткад, типы данных
12.1. 
Отметьте типы данных, которые поддерживает Mathcad.
1. double.
2. integer.
3. boolean.
4. byte.
12.2. 
Какими символами обозначается в Mathcad оператор присваивания?
1. →
2. :=
3. =
4. 
12.3. 
Как обозначается в Mathcad команда "вычислить" (все варианты)?
1. eval
2. :=
3. =
4. →
Отметьте номера вариантов, в которых правильно определяется пользовательская функция f (x) в Mathcad.
5. 

6. 

7. [image: ]
8. [image: ]
12.4. 
Какие варианты правильно вычисляют n-факториал в Mathcad?
1. n!=
2. f(n):=n!        f(n)=
3. factorial(n)=
4. [image: ]

12.5. 
Отметьте структурные типы данных, доступные в Mathcad.
1. вектор
2. матрица
3. запись
4. вложенный массив
5. структура
12.6. 
Отметьте варианты, правильно вычисляющие в Mathcad поэлементное деление двух массивов x=(1 2 3) и y=(4 5 6).
1. 
ORIGIN:=1    k:=1..3   x:=(1 2 3)  y:=(4 5 6)  
2. 
x:=(1 2 3)  y:=(4 5 6)     
3. 
x:=(1 2 3)  y:=(4 5 6)     
4. 

12.7. 
Отметьте варианты, в которых правильно вычисляется обратная матрица в Mathcad. A – исходная матрица, В – обратная, Е – единичная матрица.
1. 

2. 

3. 

4. 

12.8. 
Пометьте варианты, в которых правильно вычисляется скалярное произведение двух векторов, х и у, в Mathcad.
1. 

2. 

3. 

4. 

12.9. 
Пометьте варианты, в которых правильно вычисляется квадратный корень переменной х в Mathcad
1. 

2. 

3. 

4. 

12.10. 

Пометьте правильные варианты задания вектора  в MathCAD.
1. 

2. 
ORIGIN:=1    
3. 
+1
4. 
ORIGIN:=1    
12.11. 
Пометьте все правильные варианты вычисления транспонированной матрицы в MathCAD. А – исходная матрица, В – транспонированная.
1. 

2. 

3. 

4. 

12.12. 
Действительную часть комплексного числа Z можно вычислить с помощью Маткад-функции…
1. real(Z)
2. Re(Z)
3. imag(Z)
4. Im(Z)
12.13. 
Результатом вычисления в Маткаде выражения   arg(–1+1i)   будет…
1. 

2. 

3. 

4. 

12.14. 
Для вычисления модуля комплексного числа Z в Маткаде используется функция…
1. mod(Z)
2. abs(Z)
3. |Z|
4. angle(Z)
12.15. 
Результатом вычисления в Маткаде выражения 
                 mod(3+4i) 
будет…
1. 1
2. 5
3. 0
4. сообщение об ошибке
  
13. (13) Основные вычисления в Mathcad 2.
13.1. 

Если , то чему будет равно выражение 

                                                             
в MathCAD?
1. 

2. 32
3. 64
4. Сообщение об ошибке
13.2. 


Если , то чему будет рано  в MathCAD?
1. 

2. 32
3. 64
4. Сообщение об ошибке
5. 
13.3. 
Если в MathCAD присвоено
[image: ]
то какой тип имеет х?
1. vector.
2. matrix.
3. вложенный массив
4. неверное определение переменной
13.4. 
Если в MathCAD присвоено
[image: ]
то какой результат даст команда х2=?
1. π
2. 3.1416
3. 0
4. сообщение об ошибке
13.5. 


Если в MathCAD присвоено , то какой результат даст команда ?
1. 4
2. 0
3. сообщение об ошибке
4. 

13.6. 

Какое значение получит в MathCAD переменная х, если
  ?
1. i
2. -i
3. сообщение об ошибке
4. j
13.7. 

Какое значение получит в MathCAD переменная х, если

1. 4
2. -2
3. 7
4. 6
13.8. 
Какое значение получит в MathCAD переменная х, если
[image: ]
1. 2
2. 3
3. 4
4. сообщение об ошибке
13.9. 
Какое значение получит в MathCAD переменная х, если
[image: ]
1. 0
2. 1
3. 2
4. сообщение об ошибке
13.10. 
Какое значение получит в MathCAD переменная х, если
[image: ]

1. 0
2. 1
3. 2
4. сообщение об ошибке
13.11. 

Какое значение получит в MathCAD переменная х, если

1. 0
2. 1
3. 4
4. сообщение об ошибке
13.12. 

Какое значение получит в MathCAD переменная х, если

1. 0
2. 1
3. 4
4. сообщение об ошибке
13.13. 

Какое значение получит в MathCAD переменная х, если

1. 0
2. 2
3. 4
4. сообщение об ошибке
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки 
сформированности компетенций ПК-14 
14.  (20) Символьные вычисления в Маткад.
14.1. 
Какие математические выражения может обрабатывать символьный процессор Mathcad?
1. Выражения, содержащие только переменные специального символьного типа.
2. Выражения, содержащие не более 14-ти операндов.
3. Любые выражения, не содержащие функций, не поддерживаемых символьным процессором.
4. Любые выражения.
14.2. 
Как можно заставить Mathcad выполнить вычисления символьным методом?
1. Все вычисления в Mathcad выполняются символьным методом.
2. Только с помощью пункта Symbolics системного меню.
3. C помощью контекстно-зависимого выпадающего меню.
4. Только с помощью специального оператора "→" – вычислить символьно.
5. Как с помощью пункта Symbolics системного меню, так и с помощью специального оператора "→" – выполнить символьно.
14.3. 
Может ли символьный процессор Mathcad дать численный результат, то есть число в машинном формате?
1.  Он всегда даёт численный результат.
2.  Он никогда не даёт численного результата.
3.  В зависимости от того, какое выражение обрабатывается.
4. Только при использования ключевого слова float.
14.4. 
Что является результатом символьных вычислений и как этот результат может использоваться?
1. Результат представляет собой строку символов и пригоден только для отображения.
2. Результат является обычным выражением Mathcad и может быть использован как в символьных, так и в численных вычислениях.
3. Результат представляет собой строку символов и пригоден только для дальнейших символьных преобразований.
4. Результатом является выражение Mathcad, которое может быть использовано только для численной обработки.
14.5. 
В чём отличие символьных вычислений, выполненных с помощью системного меню (пункт Symbolics) от символьных вычислений, выполненных с помощью оператора →?
1. В отличие от вторых первые имеют меньше возможностей и не могут применяться в автоматизированных документах Mathcad.
2. Первые предоставляют больше возможностей, а вторые выполняются быстрее.
3. Первые выполняются быстрее, зато вторые предоставляют больше возможностей.
4. Вся разница заключается в способе вызова, в остальном их возможности идентичны.
14.6. 
Какие команды содержит пункт меню Symbolics=>Variable=>Transform?
1. Преобразования координат, например из декартовых в полярные.
2. Преобразование координат, например из связанной системы в скоростную.
3. Интегральные преобразования, например, преобразование Лапласа.
4. Преобразование тригонометрических формул.
14.7. 
Чего в первую очередь можно ожидать от символьной команды simplify (упростить)?
1. Представления выражения в виде произведения скобок.
2. Представления выражения в виде суммы скобок.
3. Приведения подобных членов.
4. Приведения к общему знаменателю.
14.8. 
Что можно ожидать от символьной команды factor?
1. Представление выражения в виде произведения скобок.
2. Представление выражения в виде суммы произведений.
3. Представление выражения в виде степенного ряда по выбранной переменной.
4. Приведение подобных членов в выражении.
14.9. 
Что можно ожидать от символьной команды expand?
1. Представление выражения в виде произведения скобок.
2. Представление выражения в виде суммы произведений.
3. Представление выражения в виде степенного ряда по выбранной переменной.
4. Приведение подобных членов в выражении.
14.10. 
Что можно ожидать от символьной команды collect?
1. Представление выражения в виде произведения скобок.
2. Представление выражения в виде суммы произведений.
3. Группирование множителей при степенях  выбранной переменной.
4. Приведение подобных членов в выражении.
14.11. 
Что можно ожидать от символьной команды series?
1. Представление выражения в виде произведения скобок.
2. Представление выражения в виде суммы произведений.
3. Группирование множителей при степенях  выбранной переменной.
4. Разложение выражения в степенной ряд (ряд Тейлора).
14.12. 
Что можно ожидать от символьной команды solve?
1. Решение дифференциального уравнения.
2. Вынесение общего множителя за скобке.
3. Решение алгебраического уравнения.
4. Разложение выражения в степенной ряд (ряд Тейлора).
14.13. 
Исходное выражение               [image: ]
Результат преобразования       [image: ]
Какой командой выполнено преобразование?
1. collect
2. series
3. coeffs
4. factor
14.14. 
Исходное выражение               [image: ]
Результат преобразования       [image: ]
Какой командой выполнено преобразование?
1. collect
2. series
3. coeffs
4. factor
14.15. 
Исходное выражение            [image: ]
Результат преобразования   [image: ]
Какой командой выполнено преобразование?
1. collect
2. series
3. coeffs
4. factor
14.16. 
Исходное выражение         [image: ]
Результат преобразования   [image: ]
Какой командой выполнено преобразование?
1. collect
2. series
3. coeffs
4. solve
14.17. 
Исходное выражение         [image: ]
Результат преобразования   [image: ]
Какой командой выполнено преобразование?
1. collect
2. series
3. parfrac
4. solve
14.18. 
Исходное выражение           [image: ]

Результат преобразования  [image: ]

Какой командой выполнено преобразование?
1. fourier
2. laplace
3. invlaplace
4. ztrans
14.19. 
Исходное выражение           [image: ]

Результат преобразования  [image: ]

Какой командой выполнено преобразование?
1. invlaplace
2. fourier
3. laplace
4. ztrans
14.20. 
Исходное выражение     [image: ]
Результат преобразования                   [image: ]
Какой командой выполнено преобразование?
1. invlaplace
2. fourier
3. solve
4. ztrans

15. (14) Особенности графики и анимации
15.1. 
Что называется двумерным графиком в Mathcad?
1. Всякое изображение набора точек на плоскости.
2. Любое графическое изображение зависимости одной скалярной величины от другой.
3. Изображение зависимости одной скалярной величины от другой в прямоугольных (декартовых) координатах.
4. Изображение зависимости одной скалярной величины от другой в полярных координатах.
15.2. 
[image: ]
Какой тип линии использован на графике?
1. stem
2. bar
3. step
4. error
15.3. 
[image: ]
Какой тип линии использован на графике?
1. stem
2. bar
3. step
4. error
15.4. 
[image: ]
Какой тип линии использован на графике?
1. stem
2. bar
3. step
4. error
15.5. 
[image: ]
Какой тип линии использован на графике?
1. stem
2. bar
3. step
4. error
15.6. 
Что нужно передать инструменту 2D-plot для того чтобы он построил график 
1.  Два массива, один из которых содержит значения аргумента, а другой – функции.
2.  Имя функции и имя "свободного" аргумента, то есть переменной, которой не присвоено никакого значения.
3.  Либо то, либо другое из перечисленных выше вариантов.
4. Ни один вариант из перечисленных выше не является правильным.
15.7. 
Что такое "трёхмерный график" в Mathcad (выбрать наиболее полный вариант)? 
1. Изображение на плоскости какого-нибудь трёхмерного объекта, например геометрического тела.
2. Изображение графика функции двух переменных.
3. Визуализация трёхмерных данных, то есть набора троек действительных чисел.
4. Поверхности и линии в трёхмерном пространстве.
15.8. 
В чём главное отличие двух типов графиков: scatter plot (диаграмма рассеяния) и surface (поверхность)?
1. И тот и другой отображают набор трёхмерных точек, но в первом случае порядок точек не играет роли, а во втором – играет.
2. scatter plot – набор изолированных точек, например, заданных таблицей, а surface – это непрерывная поверхность, заданная, например, функцией.
3. scatter plot – это средство для изображения трёхмерных линий, а surface – изображение поверхности в трёхмерном пространстве.
4. Никаких отличий нет, всё дело в настройке параметров.
15.9. 
Какие данные надо передать инструменту "трёхмерный график", чтобы он смог построить изображение поверхности?
1. Двумерный массив (матрицу).
2. Три матрицы.
3. Имя функции двух переменных.
4. Любой из выше перечисленных вариантов.
15.10. 
Какие данные надо передать инструменту "трёхмерный график", чтобы он смог построить изображение линии?
1. Любой из ниже перечисленных вариантов.
2. Имена трёх функций одной переменной.
3. Три вектора.
4. Имя трёхмерной функции скалярной переменной.
15.11. 
Какая функция позволяет подготовить данные для построения поверхности – графика функции двух переменной?
1. CreateSpace
2. CreateMesh
3. CreateSurface
4. DrowSurface
15.12. 
Какая функция позволяет подготовить данные для построения трёхмерной линии?
1. CreateSurface
2. CreateMesh
3. CreateSpace
4. DrowSurface


15.13. 
Какая функция Mathcad позволяет создать анимационный клип?
1. animate
2. record
3. frame
4. такой функции не существует
15.14. 
Анимационный клип в Mathcad формируется из последовательности графических образов…
1. загруженных из внешнего файла
2. инструмента "график" 
3. последовательно задаваемых пользователем
4. пользовательской функции
16.  (13) Программирование в Маткад
16.1. 
Инструмент "Программирование" системы Mathcad позволяет 
1. вносить изменения в реализацию встроенных Mathcad-функций 
2.  составлять алгоритмы для вычисления пользовательских функций на языке С++
3. составлять алгоритмы для вычисления пользовательских функций на специальном языке программирования системы Mathcad
4. составлять алгоритмы для вычисления пользовательских функций на языке VisualBasic 

16.2. 
Под каким номером приведён фрагмент программы на языке программирования системы Mathcad?
1. x:=begin for i:= 1 to 5 do x:= x+y end;
2. x:={for i={1..5} x←x+y}
3. x:=system.parent.count[i-1] where i=1..5;
4. [image: ]

16.3. 
Под каким номером помещено правильное использование цикла с параметром на языке программирования системы Mathcad?
1. 
  
2. ;[image: ]
3. x:=0;  for i:= 0,1..5 do x := x+y; return;
4. x:=0;  for i:= 0,5,1 do x := x+y; end;

16.4. 
Под каким номером помещено правильное использование оператора ветвления на языке программирования системы Mathcad?
1. if x > 0 then x := x+y; return;
2. x←0 if x > 0 
x←1 otherwise
3. if  y > 0  x := x+y; end;
4. if x > 0 then x := x+y else x:= -x+y; return; end;

16.5. 
Под каким номером помещено правильное использование цикла с предусловием на языке программирования системы Mathcad?
5. while xp > 0;  xp := xp+y; return;
5. while xp > 0 do  xp := xp+y end;
5. [image: ]  
5. xp ←xp+y  while xp > 0

16.6. 
Чему будет равен х после выполнения следующего фрагмента Mathcad-документа
[image: ]     x =

16.7. 
Чему будет равен х после выполнения следующего фрагмента Mathcad-документа
[image: ]     x =

16.8. 
Чему будет равен х после выполнения следующего фрагмента Mathcad-документа (округлите до ближайшего целого)
[image: ]     x =

16.9. 
Чему будет равен х после выполнения следующего фрагмента Mathcad-документа (округлите до ближайшего целого)
[image: ]     x =

16.10. 
Чему будет равен х после выполнения следующего фрагмента Mathcad-документа (округлите до ближайшего целого)
[image: ]     x =

16.11. 
Чему будет равен х после выполнения следующего фрагмента Mathcad-документа (округлите до ближайшего целого)
x:=if (1, 2, 3)

16.12. 
Чему будет равен z после выполнения следующего фрагмента Mathcad-документа:
[image: ]         z =

16.13. 
Чему будет равен x после выполнения следующего фрагмента Mathcad-документа:
[image: ]         x =

17. (10) Приближение функций в Маткад
17.1.  
Линейная интерполяция в системе Mathcad реализуется с помощью функции
1.  lspline
2.  genfit
3.  linfit
4.  linterp


17.2. 
[image: ]
Красным пунктиром изображена приближённая функция, полученная методом …
1. наименьших квадратов
2. линейной интерполяции
3. сплайновой интерполяции
4. лагранжевой линейной интерполяции
17.3. 

[image: ]
[image: ]
На рисунке синим пунктиром изображена приближённая функция. Она поучена по таблице методом…
1. наименьших квадратов
2. линейной интерполяции
3. сплайновой интерполяции
4. лагранжевой линейной интерполяции
17.4. 
[image: ]
[image: ]
На рисунке сплошным красным изображена исходная функция, синим пунктиром изображена приближённая функция, полученная по таблице {xk, yk}  методом…
1.  наименьших квадратов
2. линейной интерполяции
3. сплайновой интерполяции
17.5. 

[image: ]
Вектора x и y длиной 20 задают таблично некоторую функцию. Функция  является для этой функции…
1. линейной интерполяцией
2. сплайновой интерполяцией
3. вспомогательной функцией для построения сплайновой интерполяции.
4. аппроксимацией методом наименьших квадратов
17.6. 
Аппроксимация некоторой таблично заданной функции по методу наименьших квадратов обладает следующими свойствами (пометьте их все):
1. непрерывна
2. имеет непрерывную производную
3. проходит через все узлы таблицы
4. имеет высокую колебательность
17.7. 
Интерполяция некоторой таблично заданной функции сплайном третьего порядка обладает следующими свойствами (пометьте их все):
1. непрерывна
2. имеет две непрерывные производные
3. проходит через все узлы таблицы
4. имеет высокую колебательность
17.8. 
Линейную интерполяцию таблично заданной функции обеспечивают функции
1. linfit
2. linterp
3. genfit
4. lspline
17.9. 
Линейная интерполяция таблично заданной функции обладает следующими свойствами (пометьте их все):
1. непрерывна
2. имеет непрерывную производную
3. проходит через все узлы таблицы
4. имеет высокую колебательность
17.10. 
Для интерполяции таблично заданной функции испльзуются функции (пометьте их все)…
1. lspline
2. regress
3. linfit
4. interp
18.  (14) Уравнения и неравенства в Маткад
18.1.  


1. 
 
2. 
 
3. Ошибка: недостаточно аргументов
4. Ошибка: невозможно найти решение
18.2. 


1. 
 
2. 
 
3. 

4. Ошибка: символьные вычисления невозможны
18.3. 


   …
1.  0
2.  3.1416
3.  1.5707
4.  Ошибка: невозможно вычислить
18.4. 

  …
1.  -1
2.  0
3.  1.5707
4.  Ошибка: невозможно вычислить
18.5. 
root(sin(x)=0,x,2,4)=…
1. 2
2.  3.1416
3.  0
4.  Ошибка: невозможно вычислить

18.6. 
root(sin(x),x,2,3)= …
1. 0
2.  3.1416
3.  1.5707
4.  Ошибка: невозможно вычислить
18.7. 
root(sin(x),x,2)=…
1. 0
2.  3.1416
3.  1.5707
4.  Ошибка: невозможно вычислить
18.8. 
x:= 1          root(sin(x),x)=…
1. 3.1416
2. 1.5707
3. 0
4. Ошибка: невозможно вычислить
18.9. 

…
1. 60°
2. 

3. 1.047
4. Ошибка: невозможно вычислить
18.10. 


…
1. 

2. 

3. Ошибка: не задано начальное приближение
4. Ошибка: уравнение должно быть скалярным
18.11. 
"Решающим блоком" (solve block) в Mathcad называется…
1. область рабочего документа, в которой содержится математиеское выражение, требующее вычисления
2. набор программных модулей, осуществляющих математические вычисления
3. специальная конструкция, предназначенная для решения систем уравнений и неравенств и начинающая ся ключевым словом given 
4. пользовательский алгоритм, реализованный средствами программирования Mathcad.
18.12. 

Для решения задачи математического программирования 

можно использовать следующий текст на Mathcad…
1. 

2. 

3. 

4. 

18.13. 

Для решения системы линейных алгебраических уравнений  можно использовать следующий текст на Mathcad… 
1. 

2. 

3. 

4. 

18.14. 
Отметьте все обязательные условия, которые должны выполняться при использовании решающего блока given…minimize  для решения задачи математического программирования
1. целевая функция должна быть определена раньше решающего блока
2. целевая функция должна быть положительно определённой
3. раньше решающего блока должно быть задано начальное приближение решения
4. ограничения должны иметь форму равенств
18.15. 

19. (19) Дифференциальные уравнения в Маткад
19.1. 
[image: ]Y20,0 =…
19.2. 
[image: ]
Переменная Y является …
1. матрицей размера 101*4
2. вектором размера 3
3. матрицей размера 3*100
4. вектором размера 4
19.3. 
[image: ]Y0,0=…
19.4. 
[image: ] Y100,0=…
19.5. 
[image: ] Y0,1=…
19.6. 
[image: ] Y0,2=…
19.7. 
[image: ] Y0,3=…
19.8. 
[image: ]
X(2)=…
19.9. 
[image: ]
X(0)=…
19.10. 
[image: ]
X(2)=…
1. 0
2. 10
3. 100
4. сообщение об ошибке
19.11. 
[image: ]
X(10)=…
1. 0
2. 10
3. 100
4. сообщение об ошибке
19.12. 
[image: ]
X(2)=…
19.13. 
[image: ]
X  является…
1. матрицей 2*4
2. матрицей 100*2
3. функцией
4. вектором
19.14. 
[image: ]
X(0)=…
1. 0
2. 1
3. 2
4. сообщение об ошибке
19.15. 
[image: ]
Y(0)=…
1. 0
2. 1
3. 2
4. сообщение об ошибке
19.16. 
[image: ]
Y(3)=…
1. 0
2. 1
3. 2
4. сообщение об ошибке
19.17. 
[image: ]
Y(10)=…
1. 0
2. 1
3. 2
4. сообщение об ошибке
19.18. 
[image: ]
X(10)=…
1. 0
2. 1
3. 2
4. сообщение об ошибке
19.19. 
[image: ]
Y(-3)=…
1. 0
2. 1
3. 2
4. сообщение об ошибке
20. Анализ и Синтез САУ на Маткад
20.1.  
Результатом выполнения функции bode на Маткаде будет…
1. ЛАФЧХ
2.  годограф Найквиста
3.  сообщение об ошибке
4.  диаграмма Николса


20.2.  

Передаточная функция замкнутой системы . Отметьте все варианты правильного получения переходной характеристики этой системы средствами Маткад.
1. h(t) := step(W(p))
2. h(t) := W(p)invlaplace
3. 
  
4. 
 
20.3. 

Передаточная функция замкнутой системы . Отметьте все варианты правильного получения переходной характеристики этой системы средствами Маткад.
1. 
 
2. 

3. 

4. 

20.4. 

Передаточная функция разомкнутой системы . Отметьте все варианты правильного получения переходной характеристики замкнутой системы средствами Маткад.

1. 

2. 

3. 

4. 

20.5. 

Передаточная функция разомкнутой системы . Отметьте все варианты правильного получения переходной характеристики замкнутой системы средствами Маткад.
1. 
 
2. 

3. 

4. 

20.6. 


Передаточная функция разомкнутой системы . Команда  вычисляет:

1. 
Значение фазы на чистоте  в градусах
2. 
Значение фазы на чистоте  в радианах, если порядок системы не выше второго
3. 
Значение фазы на чистоте  в радианах, если порядок системы не выше третьего
4. 
Значение амплитудной характеристики на частоте  в децибелах
20.7. 


Передаточная функция разомкнутой системы . Значение амплитудной характеристики на частоте   вычисляет в Маткаде команда
1. 
 
2. 

3. 

4. 

20.8. 


Передаточная функция разомкнутой системы . Значение логарифмической амплитудной характеристики на частоте   вычисляет в Маткаде команда
1. 

2. 
 
3. 

4. 


21. (11) Основные вычисления в Матлаб, типы данных, системные переменные
21.1. МВ
Какими символами обозначается в Matlab оператор присваивания?
1. →
2. :=
3. =
4. 
21.2. МВ
Как обозначается в Matlab отношение "не равно"?
1. <>
2. ~=
3. >=
4. <=
21.3. МВ
Как обозначается в Matlab отношение "равно"?
1. = =
2. ~=
3. eq
4. =
21.4. МВ
Как обозначается в Matlab булевская операция "или"?
1. or
2. 

3. |
4. ||
21.5. МВ
Как обозначается в Matlab булевская операция "и"?
1. @
2. &
3. and
4. &&
21.6. МВ
Как обозначается в Matlab булевская операция "отрицание"?
1. ~
2. ~~
3. not
4. @
21.7. МВ
Как обозначается в Matlab функция "фаткориал"?
1. !
2. fact
3. factorial
4. нет такой функции
21.8. МВ
Как обозначается в Matlab функция комплексного числа "мнимая часть"?
1. im
2. imag
3. Im
4. нет такой функции
21.9. МВ
Как обозначается в Matlab функция комплексного числа "действительная часть"?
1. real
2. re
3. Re
4. нет такой функции
21.10. МВ
Как обозначается в Matlab функция комплексного числа "абсолютная величина"?
1. mod
2. |..|
3. abs
4. нет такой функции
21.11. МВ
Как обозначается в Matlab функция комплексного числа "аргумент"?
1. argument
2. angle
3. arg
4. нет такой функции

  
22. (17) Основные вычисления в Matlab 2.
22.1. 


Если , то чему будет равно  в Matlab?
1. 

2. 32
3. (4 10 18)
4. Сообщение об ошибке
22.2. 


Если , то чему будет рано  в Matlab?
1. 

2. 32
3. (4 10 18)
4. Сообщение об ошибке
22.3. 


Если , то чему будет рано  в Matlab?
1. 

2. 32
3. (4 10 18)
4. Сообщение об ошибке
22.4. 


Если , то чему будет рано  в Matlab?
1. 

2. 32
3. (4 10 18)
4. Сообщение об ошибке
22.5. 


Если , то чему будет рано  в Matlab?
1. 

2. 32
3. (4 10 18)
4. Сообщение об ошибке
22.6. 

Если в Matlab присвоено

то какой тип имеет х?
1. array.
2. matrix.
3. вложенный массив (Nested Array)
4. массив ячеек (Cell Array)
22.7. 

Если в Matlab присвоено

то x(2) будет равно
1. 0
2. 3.1416
3. 1
4. сообщение об ошибке
22.8. 


Если в Matlab присвоено , то какой результат даст ?
1. 0
2. 4
3. 8
4. сообщение об ошибке
22.9. 


Если в Matlab присвоено , то какой результат даст ?
1. 0
2. 5
3. (4   1)
4. сообщение об ошибке
22.10. 


Если , то чему будет равно  в Matlab?
1. 

2. 32
3. (4 10 18)
4. Сообщение об ошибке
22.11. 


Если , то чему будет рано  в Matlab?
1. 

2. 32
3. (4 10 18)
4. Сообщение об ошибке
22.12. 


Если , то чему будет рано  в Matlab?
1. 

2. 32
3. (4 10 18)
4. Сообщение об ошибке
22.13. 


Если , то чему будет рано  в Matlab?
1. 

2. 32
3. (4 10 18)
4. Сообщение об ошибке
22.14. 


Если , то чему будет рано  в Matlab?
1. 

2. 

3. (4 10 18)
4. Сообщение об ошибке
22.15. 


Если в Matlab присвоено , то чему будет рано ?
1. x
2. 

3. 

4. сообщение об ошибке
22.16. 


Если в Matlab присвоено , то чему будет рано ?
1. x
2. 

3. 

4. сообщение об ошибке
22.17. 


Если в Matlab присвоено , то чему будет рано ?
1. x
2. 

3. 

4. сообщение об ошибке


23. (9) Особенности 2D графики 
23.1. МВ
>> x=[1:0.3:10];
>> y=sin(x);
[image: ]
Эта картинка нарисована в Matlab командой... 
1. plot(x, y, y, x, 'r-', 'g:')
2. plot(x, sin(x), 'r-', y, x, 'g:')
3. plot(x, y, 'g-', y, x, 'r:')
4. plot(x, y, 'g', 'r','-', ':')
23.2. 
 
В Matlab присвоено
x=0:0.3:10;
[image: ]
График сформирован командой…
1. semilogx(x,sin(x),'r:')
2. semilogy(x,sin(x),'r:')
3. logx(x,sin(x),'r:')step
4. loglog(x,sin(x),'r:')
23.3.  
В Matlab присвоено
x=0:0.3:10;
[image: ]
График сформирован командой…
1. semilogx(x,sin(x),'r:')
2. semilogy(sin(x), x,'r:')
3. logx(x,sin(x),'r:')step
4. loglog(x,sin(x),'r:')
23.4. 
В Matlab присвоено
x=0:0.3:10;
[image: ]
График сформирован командой…
1. plot(x,sin(x)+1,'r-')
2. semilogy(sin(x)+1, x,'r-')
3. semilogx(x,sin(x)+1,'r:')
4. loglog(sin(x)+1, x,'r-')
23.5. 
В Matlab присвоено
x=0:0.3:10;
[image: ]
График сформирован командой…
1. plot(x,sin(x) ,x +5 ,cos (x +5)+1)
2. stem(x,sin(x), x+5, cos(x+5)+1)
3. plotyy(x,sin(x),x+5,cos(x+5)+1)
4. error(x,sin(x), x+5, cos(x+5)+1)
23.6. 
В Matlab присвоено
x=0:0.3:10;
[image: ]
График сформирован командой…
1. bar(x,sin(x))
2. stem(x,sin(x))
3. step(x,sin(x))
4. stairs(x,sin(x))
23.7. 
В Matlab присвоено
x=0:0.3:10;
[image: ]
График сформирован командой…
1. bar(x,sin(x))
2. stem(x,sin(x))
3. step(x,sin(x))
4. stairs(x,sin(x))
23.8. 

В Matlab присвоено
x=0:0.3:10;
[image: ]
График сформирован командой…
1. bar(x,sin(x))
2. stem(x,sin(x))
3. step(x,sin(x))
4. stairs(x,sin(x))
23.9. 

В Matlab присвоено
x=0:0.3:10;
[image: ]
График сформирован командой…
1. plot(x,sin(x) ,x +5 ,cos (x +5)+1)
2. stem(x,sin(x), x+5, cos(x+5)+1)
3. plotyy(x,sin(x),x+5,cos(x+5)+1)
4. error(x,sin(x), x+5, cos(x+5)+1)
24. (12) Особенности 3D графики
24.1. 
Какие функции Матлаб позволяют построить 3D-поверхность?
1. mesh.
2. plot3d.
3. surf.
4. plot3.
24.2. 

Какие функции Матлаб позволяют построить 3D-линию?
1. mesh.
2. plot3d.
3. surf.
4. plot3.
24.3. 
При вызове в Matlab функции построения поверхности 
mesh(X, Y, Z, C)
аргументы Х и Y могут быть…
1. векторами разных размерностей
2. векторами одинаковых размерностей
3. матрицами одинаковой размерности
4. матрицы разной размерностей
24.4. 
При вызове в Matlab функции построения поверхности 
surf(X, Y, Z, C)
аргументы Х и Y могут быть…
1. векторами разных размерностей
2. векторами одинаковых размерностей
3. матрицами одинаковой размерности
4. матрицы разной размерностей
24.5. 
При вызове в Matlab функции построения поверхности 
mesh(X, Y, Z, C),
когда X и Y – вектора размерностей n и m соответственно, аргумент Z может быть…
1. вектором той же размерности, что и X
2. вектором той же размерности, что и Y
3. 
матрицей размерности 
4. 
матрицы размерности 
24.6. 
При вызове в Matlab функции построения поверхности 
surf(X, Y, Z, C)
когда X и Y – вектора размерностей n и m соответственно, аргумент Z может быть…
6. вектором той же размерности, что и X
1. вектором той же размерности, что и Y
2. 
матрицей размерности 
3. 
матрицы размерности 
24.7. 

При вызове в Matlab функции построения поверхности 
mesh(X, Y, Z, C),
когда X и Y – матрицы  размерности , аргумент Z может быть…
1. вектором размерности, n
2. вектором размерности m
3. 
матрицей размерности 
4. 
матрицы размерности 
24.8. 

При вызове в Matlab функции построения поверхности 
surf(X, Y, Z, C),
когда X и Y – матрицы  размерности , аргумент Z может быть…
1. вектором размерности, n
2. вектором размерности m
3. 
матрицей размерности 
4. 
матрицы размерности 
24.9. 
При вызове в Matlab функции построения поверхности 
surf(X, Y, Z, C),
аргумент C …
1. управляет раскраской поверхности
2. может отсутствовать
3. должен иметь ту же размерность, что и Z
4. управляет угловым положением осей
24.10. 
При вызове в Matlab функции построения поверхности 
mesh(X, Y, Z, C),
аргумент C …
1. управляет раскраской поверхности
2. может отсутствовать
3. должен иметь ту же размерность, что и Z
4. управляет расположением осей
24.11. 
Функция 
[X Y]=meshrid(x,y) 
в Matlab из двух векторных аргументов x, y, создаёт…
1. два вектора X, Y, элементы которых имеют те же размерности и границы значений, что и x, y, но упорядочены и изменяются с равномерным шагом
2. две матрицы X, Y, содержащие координаты точек на плоскости, таких, что первая их координата берётся из вектора x, а вторая – из вектора y.
3. две матрицы X, Y, содержащие координаты равномерно расположенных точек на плоскости, таких, что первая их координата берётся из области значений вектора x, а вторая –вектора y.
4. такой функции не существует
24.12. 
Различия между Matlab- функциями mesh и surf состоят в том, что…
1. первая строит график линии, а вторая - поверхности
2. первая строи график поверхности, а вторая – линии 
3. первая изображает сплошную поверхность, а вторая – только её проволочный каркас
4. первая изображает проволочный каркас поверхности, а вторая – сплошную поверхность
25. (14) Программирование в Матлаб
25.1. 
Управляющие конструкции языка программирования Matlab можно использовать…  
1. в командном окне и m-файлах
2. только в командном окне
3. только в m –файлах
4. язык программирования Matlab не содержит управляющих конструкций
25.2. 
Под каким номером приведён правильный фрагмент программы на языке программирования Matlab?
1. x:=begin for i:= 1 to 5 do x:= x+y end;
2. x:={for i={1..5} x←x+y}
3. for i=1:3,  x(i)=i^2/3, end;
4. [image: ]
25.3. 
Под каким номером помещено правильное использование цикла с параметром на языке программирования системы Matlab?
1. 
  
2. ;[image: ]
3. x:=0;  for i:= 0,1..5 do x := x+y; return;
4. x=0; y=2.5, for i= 0:5,  x = x+y; end;
25.4. 
Под каким номером помещено правильное использование оператора ветвления на языке программирования системы Matlab?
1. if x > 0 then x := x+y; return;
2. x←0 if x > 0 
x←1 otherwise
3. if  y > 0,  x = x+y; end;
4. if x > 0 then x := x+y else x:= -x+y; return; end;
25.5. 
Под каким номером помещено правильное использование цикла с предусловием на языке программирования системы Matlab?
5. while xp > 0;  xp = xp+y; end;
5. while xp > 0 do  xp := xp+y end;
5. [image: ]  
5. xp ←xp+y  while xp > 0
25.6. 
Под каким номером находится правильное использование цикла с постусловием языка программирования Matlab?
1.  repeat, x=2*y+x; у = y – x/2; until x=y; end;
2.  repeat x:=2*y+x; у = y – x/2; until x=y;
3.      x = repeat y = y – 2 until y < 2;
4. В Matlab нет цикла с постусловием
25.7. 
Множественное ветвление в языке программирования Matlab реализуется в виде…
1. case y of 
       1: x=x*2
       2: x=x*3
       3: x=x*4
    end
2. switch y, case 1, x=1, case 0, x=0, case -1, x=10, end
3. switch y, case y=1, x:=1, case y=0, x:=0, case y=-1, x:=10, end
4. в Matlab нет оператора множественного ветвления
25.8. 
Для вывода в файл форматированных  данных в Matlab может использоваться функция…
1. sprintf
2. fprintf
3. writef
4. writeln
25.9. 
Для чтения из файла форматированных данных в Matlab может использоваться функция…
1. readln
2. freadln
3. fscanf
4. fread
25.10. 
Функция menu системы Matlab позволяет…
1. сформировать и показать в отдельном окне пользовательское меню
2. сформировать и вывести в командном окне пользовательское меню
3. показать главное меню текущего окна
4. показать выбранное пользователем подменю главного меню текущего окна
25.11. 
Функция menu системы Matlab возвращает…
1. строку – имя выбранного пользователем пункта
2. символ – соответствующий выбранному пользователем пункту
3. целое число – номер выбранного пользователем пункта
4. структуру, содержащую номер и имя выбранного пункта
25.12. 
Функция input системы Matlab… 
1. открывает диалоговое окно, выводит строку подсказки и принимает пользовательский ввод с клавиатуры
2. выводит в командное окно подсказку и принимает пользовательский ввод с клавиатуры
3. принимает пользовательский ввод с клавиатуры без подсказки
4. открывает окно ввода и принимает пользовательский ввод с клавиатуры
25.13. 
Функция inputdlg системы Matlab… 
1. открывает диалоговое окно, выводит строку подсказки и принимает пользовательский ввод с клавиатуры
2. выводит в командное окно подсказку и принимает пользовательский ввод с клавиатуры
3. принимает пользовательский ввод с клавиатуры без подсказки
4. открывает окно ввода и принимает пользовательский ввод с клавиатуры
25.14. 
В текстовом файле содержатся данные, которые нужно передать в рабочее пространство Matlab. Для этого может быть использована функция…
1. readf
2. fscanf
3. input
4. inputdlg

26.  (10) Анализ САУ в Матлаб
26.1. 
Конструктор класса LTI в Матлаб называется…
1. tf
2. ss
3. zpk
4. Это абстрактный класс, он не имеет конструктора
26.2. 
Отметьте все функции Матлаб, которые строят логарифмические амплитудно-фазовые характеристики
1. bode
2. margin
3. cdgain
4. ltiprops

26.3. 
Переходную характеристику в Матлаб строит функция…
1. bode
2. nichols
3. step
4. impulse

26.4. 
Весовую характеристику САУ в Матлаб строит функция…
1. nichols
2. impulse
3. step
4. sim

26.5. 
Диаграмму Найквиста в Матлаб строит функция…
1. rlocus
2. lqr
3. nichols
4. nyquist

26.6. 
Функция rlocus … 
1. строит корневой годограф замкнутой системы
2. строит амплитудно-фазовую частотную характеристику
3. вычисляет коэффициент передачи по постоянному сигналу
4. вычисляет запас устойчивости по фазе

26.7. 
Функция nichols …
1. строит корневой годограф замкнутой системы
2. строит амплитудно-фазовую частотную характеристику
3. вычисляет коэффициент передачи по постоянному сигналу
4. вычисляет запас устойчивости по фазе

26.8. 
Функция margin …
1. строит амплитудно-фазовые характеристики
2. вычисляет коэффициент передачи по постоянному сигналу
3. строит логарифмические частотные хактеристики
4. замыкает систему единичной обратной связью

26.9. 
Функция feedback …
1. строит амплитудно-фазовые характеристики
2. вычисляет коэффициент передачи по постоянному сигналу
3. строит логарифмические частотные хактеристики
4. замыкает систему обратной связью

26.10. 
Функция cdgain …
1. строит амплитудно-фазовые характеристики
2. вычисляет статический коэффициент передачи системы
3. строит логарифмические частотные хактеристики
4. замыкает систему обратной связью

27.  (6) Связь control system toolbox с Simulink
27.1. 
Для выполнения моделирования собранной в Simulink модели служит функция…
1. sim
2. trim
3. linmod
4. linsim

27.2. 
Для создания линеаризованной модели в пространстве состояний по Simulink-модели служит функция…
1. sim
2. trim
3. linmod
4. linsim

27.3. 
Для вычисления установившегося состояния Simulink-модели служит функция…
1. sim
2. trim
3. linmod
4. linsim

27.4. 
Для вычисления реакции LTI-объекта на произвольный входной сигнал служит функция…
1. sim
2. trim
3. linmod
4. linsim

27.5. 
Для передачи в рабочее пространство (Workspace) Матлаб результатов моделирования Simulink-схемы может использоваться блок…
1. Toworkspace
2. Fromworkspace
3. Display
4. Scope

27.6. 
Для передачи сигнала из рабочего пространство (Workspace) Матлаб в Simulink-схему служит блок…
1. Toworkspace
2. Fromworkspace
3. Display
4. Scope

28. (8) Синтез САУ в Матлаб
28.1. 
Под синтезом САУ понимается…
1. Выбор структуры и расчёт параметров управляющего устройства
2. Формирование структуры и расчёт параметров исполнительного устройства
3. Формирование структуры и расчёт параметров математической модели системы
4. Вычисление запасов устойчивости и критериев качества регулирования

28.2. 
К методам синтеза САУ относятся …
1. Аналитическое конструирование регулятора
2. Модальное управление
3. Метод желаемых частотных характеристик
4. Метод Д-разбиения

28.3. 
Метод модального управления позволяет вычислить коэффициенты обратных связей, обеспечивающих …
1. минимизацию квадратичного критерия качества
2. требуемое значение установившейся ошибки слежения
3. заданное расположение полюсов замкнутой системы
4. не позволяет вычислить коэффициенты обратных связей

28.4. 
Метод аналитического конструирования регуляторов позволяет вычислить коэффициенты обратных связей, обеспечивающих …
1. заданные запасы устойчивости
2. минимизацию квадратичного критерия качества
3. требуемое значение установившейся ошибки слежения
4. заданное расположение полюсов замкнутой системы

28.5. 
Метод желаемых частотных характеристик позволяет вычислить коэффициенты обратных связей, обеспечивающих …
1. заданные запасы устойчивости
2. требуемое значение установившейся ошибки слежения
3. заданное расположение полюсов замкнутой системы
4. не позволяет вычислить коэффициенты обратных связей

28.6. 
Метод аналитического конструирования регуляторов реализуется в Матлаб функцией…
1. lqr
2. acker
3. margin
4. estim

28.7. 
Метод модального управления реализуется в Матлаб функцией…
1. lqr
2. acker
3. margin
4. estim

28.8. 
Метод желаемых частотных характеристик в Матлаб реализуется функцией…
1. lqr
2. acker
3. sisotool
4. reg
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