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Цель и задачи самостоятельной работы  

  

Целью СРС является овладение фундаментальными знаниями, профессиональными 

умениями и навыками по профилю будущей специальности, опытом творческой, 

исследовательской деятельности, развитие самостоятельности, ответственности и 

организованности, творческого подхода к решению проблем учебного и 

профессионального уровней.   

  

Задачи СРС:   

• систематизация и закрепление полученных теоретических знаний и 

практических умений студентов;   

• углубление и расширение теоретической подготовки;   

• формирование умений использовать нормативную, правовую, справочную 

документацию и специальную литературу;   

• развитие познавательных способностей и активности студентов: творческой 

инициативы, самостоятельности, ответственности и организованности;   

• формирование самостоятельности мышления, способностей к саморазвитию, 

самосовершенствованию и самореализации;   

• развитие исследовательских умений;   

• использование материала, собранного и полученного в ходе самостоятельных 

занятий на практических занятиях, при написании курсовых и выпускной 

квалификационной работ, для эффективной подготовки к итоговым зачетам и 

экзаменам.   

  

Необходимость освоения большого и разнообразного материала в рамках дисциплины 

«Компьютерные технологии в графическом дизайне» предопределяет существенную долю 

самостоятельной работы студентов: умение пользоваться научной, справочной, 

методической литературой, владение навыками библиографического разыскания, знание 

основных источников и поисковых систем, владение методами и приёмами визуальной 

коммуникации, создания разных типов и видов дизайн-проектов. Вынесенные на 

самостоятельное изучение темы, способствуют формированию навыков сбора, обработки, 

интерпретации информации, в том числе и с использованием современных 

информационных технологий.  

Изучение дисциплины способствует саморазвитию и самосовершенствованию 

личности, расширению общекультурных компетенций обучающихся, обозначаются 

актуальные вопросы современного развития дизайна.  

Программа должна быть освоена на уровне глубоких, устойчивых знаний, 

способных послужить основой для формирования профессионального творческого и 

исторического мировоззрения, креативного мышления студентов.  
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В процессе изучения курса могут быть предусмотрены несколько форм контроля, 

обеспечивающие мониторинг усвоения знаний: подготовка конспектов, портфолио, 

курсовая работа, итоговый экзамен.  

На самостоятельную работу по во 1-3 семестрах отводится 74 часа по очной форме 

обучения.  

  
  

Содержание самостоятельной работы:  

Очная форма обучения  

№  

п/п  

Виды и формы самостоятельной работы  

 1 семестр   

  

1  Курсовая работа  

2  Подготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение  

  

 2 семестр   

1  Самостоятельное завершение заданий, выполняемых на практических занятиях, и 

выполнение подобных упражнений для закрепления пройденного материала   

2  Подготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение  

  

 3 семестр  

1  Самостоятельное завершение заданий, выполняемых на практических занятиях, и 

выполнение подобных упражнений для закрепления пройденного материала   

2  Подготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение  

  

  

Темы для подготовки к промежуточной аттестации  

  

Workflow дизайнера на операционных системах MacOS и Windows.  

Системы управления цветом. Цветовые профайлы.  

Типы шрифтов. Системы управления шрифтами.  
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Типы мониторов и выводных устройств. Спектрофотометры. Калибровка мониторов и 

выводных устройств.  

Пакеты работы с графикой и мультимедиа. Системы обработки и управления данными. 

Скриптинг и базовые языки программирования в дизайнерских средах.  

Автоматическое формирование структуры хранения данных средствами операционной 

системы. Методы организации информацонных потоков.  

Apple Script, Java Script, Visual Basic как инструменты дизайнера.  

Пакетная обработка в MsOffice. Импортирование и экспортирование данных. Извлечение 

графической и текстовой информации по рубрикам. Пакетная обработка сносок и таблиц.  

Среда AdobePhotoshop. Средства цветоделения, тоновой и цветовой коррекции в различных 

цветовых пространствах.  

Среда AdobePhotoshop. Техническая ретушь.  

Среда AdobePhotoshop. Художественные возможности.  

Среда AdobePhotoshop. Средства автоматической обработки изображений.  

Среда AdobePhotoshop. Скриптинг и пакетная обработка.  

Среда AdobePhotoshop. Средства экспорта.  

Среда AdobeIllustrator. Векторная графика и цветовые пространства.  

Среда AdobeIllustrator. Чистые цвета и технологии производства.  

Среда AdobeIllustrator. Работа с прозрачностью.  

Среда AdobeIllustrator. Пакетная обработка и средства программирования.  

Среда AdobeInDesign. Программа верстки как САПР.  

Среда AdobeInDesign. Логика организации верстки. «Резиновый» дизайн.  

Среда AdobeInDesign. Средства мультимедиа.  

Среда AdobeInDesign. GREP и автоматическая верстка.  

Среда AdobeInDesign. Скриптинг.  

Среда AdobeInDesign. Вывод на печать и создание электронных публикаций.  

Среда AdobeAcrobatPRO. Предпечатная проверка и подготовка.  
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Среда AdobeAcrobatPRO. Экпортирование данных.  

Среда AdobeDreamwever. Юзабилити и дизайн. Макетирвоание ВЭБ-страниц.   

Среда AdobeDreamwever. Разработка полнофункционального сайта и его публикация.  

Среда AdobeAfterEffects. Видиоэффкты и анимация.  

Среда AdobeAfterEffects. Формирование контента для презентаций и ВЭБ-приложений.  

Среда 3Ds-max. Формирование контента для презентаций, ВЭБ-приложений и электронных 

публикаций.  

Создание обобщенного мультимедийного продукта средствами пакета AdobeCS. Технологии 

полиграфии и адаптивный дизайн.  

  

  

  

Основная литература  

  

1. Информационные технологии : учебник для вузов / В. П. Мельников .— М. : 

Академия, 2008 .— 426 с. : ил. — (Высшее профессиональное образование : 

Информатика и вычислительная техника) .— Библиогр. в конце кн. — ISBN 978-5-

7695- 

3950-3         11 экз.  

2. Цветкова А.В. Информатика и информационные технологии  [электронный ресурс]: 

учебное пособие / А. В.Цветкова.— Саратов: Научная книга, 2012.— 190 c.— Режим 

доступа: http://www.iprbookshop.ru/6276. —ЭБС «IPRbooks», по паролю 3. Исакова 

А.И. Информационные технологии [Электронный ресурс]: учебное пособие/ 

Исакова А.И., Исаков М.Н.— Электрон. текстовые данные.— Томск: Эль Контент, 

Томский государственный университет систем управления и радиоэлектроники, 

2012.— 174 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/13938.— ЭБС  

«IPRbooks», по паролю  

  

Дополнительная литература  

  

1. Воройский, Ф.С. Информатика. Новый систематизированный толковый 

словарьсправочник. Введение в современные информационные и 

телекоммуникационные технологии в терминах и фактах [электронный ресурс] 

/Ф.С. Воройский..— М.: Физмат-лит, 2011.— 760 c.— Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/12990.—   

ЭБС «IPRbooks», по паролю  

2. Зинюк О.В. Компьютерные технологии. Часть 1. Обработка растровых 

изображений [Электронный ресурс]: учебное пособие/ Зинюк О.В.— Электрон. 

http://www.iprbookshop.ru/6276
http://www.iprbookshop.ru/6276
http://www.iprbookshop.ru/13938
http://www.iprbookshop.ru/13938
http://www.iprbookshop.ru/12990
http://www.iprbookshop.ru/12990
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текстовые данные.— М.: Московский гуманитарный университет, 2011.— 80 c.— 

Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/8608.— ЭБС «IPRbooks», по паролю.  

3. Зинюк О.В. Компьютерные технологии. Часть 2. Обработка векторных 

изображений [Электронный ресурс]: учебное пособие/ Зинюк О.В.— Электрон. 

текстовые данные.— М.: Московский гуманитарный университет, 2011.— 96 c.— 

Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/8609.— ЭБС «IPRbooks», по паролю. 4. 

Лепская Н.А. Художник и компьютер [Электронный ресурс]: учебное пособие/  

Лепская Н.А.— Электрон. текстовые данные.— М.: Когито-Центр, 2013.— 172 c.— 

Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/15315.— ЭБС «IPRbooks», по паролю. 5. 

Перемитина Т.О. Компьютерная графика [Электронный ресурс]: учебное пособие/ 

Перемитина Т.О.— Электрон. текстовые данные.— Томск: Эль Контент, Томский 

государственный университет систем управления и радиоэлектроники, 2012.— 144 

c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/13940.— ЭБС «IPRbooks», по паролю.  

http://www.iprbookshop.ru/8608
http://www.iprbookshop.ru/8608
http://www.iprbookshop.ru/8609
http://www.iprbookshop.ru/8609
http://www.iprbookshop.ru/15315
http://www.iprbookshop.ru/15315
http://www.iprbookshop.ru/13940
http://www.iprbookshop.ru/13940

