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Целью настоящих методических указаний по изучению курса «Компьютерная графика» является обеспечение эффективности самостоятельной работы студентов на основе усвоения материала практических работ и работы с литературой на основе рациональной организации ее изучения.

Задачи настоящих методических указаний по изучению дисциплины «Компьютерная графика» включают:

· активизацию самостоятельной работы студентов,

· содействие развитию творческого отношения студентов к учебе,

· выработку умений и навыков рациональной работы с литературой,

· обеспечение контроля за ходом самостоятельной работы студентов и ее результатами,

· управление познавательной деятельностью студентов.
На самостоятельной работе студентам с использованием рекомендуемой литературы [1-5] необходимо изучить следующие темы дисциплины:

1. Понятие о компьютерной графике


1.1 Определение и основные задачи компьютерной графики


1.2 Области применения компьютерной графики

1.3 Виды компьютерной графики.

2. Геометрическое моделирование и его задачи


2.1 Основные виды геометрических моделей



2.1.1 Каркасное моделирование



2.1.2 Поверхностное моделирование



2.1.3 Твердотельное моделирование


2.2 Типы моделей

2.3 Элементы и методы построения моделей
 



2.3.1 Построение с использованием отношений



2.3.2 Построение с использованием преобразований



2.3.3 Построение кривых



2.3.4 Построение поверхностей

2.4 Применение и особенности программного обеспечения интерактивных графических систем

3. Графические объекты, примитивы и их атрибуты


3.1 Представление видеоинформации и ее машинная генерация



3.1.1 Растровая графика



3.1.2 Векторная графика



3.1.3 Фрактальная графика

4. Графические языки, метафайлы

4.1 Графические языки высокого уровня

4.2 Синтаксические расширения алгоритмических языков

4.3 Процедурные графические языки

4.4 Языки диалога

4.5 Метафайлы

4.6 Формат записей метафайла

4.7 Уровни метафайлов

5. Применение интерактивных графических систем для выполнения и редактирования изображений и чертежей


5.1 Классификация и обзор графических систем двух- и трехмерного моделирования


5.2 Общие вопросы создания и редактирования графических документов (на примере КОМПАС-3D). 

6. Современные стандарты компьютерной графики.


6.1 Графические системы класса 3D


6.2 Стандарты обмена данными

Форма контроля результатов самостоятельной работы – контрольный опрос. Образцы контрольных вопросов приведены ниже:
1. Что такое геометрическое моделирование?

2. Какие основные типы моделей используются при синтезе модели заранее не существовавшего объекта?

3. Какие задачи решает геометрическое моделирование?

4. Какие элементы используются при формировании 3D модели?

5. Какие существуют способы построения кривых?

6. Какие существуют способы построения поверхностей?

7. Что такое полигональная сетка. 

8. Какие существуют способы представления полигональных сеток? Преимущества и недостатки.

9. Перечислите основные примитивы вывода.

10. Что такое примитив вывода?

11. Что такое атрибут?

12. Дайте определение изображению.

13. Дайте определение понятию масштаб толщины линии.

14. Что такое матрица шаблона?

15. Что понимают под точностью текста?

16. Что такое таблица связок полигональной области?

17. Для чего используется таблица цвета?

18. Как определяется вид штриховки?

19. Как можно разделить мониторы точки зрения принципа действия.

20. Дайте характеристику мониторам на ЭЛТ.
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