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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов) 

 
Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания, 

которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и 

промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные контрольные задания позволя-

ют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения дисциплине, уста-

новленных в соответствующей рабочей программе дисциплины, а также сформированность 

компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессио-

нальной образовательной программы. 

Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в общей 

характеристике основной профессиональной образовательной программы. 

 

 

Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего кон-

троля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю) 

1 семестр 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированно-

сти компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетен-

ции ПК-1.1) 

 
 

1. Контрольное задание. Создание художественного образа для графического сопровожде-

ния материалов длястуденческой конференции. 

2. Контрольное задание.Создание логотипадлястуденческой конференции. 

3. Контрольное задание.Создание POS-материалов длястуденческой конференции. 

4. Контрольное задание. Дизайн рекламнойброшюрыдля студенческой конференции.   

5. Контрольное задание. Проектирование элементов коммуникативно-информационной си-

стемы объектов рекламно-презентационного назначения. 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированно-

сти компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетен-

ции ПК-1.2) 

 

1. Контрольный вопрос. В чем заключается  научно-исследовательская деятельность на эта-

пе проектирования графических комплексов?:  

2. Контрольный вопрос.  Этап сбора  информации. 

3. Контрольный вопрос.Какой объём научных исследований достаточен для демонстрации  

навыков  научно-исследовательской работы? 

4. Контрольный вопрос.  Для чего необходимо планирование  научного  исследования? 

5. Контрольный вопрос. Какие этапы работы над современным проектом в графическом ди-

зайне вам известны? 
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированно-

сти компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетен-

ции ПК-1.3) 

 
1. Контрольное задание. Создание товарного знака материалов для Trade Events. 

2. Контрольное задание Созданиелоготипадля Trade Events 

3. Контрольное задание Содание POS-материалов для Trade Events. 

4. Контрольное задание. Дизайн многостраничной брошюры.   

5. Контрольное задание. Проектирование объектов рекламно-презентационного назначения 

для Trade Events. 

6.  

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.1) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Обоснуйте свои предложения по разработке проектной идеи при 

создании товарного знака, логотипа и POS-материалов для Trade Events. 

2. Контрольный вопрос. В чем концептуальность Вашей идеи макета многостраничной по-

лиграфической продукции? 

3. Контрольный вопрос. Каким образом решалась дизайнерская задача в работе над автор-

ским портфолио? 

4. Контрольный вопрос. Перечислите этапы проектной работы при создании логотипа для 

Trade Events. 

5. Контрольный вопрос. Как соединить творческий подход и традиционность в проектиро-

вании товарных знаков? 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированно-

сти компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетен-

ции ПК-2.2) 

 
1. Контрольное задание. Выполнить макет – фирменного логотипа для Trade Events. 

2. Контрольное задание. Выполнить дизайн-макет РОS-материалов для Trade Events. 

3. Контрольное задание. Выполнить дизайн-макет корпоративных рекламных материалов 

фирмы. 

4. Контрольный вопрос. Провести синтез возможных решений задачи по созданию знака  

для Trade Events. 

5. Контрольный вопрос. Каковы подходы к дизайн-проектированию объектов Trade Events? 
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированно-

сти компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетен-

ции ПК-2.3) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Какие существуют функциональные требования к рекламно-

графическим материалам для Trade Events? 

2. Контрольный вопрос. Что включает в себя эргономическая подсистема при проекторова-

нии РОS-материалов для Trade Events? 

3. Контрольный вопрос. Что включает в себя эстетическая подсистема при проекторовании 

РОS-материалов для Trade Events? 

4. Контрольный вопрос. С помощью каких выразительных средств решается художественно-

образные задачи при дизайн проектировании? 

5. Контрольный вопрос. Какие изделия составляют комплекс рекламной дизайн-продукции 

для презентации во время проведения рекламно-выставочного мероприятия? 

 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированно-

сти компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетен-

ции ПК-4.1) 

 
1. Контрольный вопрос. Какие запечатываемые материалы используются для изготовления 

рекламно-информационных брошюр? 

2. Контрольный вопрос. Какие полиграфические форматы возможны для изготовления бро-

шюр? 

3. Контрольный вопрос. Перечислить инновационные материалы и технологии  нанесения 

изображения на объекты носители визуально-информационного решения входной зоны 

выставочного комплекса. 

4. Контрольный вопрос. Для чего необходим этап анализа графических аналогов в процессе 

проектной разработки для  решения проектных задач? 

5. Контрольный вопрос. В чем заключается поиск стилевого решения 

коммуникативно-идентификационной графики выставки? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.2) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Обозначить стадии и этапы проектного предло-

жения.  

2. Контрольный вопрос. Чем характеризуется стадия художественно-образного проектиро-

вания? 

3. Контрольный вопрос. На каком этапе проводится выполнение эскизов? 

4. Контрольный вопрос. Эргономические требования к системе графической идентификаци-

онной продукции. 
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5. Контрольный вопрос. Потребительские и эргономические требования к системе графиче-

ской идентификационной продукции. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.3) 

1 Контрольное задание. Создание авторского знака, как выразительного рисованного изображения из 

комбинаций различных (силуэтных, шрифтовых, знаковых) изображений. 

2 Контрольное задание. Композиционное упражнение на создание образов логотипов, образованных фик-

тивными словообразами путем подборки геометрических шрифтоподобных фигур 

3 Контрольное задание. Трансформация изображения объекта (механика/техника, животное, растение, 

музыкальный инструмент, насекомое) от нарисованного изображения максимально приближенного к ре-

альности до знаковой формы на основе собранного изобразительного материала. 

4 Контрольное задание. Выполнить стилизацию на тему «Слово-образ». Связь изображения с текстом 

5 Контрольное задание. Разработать новогодние поздравительные, открытки 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.1) 

 

1 . Контрольное задание. Обоснуйте свои предложения по разработке проектной идеи. 

2 . Контрольное задание. В чем концептуальность Вашей идеи? 

3 Контрольное задание. Что такое дизайнерская задача. Инструменты решения  дизайнерской задачи? 

4  Контрольное задание. Этапы проектной работы.  

5.   Контрольное задание. Как соединить творческий подход и традиционность в формообразовании? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.2) 

1. Контрольное задание. Выполнить макет – открытки для родителей 

2.. Контрольное задание. Выполнить макет – открытки для друзей  
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3. Контрольное задание. Выполнить макет – открытки для руководителя фирмы. 

4.. Синтез возможных решений дизайнерской задачи. 

5.. Каковы подходы к дизайн-проектированию объекта. 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированно-

сти компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетен-

ции ПК-5.3)  

1. Функциональные требования к изделию. 

2. Эргономические требования к изделию. 

3.. Эстетические требования к объекту. 

4. Художественно-конструкторские требования к объекту. 

5. Требования к материалу изделия  

 

 

2 семестр 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.1) 

 
1. Контрольное задание. Разработка коммуникативно-идентификационной графики город-

ского парка. 

2. Контрольное задание. Разработка рекламно-информационных брошюры с использовани-

ем инфографики для городского парка. 

3. Контрольное задание. Оформление карты-счемы для городского парка. 

4. Контрольный вопрос. Обоснуйте свои предложения по разработке проектной идеипри 

разработке коммуникативно-идентификационной графики городской парка. 

5. Контрольный вопрос. В чем состоит художественно-образная составляющая решения  

Вашего проекта? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.2) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Каким образом решалась дизайнерская задачаразработкикоммуни-
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кативно-информационной системы для парка? 

2. Контрольный вопрос. Перечислите этапы проектной работы. 

3. Контрольный вопрос. Как соединить творческий подход и традиционность  визуально-

информационного наполнения среды городского парка? 

4. Контрольный вопрос.  Какойобъём включаются в презентационную часть проектной раз-

работки? 

5. Контрольный вопрос. Назовите методы поиска идей, которые были использованы при 

выполненииконтрольного задания: «Разработка коммуникативно-идентификационной 

графики среды городского парка». 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.3) 

 
1. Контрольное задание. Разработка коммуникативно-идентификационной графики город-

ской среды. 

2. Контрольное задание. Разработка рекламно-информационных брошюр с использованием 

инфографики. 

3. Контрольное задание. Оформление портфолио работ второго семестра. 

4. Контрольный вопрос. Обоснуйте свои предложения по разработке проектной идеи при 

разработке коммуникативно-идентификационной графики городской среды. 

5. Контрольный вопрос. В чем концептуальность Вашей идеи? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.1) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Каким образом решалась дизайнерская задача разработки реклам-

но-информационных брошюр с использованием инфографики? 

2. Контрольный вопрос. Перечислите этапы проектной работы при оформлении портфолио 

работ второго семестра. 

3. Контрольный вопрос. Как соединить творческий подход и традиционность в формообра-

зовании визуально-информационного наполнения городской среды? 

4. Контрольный вопрос.  Какие стадии эскизного проектирования включаются в презента-

ционную часть проектной разработки? 

5. Контрольный вопрос. Назовите методы поиска идей, которые были использованы при 

выполнении контрольного задания: «Разработкакоммуникативно-идентификационной 

графики городской среды». 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.2) 

 
1. Контрольное задание. Разработка дизайна карты-путеводителя. 
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2. Контрольное задание. Разработка дизайна визуально-информационного решения входной 

зоны выставочного комплекса. 

3. Контрольное задание. Разработка дизайна схемы транспортного маршрута. 

4. Контрольный вопрос. Какие методы исследований используются при проектировании  

графических комплексов визуально-информационного назначения? 

5. Контрольный вопрос.  Какие методы предпроектного анализа использованы при проекти-

ровании визуально-информационногорешения входной зоны выставочного комплекса? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.3) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Перечислить и обосновать стадии проектиро-

вания в графическом дизайне. 

2. Контрольный вопрос. Обозначить стадии и этапы проектного пред-

ложения.  

3. Контрольный вопрос. Стадия художественно-образного проектирования. 

4. Контрольный вопрос.  Что включает в себя стадия сбора и анализа аналогового материа-

ла? 

5. Контрольный вопрос. Анализ графического прототипа. 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.1) 

 
1. Графическое обеспечение выставочно-презентационного пространства 

2. Разработка системы визуальной идентификации, знаковые алфавиты; системы визуаль-

ных коммуникаций общественного здания. 

3. Оформление портфолио работ за всё время обучения. 

4. Контрольный вопрос. Для чего дизайнеру необходимо планирование работы по проекти-

рованию? 

5. Контрольный вопрос. В чем заключается работа по составлению плана-графика работы 

над проектом? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.2) 

 

 

6. Контрольный вопрос. Перечислите этапы работы при дизайн-проектировании в графиче-

ском дизайне 

7. Контрольный вопрос. К какому этапу работы относится работа над анализом аналогов? 
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8. Контрольный вопрос. К какому этапу работы относится поиски цветового решения? 

9. Контрольный вопрос. На каком этапе работы выполняется подбор шрифтов? 

10. Контрольный вопрос. На каком этапе проектной работе дизайнера происходит анализ ис-

ходной ситуации? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.3) 

1.  Контрольное задание. Создать графические варианты авторской марки из рисованных и знаковых 

изображений, применяя разнообразные технические возможности черно-белой графики (заливка.). 

2. . Контрольное задание. Создать графические варианты авторской марки из рисованных и знаковых 

изображений, применяя разнообразные технические возможности черно-белой графики (сухая кисть). 

3.  Контрольное задание. Создать графические варианты авторской марки из рисованных и знаковых 

изображений, применяя разнообразные технические возможности черно-белой графики ( томповка) 

4.  Контрольное задание. Создать графические варианты авторской марки из рисованных и знаковых 

изображений, применяя разнообразные технические возможности черно-белой графики (трафарет). 

5.  Контрольное задание. Создать графические варианты авторской марки из рисованных и знаковых 

изображений, применяя разнообразные технические возможности черно-белой графики (линогравюра ) 

6.Контрольное задание. Создать графические варианты авторской марки из рисованных и знаковых 

изображений, применяя разнообразные технические возможности черно-белой графики (монотипия) 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.1) 

1.  Комплекс требований к дизайн-проекту. 

2.  Восточные и европейские шрифтовые системы. 

3.  Структура шрифта.  

 4. Методы научных исследований . 

 5. Как используются  методы научных исследований  в дизайн-проектах. На конкретных примерах. 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.2) 
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 1. Обоснуйте новизну собственных решений в дизайн-проекте. На примерах. 

2. Что подразумевается под термином: « Новизна  концепции». На примерах.    

 3. Научные исследования и дизайн. 

 4. Дизайн и научный подход. 

 5. Системный подход в дизайне. 

6. Методы поиска идей. 

 7. Методология в дизайне. 

 8.  Материалы, используемые для изготовления изделия. 

9.   Эстетические особенности объектов. 

10.  Инновационные материалы макета. 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.3) 

 

 

 

3 семестр 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.1) 

 
1. Контрольное задание. «Подбор и краткий анализ аналогов заданного 

полиграфическогокомплекса изделий». 

2. Контрольноезадание «Составление комплекса функциональных условий для 

презентационного изделия рекламного назначения - календарь»;  

3. Контрольное задание. «Подбор и краткий анализ аналогов рекламно-полиграфических 

изделий заданного назначения». 

4. Контрольный вопрос.В чем видите роль концепций в дизайн-проектировании? 

5. Контрольный вопрос. Какова роль графического дизайна в комплексном подходе к фор-

мированию материально–художественной среды обитания городского населения? 



 

12 
 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.2) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Роль художественного и графического окружения при решении со-

циально–значимых задач? 

2. Контрольный вопрос.Как влияет изучение методов предпроектного анализа на конечный 

результат процесса дизайн-проектирования? 

3. Контрольный вопрос.Какие методы проектных исследований вам известны? 

4. Контрольный вопрос. Какие методики и средства дизайн–проектирования используются в 

процессе проектирования? 

5. Контрольный вопрос.Что включает в себя этап дизайн-проектирования – «предпроектный 

анализ»? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.3) 

 
1. Контрольное задание. Разработка проекта в области  фирменной айдентики для конкурса, 

мероприятия, презентации и др. 

2. Контрольное задание. Разработка стилеобразующих констант, применяя совокупность 

графических, цветовых и пластических приёмов, обеспечивающих запоминаемость и вос-

приятие потребителем образа фирменной айдентики для общественно значимого меро-

приятия. 

3. Контрольное задание. Разработка дизайн-проекта визуальной и пространственно-

временной организации события городского праздника. 

4. Контрольный вопрос.Анализ требований к дизайн-проекту рекламно-графических ком-

плексов. 

5. Контрольный вопрос. Провести синтез возможных решений в презентационном дизайне. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.1) 

1. Контрольный вопрос. Каковы подходы к комплексномудизайн-проектированию. 

2. Контрольный вопрос. Функциональные требования к изделию – рекламный буклет. 

3. Контрольный вопрос. Эргономические требования к изделию – настольный календарь. 

4. Контрольный вопрос. Виды графических объектов с заданными функциями – периодиче-

ское издание (журнал). 

5. Контрольный вопрос. Стилистические особенности оформления полиграфической мало-

размерной рекламной продукции. 
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.2) 

 
1. Контрольное задание. Разработкадизайн-концепции оформления полиграфической про-

дукции для серии учебно-методических пособий. 

2. Контрольное задание. Разработка стилеобразующих констант, применяя совокупность 

графических, цветовых и пластических приёмов, обеспечивающих запоминаемость и вос-

приятие потребителем образадля серии учебно-методических пособий. 

3. Контрольное задание. Разработка дизайн-проекта презентациисерии учебно-методических 

пособий. 

4. Контрольный вопрос. Учет полиграфических особенностей при проектировании графиче-

ского объекта 

5. Контрольный вопрос. Эстетические требования к графическому объекту. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.3) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Особенности графического объекта. 

2. Контрольный вопрос. Защита изделий от негативных факторов внешней среды. 

3. Контрольный вопрос фирменный стиль как системный объект при дизайн-

проектировании. 

4. Контрольный вопрос. Принцип модульности при проектировании. 

5. Контрольный вопрос. Обоснование композиционного строя разработанного объекта. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.1) 

 
1. Контрольное задание. Разработать дизайн-макет многостраничной полиграфической про-

дукции (каталог выставки).  

2. Контрольное задание. Разработать карту-схему раздела выставки. 

3. Контрольное задание. Создать дизайн-макет рекламно-информационного изделия с ис-

пользованием инфографики (карта-путеводитель по выставке). 

4. Оформление портфолио работ за весь период обучения.  

5. Контрольный вопрос.Какие методы научных исследований применяются при проектиро-

вание объектов полиграфического дизайна и рекламно-презентационного назначения? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.2) 
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1. Контрольный вопрос. В чем заключаетсяцели разработки дизайн-проекта визуальной и 

пространственно-временной организации события (праздника, конкурса, мероприятия, 

презентации и др.)? 

2. Контрольный вопрос. Какие методы научных исследований были использованыв работе 

над дизайн-проектом серии элементов визуальной коммуникации для Trade Events? 

3. Контрольный вопрос. Какие методы поиска новых идей были использованы? 

4. Контрольный вопрос. Обоснуйте новизну собственных решений? 

Контрольный вопрос. Научные исследования и дизайне?  

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.3) 

 

1. Контрольный вопрос. Используемые технологии. 

2. Контрольный вопрос. Инновационные технологии для изготовления изделий данного класса. 

3. Контрольный вопрос. Типовые технологии. 

4. Контрольный вопрос. Материалы и технологии. 

5. Контрольный вопрос. Связь материала с выбранной технологией. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.1) 

 

1. Контрольный вопрос. Комплекс требований к дизайн-проекту. 

2. Контрольный вопрос. Экономическая целесообразность реализации проекта. 

3. Контрольный вопрос. Обоснуйте себестоимость изделия. 

4 Контрольный вопрос. Какие методы научных исследований знаете. 
 
5 Контрольный вопрос. Какие методы научных исследований были использованы 
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.2) 

1. Контрольный вопрос. Обоснуйте новизну собственных решений. 
2. Контрольный вопрос. Новизна Вашей концепции. 
3. Контрольный вопрос. Научные исследования и дизайн. 
4. Контрольный вопрос. Анализ требований к дизайн-проекту. 
5. Контрольный вопрос. Провести синтез возможных решений задачи. 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.3) 

1. Контрольный вопрос. Каковы подходы к дизайн-проектированию объекта. 
2. Контрольный вопрос. Системный подход в дизайне 
3. Контрольный вопрос. Планирование работы по проектированию 
4. Контрольный вопрос. Составление план-графика работы над проектом. 
5. Контрольный вопрос. Этапы работы при дизайн-проектировании 

 

 

 

3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения проме-

жуточной аттестацииобучающихся по дисциплине(модулю) 

 

1 семестр 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.1) 

 
1. Контрольное задание. «Подбор и краткий анализ аналогов заданного рекламно-

информационного комплекса полиграфической продукции». 

2. Контрольное задание «Составление проектного задания для презентационного изделия 

рекламного назначения - календарь»;  

3. Контрольное задание. «Подбор и краткий анализ аналогов рекламно-полиграфического 

изделия заданного назначения серия методических пособий по дисциплине учебного кур-

са». 

4. Контрольный вопрос. Перечислите основные типы проектных задач. 

5. Контрольный вопрос. Как влияет изучение методов предпроектного анализа на конечный 

результат процесса дизайн-проектирования? 
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.2) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Что включает в себя этап дизайн-проектирования – «Вариант-

ное проектирование»?  

2. Контрольный вопрос. В чем видите роль концепций в дизайн-проектировании?  

3. Контрольный вопрос. Какие методы проектных исследований вам известны? 

4. Контрольный вопрос. Что включает в себя этап дизайн-проектирования – «предпроект-

ный поиск»? 

5. Контрольный вопрос. На что направлена  выработка дизайн-концепции? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.3) 

 
1. Контрольное задание. «Разработка проекта в области  фирменной айдентики для творче-

ского конкурс». 

2. Контрольное задание. «Разработка стилеобразующих констант для общественно значимо-

го мероприятия – презентации». 

3. Контрольное задание. «Разработка дизайн-проекта визуальной и пространственно-

временной организации события - городского праздника». 

4. Контрольный вопрос. Анализ требований к дизайн-проекту рекламно-графических ком-

плексов. 

5. Контрольный вопрос. Провести синтез возможных решений в презентационном дизайне. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.1) 

1. Контрольный вопрос. Каковы подходы к комплексному дизайн-проектированию. 

2. Контрольный вопрос. Функциональные требования к изделию – рекламный буклет. 

3. Контрольный вопрос. Потребительские требования к изделию – настольный календарь. 

4. Контрольный вопрос. Виды графических объектов с заданными функциями – журнал. 

5. Контрольный вопрос. Стилистические особенности оформления полиграфической мало-

размерной рекламной продукции- POS-материалов. 
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.2) 

 
1. Контрольное задание. «Разработка дизайн-концепции для серии учебно-методических по-

собий». 

2. Контрольное задание. «Разработка дизайн-проекта презентации серии учебно-

методических пособий». 

3. Контрольное задание. «Разработка фирменного стиля для агентства недвижимости». 

4. Контрольный вопрос. Учет полиграфических особенностей при проектировании графиче-

ского объекта. 

5. Контрольный вопрос. Эстетические требования к графическому объекту. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.3) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Особенности графического объекта. 

2. Контрольный вопрос. Защита изделий от негативных факторов внешней среды. 

3. Контрольный вопрос. Фирменный стиль как системный объект при дизайн-

проектировании. 

4. Контрольный вопрос. Принцип модульности (модульные сетки) при проектировании объ-

ектов печатных изданий. 

5. Контрольный вопрос. Обоснование композиционного строя разработанного объекта. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.1) 

 
1. Контрольное задание. «Разработать дизайн-макет многостраничной полиграфической 

продукции (каталог выставки)».  

2. Контрольное задание. «Разработать карту-схему раздела выставки». 

3. Контрольное задание. «Создать дизайн-макет рекламно-информационного изделия с ис-

пользованием инфографики (карта-путеводитель по выставке)». 

4. Контрольное задание. «Оформление портфолио работ за весь период обучения». 

 

5. Контрольный вопрос. Какие методы научных исследований применяются при проектиро-

вание объектов полиграфического дизайна и рекламно-презентационного назначения? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.2) 
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1. Контрольный вопрос. В чем заключается цели разработки дизайн-проекта визуальной и 

пространственно-временной организации события (праздника, конкурса, мероприятия, 

презентации и др.)?  

2. Контрольный вопрос. Какие методы научных исследований были использованы в работе 

над дизайн-проектом серии элементов визуальной коммуникации для Trade Events? 

3. Контрольный вопрос. Какие методы поиска новых идей были использованы? 

4. Контрольный вопрос. Обоснуйте новизну собственных решений? 

5. Контрольный вопрос. Научные исследования и дизайне? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.3) 

 

1. Контрольное задание. Разработка оформления упаковки музыкальной аудио- и видео продукции. 

Выполнение ассоциативно-образных и поисковых эскизов с пояснениями идеи. 

 

2. Контрольное задание. Создать афишу для исполнителя по заданию. 

Выполнение ассоциативно-образных и поисковых эскизов с пояснениями идеи. 

 

3. Контрольное задание. Разработка упаковки для бакалеи. 

Выполнение ассоциативно-образных и поисковых эскизов с пояснениями идеи. 

 

4. Контрольное задание. Разработка упаковки для кофе. 

Выполнение ассоциативно-образных и поисковых эскизов с пояснениями идеи. 

 

5. Контрольное задание. Разработка упаковки для чая 

Выполнение ассоциативно-образных и поисковых эскизов с пояснениями идеи. 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.1) 
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1. Контрольное задание. Разработка упаковки продуктов бакалеи: какао. 

2. Контрольный вопрос. Анализ требований к дизайн-проекту. 

3. Контрольный вопрос. Провести синтез возможных решений задачи. 

4. Контрольный вопрос. Каковы подходы к дизайн-проектированию объекта. 

5. Контрольный вопрос. Функциональные требования к изделию. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.2) 

 

1. Контрольный вопрос. Эргономические требования к изделию. 

2. Контрольный вопрос. Материалы, используемые для изготовления изделия. 

3. Контрольный вопрос. Конструктивные особенности объектов. 

4. Контрольный вопрос. Инновационные технологии производства упаковки. 

5. Контрольный вопрос. Традиционные и перспективные конструкторские решения. 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.3) 

 

1. Контрольный вопрос. Типовые технологические процессы. 

2. Контрольный вопрос. Связь материалов и технологий. 

3. Контрольный вопрос. Материалы и покрытия 

4. Контрольный вопрос. Форма как отражение технологии изготовления. 

5. Контрольный вопрос. Используемые технологии. 
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2 семестр 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.1) 

 
1. Контрольный вопрос. Какие знаете приемы стимулирования творческих решений?  

2. Контрольный вопрос. Перечислите стадии проекта в процессе дизайн–

проектирования.  

3. Контрольный вопрос. Какие существуют инструменты и формы контроля дизайнер-

ских решений? 

4. Контрольный вопрос. Роль художественного и графического окружения при решении 

социально–значимых задач? 

5. Контрольный вопрос. Какова роль графического дизайна в комплексном подходе к 

формированию материально-художественной среды обитания городского населения? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.2) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Какие существуют средства преобразования и корректировки 

дизайнерских решений? 

2. Контрольный вопрос. Какие методики и средства дизайн-проектирования использу-

ются в процессе проектирования? 

3. Контрольный вопрос. Какие ключевые знания, умения и навыки  необходимы дизай-

неру-графику для создания инновационногопродукта? 

4. Контрольный вопрос. Поиск стилевого решения. 

5. Контрольный вопрос. В чем заключается цели разработки дизайн-проекта визуальной 

и пространственно-временной организации события (праздника, конкурса, мероприя-

тия, презентации и др.)?  

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.3) 

 
1. Контрольный вопрос.  Какие существуют способы обработки,  фиксирования  и  

обобщения  полученных  результатов в проектировании в графическом дизайне? 

2. Контрольный вопрос.  В чем состоит особенность  представлять  итоги  проделанной  

работы  в  виде  отчетов? 

3. Контрольный вопрос.  Для чего нужно регламентирование соответствии с имеющими-

ся требованиями рефератов, статей? 

4. с  привлечением  современных  художественных  средств  редактирования  и  
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5. Контрольный вопрос.  Владеете ли  опытом  публичных  выступлений?  с  научными 

рефератами, докладами и сообщениями? 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сфор-

мированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор до-

стижения компетенции ПК-2.1) 

 

  

1. Контрольный вопрос. Имеете ли опыт выступления с докладами и сообщениями? 

2. Контрольный вопрос. Назовите методы поиска идей, которые были использованы при 

выполнении контрольного задания: «Разработка рекламно-информационных брошюр 

с использованием инфографики».  

3. Контрольный вопрос. Назовите методы поиска идей, которые были использованы при 

выполнении контрольного задания: «Разработка коммуникативно-информационного 

комплекса для городского праздника». 

4. Контрольный вопрос. Перечислить методы поиска идей. 

5. Контрольный вопрос. Какие существуютметоды интенсификации творчества при ди-

зайн-проектировании? 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.2) 

 
1. Контрольный вопрос.  Что включает в себя стадия сбора и анализа аналогового мате-

риала? 

2. Контрольное задание. Разработать дизайн-макет многостраничной полиграфической 

продукции (каталог выставки).  

3. Контрольное задание. Разработать карту-схему раздела выставки. 

4. Контрольное задание. Создать дизайн-макет рекламно-информационного изделия с 

использованием инфографики (карта-путеводитель по выставке). 

5. Контрольный вопрос. На что направлена  выработка дизайн-концепции? 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.3) 

 

 

 

1. Контрольный вопрос. Какие знаете приемы стимулирования творческих решений?  

2. Контрольный вопрос. Что включает в себя этап дизайн-проектирования – «Проектный 

анализ»? 

3. Контрольный вопрос. Какие существуют инструменты и формы контроля дизайнер-

ских решений? 
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4. Контрольный вопрос. Какие существуют средства преобразования и корректировки 

дизайнерских решений? 

5. Контрольный вопрос. Перечислите стадии проекта в процессе дизайн–

проектирования.  

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.1) 

 
1. Контрольный вопрос. Перечислить методы поиска идей. 

2. Контрольный вопрос. Какие существуют методы интенсификации творчества при дизайн-

проектировании? 

3. Контрольный вопрос. Чем отличается метод синектика? 

4. Контрольный вопрос. Какие методы исследований используются при проектировании  

графических комплексов различного назначения? 

5. Контрольный вопрос.  Каковы методы предпроектного анализа? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.2) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Перечислить и обосновать стадии проектирова-

ния в графическом дизайне. 

2. Контрольный вопрос.Какие ключевые знания, умения и навыки  необходимы дизайнеру-

графику для создания инновационного продукта? 

3. Контрольный вопрос. Перечислите основные типы проектных задач. 

4. Контрольный вопрос. Чем отличается метод мозговой атаки? 

5. Контрольный вопрос.  Для чего нужно регламентирование соответствии с имеющимися 

требованиями рефератов, статей? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.3) 

 

1. Контрольный вопрос. Новизна Вашей концепции. 

2. Контрольный вопрос. Научные исследования и дизайн. 

3. Контрольный вопрос. Методы поиска идей в дизайне. 

4. Контрольный вопрос. Метод мозговой атаки. 

5. Контрольный вопрос. Метод синектики. 

Контрольный вопрос. Метод морфологических карт.  
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.1) 

 

1. Контрольный вопрос. Планирование работы по проектированию 
2. Контрольный вопрос. Составление план-графика работы над проектом. 
3. Контрольный вопрос. Этапы работы при дизайн-проектировании 
4. Контрольный вопрос. Раскройте содержание предпроектного анализа. 
5. Контрольный вопрос. Авторский надзор. 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.2) 

 

1. Контрольный вопрос. Обоснуйте свои предложения по разработке проектной идеи. 
2. Контрольный вопрос. В чем концептуальность Вашей идеи? 
3. Контрольный вопрос. Каким образом решалась дизайнерская задача? 
4. Контрольный вопрос. Этапы проектной работы. 
5. Контрольный вопрос. Как соединить творческий подход и традиционность в формообразовании? 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.3) 

 

1. Контрольный вопрос. В чем оригинальность образа изделия. 

2. Контрольный вопрос. Соответствие стилистики разработанного оборудования особенностям назначе-

ния. 

3. Контрольный вопрос. Обоснуйте выбор цветового решения. 

4. Контрольный вопрос. Обоснуйте цвето-фактурные варианты. 

5. Контрольный вопрос. Обоснуйте выбранные композиционные схемы. 
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3 семестр 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.1) 

 
1. Контрольное задание Содание POS-материалов для Trade Events. 

2. Контрольное задание. Дизайн многостраничной брошюры.   

3. Контрольное задание. Проектирование объектов рекламного назначения. 

4. Контрольный вопрос. Обоснуйте свои предложения по разработке проектной идеи при 

создании товарного знака, логотипа и POS-материалов для фотовыставки. 

5. Контрольный вопрос. В чем заключается цели разработки дизайн-проекта визуальной и 

пространственно-временной организации события (праздника, конкурса, мероприятия, 

презентации и др.)?  

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.2) 

 

1. Контрольный вопрос. Какие полиграфические форматы возможны для изготовления бро-

шюр? 

2. Контрольный вопрос. Перечислить инновационные материалы и технологии  нанесения 

изображения на объекты носители визуально-информационного решения входной зоны 

выставочного комплекса. 

3. Контрольный вопрос. Для чего необходим этап анализа графических аналогов в процессе 

проектной разработки для  решения проектных задач? 

4. Контрольный вопрос. В чем заключается поиск стилевого решения 

коммуникативно-идентификационной графики выставки? 

5. Контрольный вопрос. Обозначить стадии и этапы проектного предло-

жения.  

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.3) 

 
1. Контрольный вопрос. Каким образом решалась дизайнерская задача в работе над автор-

ским портфолио? 

2. Контрольный вопрос. Перечислите этапы проектной работы при создании логотипа для 

Trade Events. 

3. Контрольный вопрос. Как соединить творческий подход и традиционность в проектиро-

вании товарных знаков? 

4. Контрольный вопрос. Комбинаторный метод в создании шрифтовых композиций 

5. Контрольный вопрос. Художественно-проектный метод в дизайне упаковки 
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.1) 

 

 

1. Контрольный вопрос.  Для чего нужно регламентирование, соответствие с имеющимися 

требованиями при выполнении рефератов, статей? 

2. Контрольный вопрос. Какие полиграфические форматы возможны для изготовления бро-

шюр? 

3. Контрольный вопрос. Чем характеризуется стадия художественно-образного проектиро-

вания? 

4. Контрольный вопрос. Чем характеризуется стадия художественно-образного проектиро-

вания? 

5. Контрольный вопрос.Какие ключевые знания, умения и навыки  необходимы дизайнеру-

графику для создания инновационного продукта? 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.2) 

 
1. Контрольный вопрос.  Что включает в себя стадия сбора и анализа аналогового материа-

ла? 

2. Контрольное задание. Разработать дизайн-макет многостраничной полиграфической про-

дукции (каталог выставки).  

3. Контрольное задание. «Разработать карту-путеводительдля выставки». 

4. Контрольное задание. «Создать дизайн-макет рекламно-информационного изделия с ис-

пользованием инфографики (карта-путеводитель по выставке)» 

5. Контрольный вопрос. В чем заключается цели разработки дизайн-проекта визуальной и 

пространственно-временной организации события (праздника, конкурса, мероприятия, 

презентации и др.)?  

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.3) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Какие существуют функциональные требования к рекламно-

графическим материалам? 

2. Контрольный вопрос. Что включает в себя эргономическая подсистема при проектирова-

нии РОS-материалов? 

3. Контрольный вопрос. Что включает в себя эстетическая подсистема при проектировании 

РОS-материалов? 
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4. Контрольный вопрос. Перечислить инновационные материалы и технологии  нанесения 

изображения на объекты носители визуально-информационного решения входной зоны 

выставочного комплекса. 

5. Контрольный вопрос. Для чего необходим этап анализа графических аналогов в процессе 

проектной разработки для  решения проектных задач? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.1) 

 
1. Контрольный вопрос. Для чего дизайнеру необходимо планирование работы по проекти-

рованию  

2. Контрольный вопрос. Оформление портфолио работ за всё время обучения? 

3. Контрольный вопрос.Разработка системы визуальной идентификации, знаковые алфави-

ты; системы визуальных коммуникаций общественного здания. 

4. Контрольный вопрос. В чем заключается работа по составлению плана-графика работы 

над проектом? 

5. Контрольный вопрос. В чём заключается анализ исходной ситуации? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.2) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Перечислите этапы работы при дизайн-проектировании в графиче-

ском дизайне 

2. Контрольный вопрос. К какому этапу работы можно отнести этап работы над анализом 

графических аналогов? 

3. Контрольный вопрос. В чем видите графическое обеспечение выставочно-

презентационного пространства? 

4. Контрольный вопрос. К какому этапу работы над проектом относится поиски цветового 

колорита для серии полиграфической продукции? 

5. Контрольный вопрос. На каком этапе работы выполняется выбор шрифтового решения? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.3) 

 

1. Контрольное задание. Макеты проектируемых изделий с использованием наиболее подходящей 
техники исполнения 

2. Контрольное задание. Разработка элементов журнала (шапка, обложка, 3 разворота). 
3. Контрольное задание. Выполнить макет изделия. 
4. Контрольное задание. Выполнить модульную сетку для издания. 
5. Контрольный вопрос. Материалы, используемые для изготовления изделия. 
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.1) 

 

1. Контрольный вопрос. Конструктивные особенности объектов. 

2. Контрольный вопрос. Инновационные материалы в полиграфии. 

3. Контрольный вопрос. Традиционные и перспективные конструкторские решения. 

4. Контрольный вопрос. Типовые технологические процессы. 

5. Контрольный вопрос. Какими средствами достигается идея статичности? Динамичности? 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.2) 

 

1. Контрольный вопрос. Используемые технологии. 

2. Контрольный вопрос. Инновационные технологии для изготовления изделий данного класса. 

3. Контрольный вопрос. Типовые технологии. 

4. Контрольный вопрос. Материалы и технологии. 

5. Контрольный вопрос. Связь материала с выбранной технологией. 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.3) 

1. Контрольный вопрос. Комплекс требований к дизайн-проекту. 

2. Контрольный вопрос. Экономическая целесообразность реализации проекта. 

3. Контрольный вопрос. Выполнить модульную сетку по проекту. 
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4. Контрольный вопрос. Какие методы научных исследований знаете. 

5. Контрольный вопрос. Какие методы научных исследований были использованы. 

 

 

 

 

 

4. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения проме-

жуточной аттестацииобучающихся – (защиты курсовой работы) по дисци-

плине 

1семестр 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.1) 

 

1. Контрольный вопрос. Какие методы вы используете в курсовой работе. 

2. Контрольный вопрос. Роль вариативного эскизирования в создании проекта в графиче-

ском дизайне. 

3. Контрольный вопрос. Роль вариативного макетирования в создании рекламной продук-

ции. 

4. Контрольный вопрос. Роль вариативного эскизирования  в создании товарного знака. 

5. Контрольный вопрос. Роль эскизирования  в создании логотипа. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.2) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Комбинаторный метод в создании шрифтовых композиций 

2. Контрольный вопрос. Художественно-проектный метод в дизайне упаковки 

3. Контрольный вопрос.  Для чего необходимо планирование  научного  исследования? 

4. Контрольный вопрос. когда применим метод сравнительного анализа в дизайн-

проектировании? 

5. Контрольный вопрос. Методики проектирования применяемая в дизайн-проектировании 

фирменной айдентики. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.3) 

 
1. Контрольный вопрос. Каким образом решалась дизайнерская задача в работе над автор-

ским портфолио? 
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2. Контрольный вопрос. Перечислите этапы проектной работы при создании логотипа для 

Trade Events в курсовой работе. 

3. Контрольный вопрос. В чем заключается цели разработки дизайн-проекта визуальной и 

пространственно-временной организации события (праздника, конкурса, мероприятия, 

презентации и др.)?  

4. Контрольный вопрос. Как соединить творческий подход и традиционность в проектиро-

вании товарных знаковв курсовой работе? 

5. Контрольный вопрос. На что направлена  выработка дизайн-концепции в курсовой рабо-

те? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.1) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Какие знаете приемы стимулирования творческих решений в кур-

совой работе?  

2. Контрольный вопрос. Что включает в себя этап дизайн-проектирования – «Проектный 

анализ»? 

3. Контрольный вопрос. Какие существуют инструменты и формы контроля дизайнерских 

решений? 

4. Контрольный вопрос. В чем заключается поиск стилевого решения 

коммуникативно-идентификационной графики выставки? 

5. Контрольный вопрос. Обозначить стадии и этапы проектного предло-

жения в курсовой работе.  

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.2) 

 
1. Контрольный вопрос. Какие существуют методы интенсификации творчества в дизайн-

проектировании? 

2. Контрольный вопрос. какими основными умениями и навыкамидолжен обладать  

дизайнер-график для создания современного дизайн-продукта? 

3. Контрольный вопрос. Чем отличается метод синектика? 

4. Контрольный вопрос. Каковы методы предпроектного анализав курсовой работе? 

5. Перечислить методы активизации поиска идей в проектировании в графическом дизайне. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.3) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Какие методы исследований используются при проектировании  

графических комплексов различного назначени в курсовой работе? 
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2. Контрольный вопрос. Какие ключевые знания из различных областей науки и производ-

стванеобходимы дизайнеру-графику для создания инновационного продукта? 

3. Контрольный вопрос. Перечислить и обосновать стадии проектирова-

ния в графическом дизайне. 

4. Контрольный вопрос. Перечислите основные типы проектных задачиспользованные в 

курсовой работе. 

5. Контрольный вопрос. Чем отличается метод мозговой атаки  

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.1) 

; 

 
1. Контрольный вопрос. Перечислить методы активизации поиска идей в проектировании в 

графическом дизайне. 

2. Контрольный вопрос. Какие существуют методы интенсификации творчества в дизайн-

проектировании? 

3. Контрольный вопрос. Чем отличается метод синектика? 

4. Контрольный вопрос. Какие методы исследований используются при проектировании  

графических комплексов различного назначения? 

5. Контрольный вопрос.  Каковы методы предпроектного анализа? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.2) 
 

 

1. Контрольный вопрос. Перечислить и обосновать стадии проектирова-

ния в графическом дизайне. 

2. Контрольный вопрос. Перечислите основные типы проектных задачв курсовой работе. 

3. Контрольный вопрос. Чем отличается метод мозговой атакив курсовой работе. 

4. Контрольный вопрос.Какие ключевые знания из различных областей науки и 

производстванеобходимы дизайнеру-графику для создания инновационного продукта? 

5. Контрольный вопрос.какими основными умениями и навыкамидолжен обладать  

дизайнер-график для создания современного дизайн-продукта? 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.3) 

 

1. Контрольный вопрос. Анализ требований к дизайн-проекту. 
2. Контрольный вопрос. Провести синтез возможных решений задачи. 
3. Контрольный вопрос. Каковы подходы к дизайн-проектированию объекта. 
4. Контрольный вопрос. Функциональные требования к изделию. 
5. Контрольный вопрос. Эргономические требования к изделию. 
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.1) 

 

1. Контрольный вопрос. Особенности графического объекта. 

2. Контрольный вопрос. Защита изделий от негативных факторов внешней среды. 

3. Контрольный вопрос. фирменный стиль как системный объект при дизайн-проектировании. 

4. Контрольный вопрос. Принцип модульности при проектировании. 

5. Контрольный вопрос. Обоснование композиционного строя разработанного объекта. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.2) 

 

1. Обоснование цветового решения объекта. 

Контрольный вопрос. Сравнительный анализ графического объекта. 

2. Контрольный вопрос. Обосновать материалы, используемые для изготовления упаковки. 

3. Контрольный вопрос. Обосновать кнструктивные особенности упаковки. 

4. Контрольный вопрос. Инновационные материалы упаковки. 

5. Контрольный вопрос. Традиционные и перспективные конструкторские решения. 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.3) 

 

1. Контрольный вопрос. Типовые технологические процессы. 

2. Контрольный вопрос. Функциональность упаковки. 
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3. Контрольный вопрос. Использование передовых технологий. 

4. Контрольный вопрос. Унификация, стандартизация упаковки. 

5. Контрольный вопрос. Использование современных конструкторских решения. 

6. Контрольный вопрос. Эргономическая проработка. 

 

 

 

 

2семестр 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.1) 

 
1. Контрольный вопрос. С помощью каких выразительных средств решается художественно-

образные задачи при дизайн проектировании? 

2. Контрольный вопрос. Какие изделия составляют комплекс рекламной полиграфической 

продукции для презентации во время проведения рекламно-выставочного мероприятия? 

3. Контрольный вопрос.  Что включает в себя стадия сбора и анализа аналогового материала. 
4. Контрольный вопрос. Перечислите этапы проектной работы при создании логотипа для 

Trade Events в курсовой работе. 

5. Контрольный вопрос. В чем заключается цели разработки дизайн-проекта визуальной и 

пространственно-временной организации события (праздника, конкурса, мероприятия, 

презентации и др.)?  

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.2) 

 

 

1. Контрольный вопрос.Какой объём научных исследований достаточен для демонстрации  

навыков  научно-исследовательской работы? 

2. Контрольный вопрос.  Для чего необходимо планирование  научного  исследования? 

3. Контрольный вопрос. Какие вам известны этапы работы над проектом в графическом ди-

зайне? 

4. Контрольный вопрос.Разработка системы визуальной идентификации, знаковые алфави-

ты;  

5. Контрольный вопрос. В чем заключается работа по составлению плана-графика работы 

над проектом? 
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.3) 

 
1. Контрольный вопрос. Перечислить инновационные материалы и технологии  нанесения 

изображения на объекты носители визуально-информационного решения входной зоны 

выставочного комплекса. 

2. Контрольное задание. «Рекламно-информационный плакат – особенности и технологии 

визуализации».  

3. Контрольный вопрос.Какой объём научных исследований достаточен для демонстрации  

навыков  научно-исследовательской работы? 

4. Контрольный вопрос.  Для чего необходимо планирование  научного  исследования? 

5. Контрольный вопрос. Какие этапы работы над современным проектом в графическом ди-

зайне вам известны? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.1) 

 

 

1. Контрольное задание. «Рекламное обеспечение корпоративного продукта».  

2. Контрольный вопрос. Для чего необходим этап анализа графических аналогов в процессе 

разработки для  решения проектных задач? 

3. Контрольное задание. «Фирменная айдентика дляконференций, презентаций, семинаров, 

форумов и т.д.».  

4. Контрольное задание. «Тренды в современном социальном плакате». 

5. Контрольное задание. «Создать систему визуальных коммуникаций для общественного 

здания - коворкинг-центра». 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.2) 

 
1. Контрольный вопрос. Провести синтез возможных решений задачи по созданию знака. 

2. Контрольный вопрос. Каковы подходы к дизайн-проектированию объектов? 

3. Контрольный вопрос. Какие существуют функциональные требования к рекламно-

графическим материалам для Trade Events? 

4. Контрольный вопрос. Что включает в себя эргономическая подсистема при проектирова-

нии РОS-материалов? 

5. Контрольный вопрос. Что включает в себя эстетическая подсистема при проектировании 

РОS-материалов для Trade Events? 
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.3) 

 

 

1. Контрольный вопрос. С помощью каких выразительных средств решается художественно-

образные задачи при дизайн проектировании? 

2. Контрольный вопрос. Перечислите этапы проектной работы при создании логотипа для 

Trade Events в курсовой работе. 

3. Контрольный вопрос. В чем заключается цели разработки дизайн-проекта визуальной и 

пространственно-временной организации события (праздника, конкурса, мероприятия, 

презентации и др.)?  

4. Контрольный вопрос. Какие изделия составляют комплекс рекламной полиграфической 

продукции для презентации во время проведения рекламно-выставочного мероприятия? 

5. Контрольный вопрос.  Что включает в себя стадия сбора и анализа аналогового материа-

ла? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.1) 

 
1. Контрольное задание. «Разработка стилеобразующих констант для развлекательного ме-

роприятия – детский праздник». 

2. Контрольное задание. «Разработка дизайн-проекта визуальной и пространственно-

временной организации мероприятия - студенческий проект «Прописка»». 

3. Контрольный вопрос. Какие запечатываемые материалы используются для изготовления 

рекламно-информационных брошюр? 

4. Контрольный вопрос. Какие полиграфические форматы возможны для изготовления бро-

шюр? 

5. Контрольный вопрос. Перечислить инновационные материалы и технологии  нанесения 

изображения на объекты носители визуально-информационного решения входной зоны 

выставочного комплекса. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.2) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Для чего необходим этап анализа графических аналогов в процессе 

проектной разработки для  решения проектных задач? 

2. Контрольный вопрос. В чем заключается поиск стилевого решения коммуникативно-

идентификационной графики выставки? 

3. Контрольное задание. «Современная классификация видов и типов  знаковых изображе-

ний в фирменной символике». 

4. Контрольный вопрос. Какова роль графического дизайна в комплексном подходе к фор-

мированию материально–художественной среды обитания городского населения? 
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5. Контрольный вопрос. Какие существуют средства преобразования и корректировки ди-

зайнерских решений? 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.3) 

 

1. Контрольный вопрос. Используемые технологии. 

2. Контрольный вопрос. Инновационные технологии для изготовления изделий данного класса. 

3. Контрольный вопрос. Типовые технологии. 

4. Контрольный вопрос. Материалы и технологии. 

5. Контрольный вопрос. Связь материала с выбранной технологией. 

6. Контрольный вопрос. Комплекс требований к дизайн-проекту. 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.1) 

 

1. Контрольный вопрос. Связь материалов и технологий. 

2. Контрольный вопрос. Материалы и покрытия 

3. Контрольный вопрос. Форма как отражение технологии изготовления. 

4. Контрольный вопрос. Экономическая целесообразность реализации проекта. 

5. Контрольный вопрос. статическая целесообразность реализации проекта. 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.2) 
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1. Контрольный вопрос. Анализ требований к дизайн-проекту. 

2. Контрольный вопрос. Провести синтез возможных решений задачи. 

3. Контрольный вопрос. Каковы подходы к дизайн-проектированию объекта. 

4. Контрольный вопрос. Функциональные требования к изделию. 

5. Контрольный вопрос. Эргономические требования к изделию. 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.3) 

 
1. Контрольное задание. Проектирование упаковки CD  
2. Контрольное задание. Проектирование упаковки DVD. 
3. Контрольное задание. Проектирование упаковки LP. 
4. Контрольное задание. Разработка упаковки продуктов бакалеи: кофе. 
5. Контрольное задание. Разработка упаковки продуктов бакалеи: какао. 

 

 

3семестр 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.1) 

 
1. Контрольный вопрос. Каким требованиям должен отвечать грамотно разработанные фир-

менный логотип? 

2. Контрольное задание.«Разработать дизайн-макет многостраничной полиграфической 

продукции (каталог книжной выставки)».  

3. Контрольный вопрос. Метод сравнительного анализа в дизайн-проектировании.  

4. Контрольный вопрос. Понятие пропорциональности. Где применяется в полиграфическом 

дизайне? 

5. Контрольное задание. «Создать дизайн-макет рекламно-информационного изделия с ис-

пользованием инфографики (карта-путеводитель по зоопарку)». 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.2) 
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1. Контрольный вопрос. Каким требованиям должен отвечать грамотно разработанные 

фирменный стиль и логотип? 

2. Контрольный вопрос. Как применяется категория «масштабности» в графическом ди-

зайне? 

3. Контрольный вопрос. В чем видите роль научных исследованийв дизайне? 

4. Контрольный вопрос. Как можно применить такие категории композиции «Целостность» 

и «Композиционное единство» к проекту серии полиграфических изделий? 

5. Контрольное задание. «Разработать карту-схему туристического маршрута». 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-1.3) 

 
1. Контрольное задание. «Создать дизайн-макет рекламно-информационного полиграфиче-

ского изделия с использованием объёмного моделирования». 

2. Контрольный вопрос. Какие методы вы используете для разработки дизайн-проекта. 

3. Контрольный вопрос. Роль вариативного эскизирования в создании проекта в графиче-

ском дизайне. 

4. Контрольный вопрос. Роль вариативного макетирования в создании упаковки.Приведите  

пример. 

5. Контрольный вопрос. Роль вариативного эскизирования  в создании знака 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.1) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Роль эскизирования  в создании логотипаПриведите пример.  

2. Контрольный вопрос. Комбинаторный метод в создании шрифтовых композиций 

3. Контрольный вопрос. Художественно-проектный метод в дизайне упаковки. 

4. Контрольный вопрос. Метод сравнительного анализа в дизайн-проектировании.  

5. Контрольный вопрос. Метод сравнительного анализа в дизайн-проектировании фирмен-

ной айдентики. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.2) 

 
1. Контрольный вопрос. Общий порядок проектирования.  

2. Контрольный вопрос. Влияние маркетинговых исследований на результат дизайн-

проектирования.  

3. Контрольный вопрос. Разработка технического задания на проектирование в графическом 

дизайне.  
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4. Контрольный вопрос. Изготовление опытного образца упаковки.  

5. Контрольный вопрос. Оптимизация конструкции упаковки. 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-2.3) 

 

1. Контрольный вопрос. Форма как средство идентификации упаковываемого продукта.  

2. Контрольный вопрос. Размер упаковки и эмоциональные ассоциации. 

3. Контрольный вопрос. Книга. Наличие определенных экологических свойств. Приведите  

пример. 

4. Контрольный вопрос. Основноеназначение декоративных раппортных композиций. 

5. Контрольный вопрос. Материалы изготовления сувенирной полиграфической продукции. 

Приведите пример. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.1) 

 

1. Контрольное задание.«Разработать дизайн-макет многостраничной полиграфической 

продукции (каталог филателистической выставки)».  

2. Контрольное задание. «Разработать карту-схему раздела филателистической выставки». 

3. Контрольное задание. «Создать дизайн-макет рекламно-информационного буклета с ис-

пользованием инфографики (информационной панели)». 

4. Контрольный вопрос. В чем видите роль научных исследованийв дизайне? 

5. Контрольный вопрос. Как применяется категория «масштабности» в графическом ди-

зайне? Приведите в пример. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.2) 

 

 

1. Контрольный вопрос. Понятие пропорциональности. Где применяется в полиграфическом 

дизайне?Приведите в пример. 
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2. Контрольный вопрос. Как можно применить такие категории композиции «Целостность» 

и «Композиционное единство» к проекту серии полиграфических изделий? 

3. Контрольный вопрос. Какой объём научных исследований достаточен для демонстрации  

навыков  научно-исследовательской работы? 

4. Контрольный вопрос. Каким требованиям должен отвечать грамотно разработанные фир-

менный стиль и логотип? Приведите пример. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-4.3) 

1. Контрольный вопрос. Какие методы научных исследований знаете. 
2. Контрольный вопрос. Какие методы научных исследований были использованы. 
3. Контрольный вопрос. Обоснуйте новизну собственных решений. 
4. Контрольный вопрос. Новизна Вашей концепции. 
5. Контрольный вопрос. Научные исследования и дизайн. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.1) 

1. Контрольное задание. Разработать рекламное обеспечение пищевого продукта: однофальцевый 
буклет 

2.  Контрольное задание. разработать рекламное обеспечение пищевого продукта: двуфальцевый 
буклет. 
3. Контрольное задание. разработать рекламное обеспечение пищевого продукта: многофальцевый 
буклет. 
4. Контрольное задание. разработать рекламное обеспечение пищевого продукта: рекламный фла-
ер. 
5. Контрольный вопрос. Материалы, используемые для изготовления изделия. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.2) 

. Контрольный вопрос. Используемые технологии. 

2. Контрольный вопрос. Инновационные технологии для изготовления изделий данного класса. 

3. Контрольный вопрос. Типовые технологии. 

4. Контрольный вопрос. Материалы и технологии. 

5. Контрольный вопрос. Связь материала с выбранной технологией. 
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформиро-

ванности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения 

компетенции ПК-5.3) 

1. Контрольный вопрос. Провести синтез возможных решений задачи. 

2. Контрольный вопрос. Каковы подходы к дизайн-проектированию объекта. 

3. Контрольный вопрос. Функциональные требования к изделию. 

4. Контрольный вопрос. Эргономические требования к изделию. 

5. Контрольный вопрос. Типовые технологические процессы. 

 


