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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов) 
 

Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные 

задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего 

контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные 

контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся 

планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в 

соответствующей рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность 

компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной 

профессиональной образовательной программы. 

Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в 

общей характеристике основной профессиональной образовательной программы. 

 

2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего 

контроля успеваемости обучающихся по дисциплине  

 
1 семестр 

 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.1) 

 

1. Задание. Проектирование плаката на тему «Музеи мира» 

2. Задание. Проектирование плаката  на тему «Цифровая среда» 

3. Задание. Проектирование плаката на тему «Экономика» 

4. Задание. Проектирование плаката на тему «Экология» 

5. Задание. Проектирование плаката на тему «Эволюция» 

6. Задание. Проектирование плаката на тему «Современный человек» 

7. Задание. Проектирование плаката на тему «Архитектура будущего» 

8. Задание. Проектирование плаката на тему «Океан» 

 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.2) 

1. Контрольный вопрос. Особенности рекламной коммуникации  

2. Контрольный вопрос. История возникновения рекламы  

3. Контрольный вопрос. Понятие, определения и элементные признаки рекламы  

4. Контрольный вопрос. Виды рекламы  

5. Контрольный вопрос. Классификация видов рекламы в соответствии с 

превалирующим типом используемой творческой стратегии 

6. Контрольный вопрос. Классификация рекламы по целевым аудиториям  

7. Контрольный вопрос. Функции рекламы  

8. Контрольный вопрос. Рекламная коммуникация  

9. Контрольный вопрос. Структурная схема рекламной коммуникации 

10. Контрольный вопрос. Особенности рекламной коммуникации  

11. Контрольный вопрос. Виды рекламного психологического воздействия  
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.3) 

1. Контрольный вопрос. Вербальная коммуникация  

2. Контрольный вопрос. Невербальная коммуникация  

3. Контрольный вопрос. Психологические механизмы невербального поведения  

4. Контрольный вопрос. Структура невербальной коммуникации  

5. Контрольный вопрос. Понятие «массовая коммуникация»  

6. Контрольный вопрос. Аудитория массовой коммуникации  

7. Контрольный вопрос. Функции массовой коммуникации  

8. Контрольный вопрос. Роль установки и стереотипа в процессе массовой 

коммуникации 

9. Контрольный вопрос. Успешность коммуникации и коммуникативные навыки 

10. Контрольный вопрос. Коммуникация как средство подачи информации 

 

 

2 семестр 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.1) 

 

1. Контрольное задание. Создать проект интерактивной информационной системы для 

центра занятости. 

2. Контрольное задание. Создать проект интерактивной информационной системы для 

магазина. 

3. Контрольное задание. Создать проект интерактивной информационной системы для 

отделения МФЦ. 

4. Контрольное задание. Создать проект интерактивной информационной системы для 

центра авиации. 

5. Контрольное задание. Создать проект интерактивной информационной системы для 

салона часов. 

6. Контрольное задание. Создать проект интерактивной информационной системы для 

почтового сервиса. 

7. Контрольное задание. Создать проект интерактивной информационной системы для 

курьерской службы. 

8. Контрольное задание. Создать проект интерактивной информационной системы для 

центра подбора персонала. 

9. Контрольное задание. Создать проект интерактивной информационной системы для 

аналитической службы. 

10. Контрольное задание. Создать проект интерактивной информационной системы для 

газеты. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.2) 

 

1. Контрольный вопрос. Работа с цветовой палитрой. Цветовые вариации. 

2. Контрольный вопрос. Шрифт в коммуникативном дизайне. 
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3. Контрольный вопрос. Анимация в коммуникативном дизайне. Особенности. 

4. Контрольный вопрос. Прототип и его задачи. 

5. Контрольный вопрос. HTML 5 и его особенности. 

6. Контрольный вопрос. CSS3 и его особенности. 

7. Контрольный вопрос. Алгоритмы при работе с WEB-страницами. 

8. Контрольный вопрос. Работа с данными из источников в коммуникативном дизайне. 

9. Контрольный вопрос. Работа с шаблонами в Adobe XD. 

10. Контрольный вопрос. Работа с конечным пользователем при создании дизайн-проекта. 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.3) 

 

1. Задание. Создать прототип сайта спортивного зала. 

2. Задание. Создать прототип сайта организации по работе с финансами. 

3. Задание. Создать прототип сайта киберспортивного клуба 

4. Задание. Создать прототип сайта кафе. 

5. Задание. Создать прототип сайта кофейни. 

6. Задание. Создать прототип сайта магазина игрушек. 

7. Задание. Создать прототип сайта автосервиса. 

8. Задание. Создать прототип сайта кинотеатра. 

9. Задание. Создать прототип сайта магазина автозапчастей. 

10. Задание. Создать прототип сайта кафе с кошками. 

 

 

 

3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной 

аттестации обучающихся по дисциплине 

 
1 семестр 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.1) 

 

1. Задание. Создать 3 информационных экрана технической поддержки. 

2. Задание. Создать личный кабинет пользователя института (прототип). 

3. Задание. Создать экрана пользователя интернет магазина электроники. 

4. Задание. Создать личный кабинет пользователя банка. 

5. Задание. Создать личный кабинет интернет магазина продуктов. 

6. Задание. Создать экран приветствия мобильной компании. 

7. Задание. Создать экран приветствия анимационной студии. 

8. Задание. Создать личный кабинет пользователя МФЦ. 

9. Задание. Создать прототип web страницы кинокомпании. 

10. Задание. Создать личный кабинет пользователя сотового оператора. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.2) 
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1. Задание. Создать серию плакатов спортивного зала и сделать анализ среды 

использования плакатов. 

2. Задание. Создать серию плакатов организации по работе с финансами и сделать и 

сделать анализ среды использования плакатов. 

3. Задание. Создать серию плакатов киберспортивного клуба и сделать и сделать анализ 

среды использования плакатов. 

4. Задание. Создать серию плакатов кафе и сделать и сделать анализ среды 

использования плакатов. 

5. Задание. Создать серию плакатов кофейни и сделать и сделать анализ среды 

использования плакатов. 

6. Задание. Создать серию плакатов магазина игрушек и сделать и сделать анализ среды 

использования плакатов. 

7. Задание. Создать серию плакатов автосервиса и сделать и сделать анализ среды 

использования плакатов. 

8. Задание. Создать серию плакатов кинотеатра и сделать и сделать анализ среды 

использования плакатов. 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.3) 

 

1. Задание. Создать прототип приложения для спортивной тренировочной системы. 

2. Задание. Создать прототип приложения студии дизайна. 

3. Задание. Создать прототип приложения интернет магазина. 

4. Задание. Создать прототип приложения считывания кодов. 

5. Задание. Создать прототип приложения для хранения паролей. 

6. Задание. Создать прототип приложения банка. 

7. Задание. Создать прототип приложения камеры хранения. 

8. Задание. Создать прототип приложения метрополитена. 

9. Задание. Создать прототип приложения вокзала. 

 

 

 

 

2 семестр 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.1) 

 

1. Задание. Создание рекламной компании для сети аквапарков. 

2. Задание. Создание рекламной компании для кафе с совами. 

3. Задание. Создание рекламной компании для бара. 

4. Задание. Создание рекламной компании для французской пекарни. 

5. Задание. Создание рекламной компании для зоопарка. 

6. Задание. Создание рекламной компании для транспортировочной компании. 
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7. Задание. Создание рекламной компании для логистического центра. 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.2) 

 

1. Задание. Проектирование визуальных коммуникаций сети метро. 

2. Задание. Проектирование карты транспортной системы города. 

3. Задание. Проектирование визуальных коммуникаций в торговом центре. 

4. Задание. Проектирование цифрового рекламного экрана в городском транспорте. 

5. Задание. Проектирование рекламных плакатов на остановках общественного 

транспорта. 

6. Задание. Проектирование визуальных коммуникаций в городском парке. 

7. Задание. Проектирование цифрового рекламного экрана в метро. 

 

 

 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.3) 

 

1. Задание. Анализ рекламной компании сети городских кафе. 

2. Задание. Анализ рекламной компании кинотеатра. 

3. Задание. Анализ рекламной компании фитнес клуба. 

4. Задание. Анализ рекламной компании городского парка. 

5. Задание. Анализ рекламной компании маркетинговой фирмы. 

6. Задание. Анализ рекламной компании музыкального телеканала. 

7. Задание. Анализ рекламной компании городской газеты. 


