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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов) 
 

Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные зада-

ния и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего 

контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные 

контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся плани-

руемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей 

рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, уста-

новленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образо-

вательной программы. 

Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в 

общей характеристике основной профессиональной образовательной программы. 

 

2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего 

контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю) 
1 семестр 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-

петенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.1) 
 

1. Образность шрифта. Знакомство с различными фактурами. 

2. Творческая работа. Шрифтовая композиция с использованием орнамента. 

3. Экслибрис. Эмблема хозяина книги. Создать эмблему для своей книги. 

4. Книжная графика как вид искусства и ее выразительные средства 

5. Стилизация в книжной графике 

6. Шрифт и орнамент в книге 

7. Иллюстрации Понятие об иллюстрации. Формальные типы иллюстраций 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-

6.2) 
1. Шмуцтитул. Виды шмуцтитулов. 

2. Футляр. Виды футляров. 

3. Суперобложка. Функции, виды, материалы. Какие требования предъявляются 

к суперобложке? 

4. Переплет. Переплеты в декоративно-художественном оформлении. Какие ма-

териалы используются при оформлении переплета.  

5. Форзац. Каковы его функции.  

6. Авантитул. Какие исходные данные размещены на авантитуле.  

7. Титулы. Содержание титула. Фронтиспис 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-

6.3) 
 

1. Книжная графика малых форм 

2. Структурные особенности книги. Составные части и элементы книги 

3. Рукописная книга. Изобретение книгопечатания и тиражирование текста 



4. Терминология, применяемая в книге. Элементы книги. 

5. Колонтитул. В каких изданиях их желательно использовать. 

6. Колонцифры. Какие требования к ним предъявляются. 

7. Иллюстрация. Виды иллюстраций (полосная, полуполосная, оборотная). 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-

4.1) 

1. Что такое концовка. Место и суть изображения. 

2. Четыре вида графики: станковая графика, книжная графика, плакат, промыш-

ленная графика. 

3. История возникновения буквиц. Буквица как отдельный и особый элемент 

оформления книги. 

4. Надглавия и концовки как элемент оформления литературного текста. 

5. Шрифт как графическая форма определенной системы письма. Шрифт как 

объект графического искусства. 

6. Эволюция книжной конструкции и становление книжной графики как искус-

ства 

7. Изобретение и производство бумаги 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-

4.2) 

1. Изобретение Иоганна Гуттенберга: печатный станок и система наборных литер. 

2. Известные издательские марки Европы. 

3. Функции формата издания, целевая аудитория, условия использования книги и клас-

сификация полиграфических форматов. 

4. Форматы книжных изданий 

5. Страница и разворот в книжных изданиях. Разворот, как единица книжной компози-

ции. 

6. Понятие «поля»: различные значения термина, функциональное назначение. Эстети-

ческие требования к полям, зрительное соотношение полей и полос набора (правила 

Мильхзаха). 

7. Композиционные схемы разворота. Пропорциональное построение по методу «дели-

тельного канона» и «золотого сечения». 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-

4.3) 

1. Текстовые наборы в книжных изданиях Пространственно-конструктивная организа-

ция текста. 

2. Рубрикации в книжных изданиях Средства и способы рубрикации. Композиционные 

элементы рубрикации 

3. Особые страницы в книжных изданиях Понятие об особых страницах издания. Ти-

тульный лист 

4. Внешние элементы дизайна книги. Типы конструкций переплета книги. Пять типов 

оформления внешних элементов книги 



5. Цвет в графическом оформлении дизайна книги. Основные принципы красочного 

(цветового) оформления в полиграфии книжных и журнальных изданий. 

6. Понятие модуля и модульной системы конструирования книги. Задачи модульной 

верстки в полиграфических изданиях. Элементы модульной системы верстки. 

7. Линия - средство самовыражения. Цветоведение. Спектральный круг (цветовой) круг. 

 

 

2 семестр 

 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-

6.1) 

1. Основные способы художественного образования смыслов в полиграфической про-

дукции. Основные понятия технологии полиграфии. 

2.  Основы типографики. 

3. Полиграфия как один из видов графического искусства. 

4. Понятие комикс. Особенности художественного языка комикса, структура изображе-

ния; ритм, движение в комиксе, условности его пространственного решения. 

5. 1. Изобразительная гипербола. (намеренное преувеличение). Применение гиперболы 

в книжной графике. Художественная выразительность гиперболизированных изоб-

ражений 

6. Символизм в дизайне книги и журнала. Применение символов в полиграфической 

продукции. 

7.  Полиграфия как отрасль по производству печатных изделий.    

 

 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-

6.2) 

 
1. Теоретические и практические аспекты решения композиционных задач в процессе 

создания художественного образа в печатной графике.    

2. Приемы и техники выполнения книжной иллюстрации.    

3. Требования к разработке макета книги.    

4. Особенности выполнения ряда композиционных художественно-образных изображе-

ний.    

5.  Методические основы художественной организации и оформления печатной про-

дукции.    

6. Способы образования смыслов и принципы их исполнения.    

7. Шрифт как средство коммуникации и художественный образ текста.    

 



Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-

6.3) 

 

1. Основные способы и средства художественного образования смыслов в полиграфи-

ческой продукции.   

2.  Особенности верстки журналов и газет.    

3. Типографика, ее особенности, правила, цели и задачи.   

4.  Изобразительная гипербола, художественные принципы ее выполнения.   

5.  Знак-символ, выражающий в образной форме художественную идею.    

6. Синоним (тождественность, близость к реальному образу).    

7. Ассоциации в книжной графике и принципы их выполнения.    

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-

4.1) 

1. Иллюстрирование книг и способы выполнения иллюстраций.    

2. Полосная, полуполосная, разворотная иллюстрации и способы их выполнения.    

3. Структура книги и состав ее элементов.    

4. Переплет и правила его выполнения.   

5. Дать определение понятиям: форзац, фронтиспис, шмуцтитул, авантитул, титульный 

лист.    

6. Виньетки, заставки, буквицы, концовки и особенности их выполнения.   

7.  Журнальная иллюстрация. Функции и особенности художественного языка жур-

нальной иллюстрации.   

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-

4.2) 

1. Шрифтовая графика, как комплекс решения проектно-графических задач.    

2. Пиктография в полиграфическом издании.    

3. Понятие пиктограммы и принципы ее выполнения.    

4. Виды и типология шрифтов, особенности применения.   

5. Технологии изготовления и технологические процессы в полиграфической промыш-

ленности.    

6. Компьютерные технологии, применяемые в газетно-журнальной и книжной графике. 

7. Макет книги и особенности его выполнения 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-

4.3) 

1. Способы печати в полиграфической промышленности.    

2. Макет журнала и особенности его выполнения.   

3. Требования к дизайну книг для детей.    



4. Художники книги, внесшие существенный вклад в развитие книжной графики.    

5. Периодическое издание, его цели и задачи, способы выполнения.    

6. Цветоделение, его предназначение и принципы выполнения.   

7.  Значимость художественного образа в книжной графике 

 

 

3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежу-

точной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю) 
1 семестр 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-

петенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.1) 

 

1. Суперобложка и ее предназначение.    

2. Контраст и нюанс в газетно-журнальной и книжной графике.    

3. Составляющие, которые определяют целостность книжного блока.  

4.  Понятие тиража в полиграфической промышленности.   

5.  Графический дизайн текста 

6. Основные технические правила набора  

7. Основные технические правила верстки 

 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.2) 

 
1. История типографики и шрифтов 

2. Книжная графика как вид искусства 

3. История возникновения книжной графики 

4. Графика малых форм: вензель, буквица, экслибрис 

5. Структурные особенности книги 

6. Составные части и элементы книги 

7. Создание элементов книги: обложка, форзац, заставки, концовки 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-

петенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.3) 

 

1. Итоговая композиция из простых элементов книги  

2. Особенности разных типов изданий; 

3.  Иллюстрирование, дизайн и взаимодействие всех элементов книги;  

4. Художественное конструирование книги 

5. Процесс создания обложки книги 

6. Редактирование изображений с помощью графических пакетов Adobe 

7. Вёрстка и дизайн книжных макетов с помощью графических пакетов Adobe 

 



Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-

петенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-4.1) 

1. Что такое трафаретная печать 

2. Этапы работы над книгой 

3. Как работать с референсами и делать раскадровки 

4. что такое ритм, композиционный центр; 

5. как важны эмоциональная характеристика героя, масса, силуэт 

6. как поместить персонаж в среду, создать окружение 

7. Тренды в иллюстрациях 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-

4.2) 

1. Тренды в книжной графике 

2. Назовите дизайнеров, которые работают с книжной графикой 

3. История иллюстрации и креативные методики 

4. Инструменты иллюстратора 

5. Стиль в иллюстрации 

6. Инициал – почерк эпохи?  

7. методиках создания иллюстрации 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-

4.3) 

1. Как отличать хорошую иллюстрацию от плохой 

2. Основы иллюстрации 

3. Что является элеменом книжной графики?  

4. Назовите знаменитых художников-иллюстраторов 

5. Что включает в себя книжное оформление 

6. Что такое книжная графика 

7. История формирования и эволюции зарубежной графики 

2 семестр 
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-

петенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.1) 

 

1. Формирование и развитие отечественной школы графики XVIII – XXI вв. 

2. Хронологическая таблица: исторические особенности издания. 

3. История технологии печати. Бумага, печатный станок, подвижные литеры. Иоган Гу-

тенберг и его изобретение. Иван Фёдоров. 

4. Современные тенденции в дизайне изданий. 

5. Сочетание графических материалов и стили оформления издания. 

6. Типометрическая система. Удобочитаемость и различимость иллюстрации. 

7. Эскизное проектирование. Поиск образа книги. 

 



Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-

петенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.2) 

 
1. Виды вставки иллюстрации в страницу.   

2. Титул многостраничного печатного издания. Виды, варианты. 

3. Ограниченное и неограниченное пространство в синтезе и взаимодействии. 

4.  Трансформация пространства. 

5. Цвет(фактура) в книжной графике. 

6. Культурный образец и символически-знаковый язык. 

7.  Проблематика пространства и парадигма мышления 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-

петенции ПК-6 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-6.3) 

 
1. Эмоциональное пространство и плоскость листа. 

2. Средства и методы книжной графики. 

3. Форма и пространство в изобразительном искусстве. 

4. Пространство модерна, постмодерна. 

5.  Виды пространств в книжной графике. 

6. Фактура полосы набора, цветность. 

7. Постмодерн (стилизации) в книжной графике 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-

петенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-4.1) 

1. Импрессионизм и книжной графике. 

2.  Интерьер и экстерьер. Взаимодействие структур в ритме акцентов этих пространств. 

3.  Колорит, цвет и пространство 

4. Язык книги. 

5.  Гармонизация среды пространства сообразно замыслу и образу. 

6. Противоречия иллюзорного пространства. 

7. Ведущий образ в структуре композиции (входная группа). 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности ком-

петенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-4.2) 

1. Виды пространства. 

2.  Цели и задачи книжной графики. 

3.  Образно-смысловой аспект проектирования. 

4. Идея как объект ритмо-образования формы. 

5. Форма и пространство в художественном произведении (литература). 

6. Форма и пространство в изобразительном искусстве. 

7. Форма и пространство в графическом дизайне. 

 

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности 

компетенции ПК-4 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-

4.3) 

1. Структура формы и пространство в книжной графике. 

2. Элементы формы и пространства в книжной графике. 

3. Поиск образа различными графическими средствами 

4. Видовые качества и функциональные особенности в графическом дизайне. 



5. Шрифт, его динамика, эффекты и эмоциональное воздействие. 

6. Слово и его пространство, как образ в книжной графике. 

7. Эффект трансформации пространства графики иллюстраций. 

8. Эффект наезда структурных элементов (коллаж). 

9. Концепция проекта. Поиск уникальной проектной идеи. 

10. Композиционно-ритмические средства в работе с проектом книги 

11. Принципиальная схема динамики ритма и цвета в книге 

12. Визуализация концепции проекта. 

13. Слово и образ в книге. 

14. Способы выделения текста. 

15. Эстетические требования к шрифту. Влияние назначения издания/проекта на выбор 

гарнитуры 

 


