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	ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ИЗУЧЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина (модуль) знакомит студентов с современными коммуникативными и интерактивными технологиями для применения в дизайне.
Целью освоения дисциплины (модуля) является подготовка специалиста свободно владеющего при дизайн-проектировании техническими  методами, реализующими инновационные технологии коммуникативном дизайне.

Задачами освоения дисциплины (модуля) являются: 
· расширение общих знаний по инновациям в коммуникативном дизайне; исследование типографики в системах ориентации, распределения комплексных смыслов, интерактивных средствах и печатных изданиях; семиотический анализ изображений, создание художественных концепций, искусственное моделирование коммуникативной системы средствами коммуникативного дизайна;
· работа со всеми средствами визуальных и интерактивных коммуникаций – звук, цифровая фотография и цифровое видео.


Содержание самостоятельной работы
	№
п/п
	Виды и формы самостоятельной работы

	1 семестр

	1
	Самостоятельное завершение заданий, выполняемых на практических (семинарских) занятиях, и выполнение подобных упражнений для закрепления пройденного материала. Разработка средств коммуникативного дизайна с применением полученных навыков.

	2
	Дополнительное домашнее чтение по разобранным на  практических (семинарских)  занятиях темам

	3
	Подготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение

	2 семестр

	1
	Самостоятельное завершение заданий, выполняемых на практических (семинарских) занятиях, и выполнение подобных упражнений для закрепления пройденного материала. Разработка средств коммуникативного дизайна с применением полученных навыков.

	2
	Дополнительное домашнее чтение по разобранным на  практических (семинарских) занятиях темам

	3
	Подготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение



Подготовка к семинарским занятиям
[bookmark: _GoBack]Темы для дополнительного чтения:
1 семестр
Занятие №1
Проектирование цифрового издания 
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения создается главная страница новостного портала.
Возможно применение аудиовизуальных средств и ручной графики. 
 
Требования к выходному формату и работе.
Тематика работы по усмотрению разработчика (Новости в мире, технологии, город, компьютерные игры, искусство и т.п.)
1 новостная лента (основная страница). Формат выхода 1 png или jpg разрешением не менее 2500 px по большей стороне.


Занятие №2
Проектирование web-страницы 
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения создается главная web страница интернет магазина.
Возможно применение аудиовизуальных средств и ручной графики. 
 
Требования к выходному формату и работе.
1 страница магазина (основная страница). Формат выхода 1 png или jpg разрешением не менее 2500 px по большей стороне.

Занятие №3
Создание социального плаката с применением данных 
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения создается социальный плакат включающий оптимизацию большого количества данных или инфографику.
Возможно применение ручной графики. 
 
Требования к выходному формату и работе.
Тематика работы по усмотрению разработчика (Океан, загрязнение среды, город, искусство и т.п.)
1 Плакат. Формат выхода 1 png или jpg разрешением не менее 4000 px по большей стороне.

Занятие №4
Проектирование цифрового экономического журнала 
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения создается 1 страница с информацией из экономического журнала.
Возможно применение аудиовизуальных средств и ручной графики. 
 
Требования к выходному формату и работе.
Тематика экономика
Формат выхода 1 png или jpg разрешением не менее 2500 px по большей стороне.

Занятие №5
Проектирование цифрового издания 
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения создается рекламный блок для сайта.
Возможно применение аудиовизуальных средств и ручной графики. 
 
Требования к выходному формату и работе.
Тематика работы по усмотрению разработчика (Новости в мире, технологии, город, компьютерные игры, искусство и т.п.)
3 рекламных баннера. Формат выхода 3 png или jpg разрешением не менее 1500 px по большей стороне.

Занятие №6
Проектирование цифрового издания 
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения создается обложка и 1 страница интернет книги.
Возможно применение аудиовизуальных средств и ручной графики. 
 
Требования к выходному формату и работе.
Тематика работы по усмотрению разработчика (Классика, футуризм, графический роман и т.п.)
1 новостная лента (основная страница). Формат выхода 1 png или jpg разрешением не менее 2500 px по большей стороне.

Занятие №7
Работа с различными форматами цифровых носителей 
На занятии изучаются различные форматы цифровых носителей и их возможности. Изучается их применение и особенности, а так же различные форматы изображений и файлов для работы с графикой.
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Занятие №8
Работа с web-цветами 
На занятии изучаются особенности web –палитры, а так же особенности ее применения.
Занятие №9
Структурирование информации на различных носителях 
На данном занятии изучаются особенности структурирования информации для различных носителей информации. Например, создание презентационной флеш-карты.

Занятие №10
Визуализация данных 
Данное занятие включает в себя изучение особенностей визуализации большого количества данных для различных медиа. Так изучается особенности структурирования информации и инфографика.

Занятие №10
Визуализация данных 
Данное занятие включает в себя изучение особенностей визуализации большого количества данных для различных медиа. Так изучается особенности структурирования информации и инфографика.

Занятие №11
Проектирование анимационной рекламы 
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения создается 1 анимационный баннер.
Возможно применение аудиовизуальных средств и ручной графики (раскадровка). 
 
Требования к выходному формату и работе.
Тематика работы по усмотрению разработчика (Новости в мире, технологии, город, компьютерные игры, искусство и т.п.)
1 баннер. Формат выхода gif  не менее 500 px по большей стороне.

Занятие №12
Создание TV-рекламы 
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения создается раскадровка для рекламного ролика.
Возможно применение аудиовизуальных средств и ручной графики (раскадровка). 
 
Требования к выходному формату и работе.
Тематика работы по усмотрению разработчика (Новости в мире, технологии, город, компьютерные игры, искусство и т.п.)
15- 20 кадров. Формат выхода jpg не менее 800 px по большей стороне.

2 семестр
Занятие №1
Проектирование рекламных компаний с применением цифровой среды 
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения спроектировать рекламную компанию.
Возможно применение аудиовизуальных средств и ручной графики. 
 
Требования к выходному формату и работе.
Тематика компании по усмотрению разработчика (Технологии, еда, компьютерные игры, искусство и т.п.)
1 презентационный лист рекламной компании. Формат выхода 1 png или jpg разрешением не менее 3500 px по большей стороне.

Занятие №2
Проектирование визуальных коммуникаций в системе города 
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения спроектировать часть навигационной системы города.
Возможно применение аудиовизуальных средств и ручной графики. 
 
Требования к выходному формату и работе.
Визуализация 1 стенда с навигацией в городской среде. Формат выхода 1 png или jpg разрешением не менее 2500 px по большей стороне.

Занятие №3
Создание рекламной компании метро 
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения спроектировать рекламную компанию метро.
Возможно применение аудиовизуальных средств и ручной графики. 
 
Требования к выходному формату и работе.
1 презентационный лист рекламной компании. Формат выхода 1 png или jpg разрешением не менее 3500 px по большей стороне.

Занятие №4
Создание рекламной компании IT компании 
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения спроектировать рекламную компанию IT компании.
Возможно применение аудиовизуальных средств и ручной графики. 
 
Требования к выходному формату и работе.
1 презентационный лист рекламной компании. Формат выхода 1 png или jpg разрешением не менее 3500 px по большей стороне.

Занятие №5
Проектирование сайта для торговой компании 
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения создается главная страница сайта интернет магазина.
Возможно применение аудиовизуальных средств и ручной графики. 
 
Требования к выходному формату и работе.
1 страница магазина (основная страница). Формат выхода 1 png или jpg разрешением не менее 2500 px по большей стороне.

Занятие №6

Проектирование цифрового издания для города 
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения создается главная страница новостного портала.
Возможно применение аудиовизуальных средств и ручной графики. 
 
Требования к выходному формату и работе.
Тематика работы «городская среда».
1 новостная лента (основная страница). Формат выхода 1 png или jpg разрешением не менее 2500 px по большей стороне.

Занятие №7
Создание сайта для торговой сети 
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения создается главная страница сайта торговой сети (выбор сети на усмотрение разработчика).
Возможно применение аудиовизуальных средств и ручной графики. 
 
Требования к выходному формату и работе.
1 страница магазина (основная страница). Формат выхода 1 png или jpg разрешением не менее 2500 px по большей стороне.

Занятие №8
Проектирование рекламной компании кафе 
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения спроектировать рекламную компанию кафе.
Возможно применение аудиовизуальных средств и ручной графики. 
 
Требования к выходному формату и работе.
1 презентационный лист рекламной компании. Формат выхода 1 png или jpg разрешением не менее 3500 px по большей стороне.

Занятие №9
Создание цифровых баннеров для сети интернет клубов 
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения создается 1 анимационный баннер для сети интернет клубов.
Возможно применение аудиовизуальных средств и ручной графики (раскадровка). 
 
Требования к выходному формату и работе.
1 баннер. Формат выхода gif  не менее 500 px по большей стороне.


Занятие №10
Создание цифровых баннеров для сети компьютерных клубов
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения создается 1 анимационный баннер для сети компьютерных клубов.
Возможно применение аудиовизуальных средств и ручной графики (раскадровка). 
 
Требования к выходному формату и работе.
1 баннер. Формат выхода gif  не менее 500 px по большей стороне.

Занятие №11
Создание анимационных баннеров для сети кафе с совами 
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения создается 1 анимационный баннер для сети кафе с совами.
Возможно применение аудиовизуальных средств и ручной графики (раскадровка). 
 
Требования к выходному формату и работе.
1 баннер. Формат выхода gif  не менее 500 px по большей стороне.

Занятие №12
Создание плакатов для сети кафе в японском стиле 
С помощью средств визуальной коммуникации и программного обеспечения создается социальный плакат для кафе в японском стиле.
Возможно применение ручной графики. 
 
Требования к выходному формату и работе.
Работа должна отражать стилистику и быть инновационной (AR,голограмма и т.п.)
1 изображение. Формат выхода 1 png или jpg разрешением не менее 3000 px по большей стороне.

Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины (модуля)
Основная литература
[bookmark: _Toc291671571]
1. Рунге, В.Ф. История дизайна, науки и техники : учеб. пособие. Кн.1 / В.Ф.Рунге .— М. : Архитектура-С, 2006 .— 368с.
2. Проектирование и моделирование промышленных изделий : учебник для вузов / С.А.Васин [и др.];под ред.:С.А.Васина,А.Ю.Талащука .— М. : Машиностроение-1:Изд-во ТулГУ, 2004 .— 692с. 
3. Проектирование в графическом дизайне : учебник для вузов / С.А,Васин [и др.];под ред.С.А.Васина .— М. : Машиностроение-1, 2007 .— 320с.
4. [bookmark: __DdeLink__85_2457259895]Шайхутдинова, А. Р. Разработка и создание художественных изделий : учебное пособие / А. Р. Шайхутдинова, Р. Р. Сафин. - Москва : КНИТУ, 2016 . - 100 с. - ISBN 978-5-7882-2110-6- Текст электронный // ЭБС «Консультант студента» : [сайт]. — URL:  https://www.studentlibrary.ru/book/ (дата обращения: 20.04.2017). — Режим доступа: для авторизир. пользователей.

5. Овчинникова Р.Ю. Дизайн в рекламе. Основы графического проектирования [Электронный ресурс]: учебное пособие/ Овчинникова Р.Ю.— Элек-трон.текстовые данные.— М.: ЮНИТИ-ДАНА, 2012.— 239 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/12849.— ЭБС «IPRbooks», по паролю

Дополнительная литература

1. Ковешникова, Н.А. Дизайн: история и теория : учеб.пособие / Н.А.Ковешникова .— 2-е изд.,стер. — М. : Омега-Л, 2006 .— 224с.
2. Кнабе, Г.А. Энциклопедия дизайнера печатной продукции / Г.А.Кнабе .— М.[и др.] : Диалектика, 2006 .— 736с.
3. Пак, В.А. Современные проблемы истории и теории архитектуры, градостроительства, дизайна. Экоморфизм архитектуры в культуре города: учеб. пособие для вузов / В. А. Пак.— Тула : Изд-во ТулГУ, 2010 .— 118 с.
4. Алексеев, Ю.В. История архитектуры градостроительства и дизайна: курс лекций:учеб.пособие / Ю.В.Алексеев,В.П.Казачинский,В.В.Бондарь .— М. : АСВ, 2004 .— 448c.
5. Грожан, Д.В. Справочник начинающего дизайнера / Д.В.Грожан .— 4-е изд. — Ростов-н/Д : Феникс, 2006 .— 318с
6. Лаврентьев, А.Н. История дизайна: учеб.пособие для вузов / А.Н.Лаврентьев .— М. : Гардарики, 2006 .— 303с.
	

8 Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», необходимых для освоения дисциплины (модуля)

1. http://tutdesign.ru/cats/books/  - блог о дизайн-графике
2. http://www.advesti.ru/publish/design/  - статьи о дизайне в рекламе
3. http://designyoutrust.com/ - статьи и блоги на связанную с дизайном тематику;
4. http://kak.ru/ - журнал «Как»;
5. http://rosdesign.com/design/design.htm/ - статьи о дизайне
6. https://studopedya.ru/ - учебный сайт «Современные проблемы дизайна»
7. https://www.youtube.com/channel/ - видеокурс «Современные проблемы дизайна» 

9 Перечень информационных технологий, необходимых для осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю)

9.1 Перечень необходимого ежегодно обновляемого лицензионного и свободно распространяемого программного обеспечения, в том числе отечественного производства 

1. Текстовый редактор Microsoft Word;

2. Редактор графики Krita.
3.    Программа подготовки презентаций Microsoft PowerPoint;
3.    Пакет офисных программ МойОфис


9.2 Перечень необходимых современных профессиональных баз данных и информационных справочных систем

Компьютерная справочная правовая система КонсультантПлюс.


