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[bookmark: _Toc291574601][bookmark: _Toc291574500]1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)

Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

[bookmark: _Hlk10987176]2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю)

[bookmark: _Hlk11357519]2.1. Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.1)

1. Основные концепции объектно-ориентированного программирования.
2. Что такое параметрический полиморфизм?
3. В чем сущность объектно-ориентированного подхода к созданию программ?
4. Какой объект-массив называется безопасным?
5. Какие операции перегружаются только как member-функции на языке С++?
6. Какие операции перегружаются только как friend-функции на языке С++?
7. Какой полиморфизм называется основным?
8. Какие виды конструкторов существуют?
9. Когда необходимо использовать список инициализации конструктора?
10. Как используются статические и динамические элементы классов?

2.2. Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.2)

1. Объявить и реализовать на языке С++  конструкторы класса Circle, если класс Circle включает  в себя объект класса Point.
2. Объявить и реализовать на языке С++  конструкторы класса Circle, если класс Circle наследует класс Point.
3. Объявить и реализовать на языке С++  операцию вывода для класса Circle, если класс Circle включает  в себя объект класса Point.
4. Объявить и реализовать на языке С++  операцию вывода класса для Circle, если класс Circle наследует класс Point.
5. Написать программу на языке С++, демонстрирующую использование основного полиморфизма. В качестве базового класса взять класс Fruit, а в качестве производных – классы Apple и Orange.
6. Приведите пример программы на C#, использующей ключевые слова base и this.
7. Инкапсуляция на основе свойств класса. Приведите примеры.
8. Типы значений и ссылок в языке C#. Какие встроенные типы С# не относятся к типам значений?
9. Приведите правила определения доступности членов базового класса из производного класса в языке C#.
10. Приведите правила неявного преобразования типов в C++ и в C#.

2.3. Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.3)

1. Исходя из возможного варианта реализации на языке С++ классов Point (точка) и Array (массив точек), заменить в следующей программе операции на вызовы операторных функций классов Point и Array:

Point p1(10,20), p2(p1); 
Array  a1(10), a2(10); a2=-a1; 
2. Разработать на языке С++ классы Point (точка) и Array (массив точек), позволяющие использовать их в следующей программе:

Point p1(10,20), p2(p1); 
Array  a1(10), a2(10); a2=-a1; 
3. Написать тексты h-файлов и cpp-файлов для классов Complex и Array (массив комплексных чисел). Описание классов:
	Класс
	Элементы данных
	Интерфейс

	Complex
	re, im
	операции  +, <<

	Array
	pa, size
	операции +, <<


Привести примеры создания и использования объектов классов Complex и Array.
4. Написать тексты h-файлов и cpp-файлов для базового класса Point и производного класса Rect (прямоугольник). Описание классов:
	Класс
	Элементы данных
	Интерфейс

	Point
	x, y
	операции  +, <<

	Rect
	dx, dy
	операции +, <<


Привести примеры создания и использования объектов классов Point и Rect.
5. Разработать на языке C# 3.0 с использованием технологии LINQ  консольное приложение, использующее операции Where, Select, ToDictionary, Count.
6. Разработать классы Point и Array, позволяющие использовать их в следующей программе:  
Point p1(10,20), p2(2,7), p3=p1;  p2.assign(p1-p3);  cout<<(p2); 
Array  a1(10), a2(10); a2=a1; a2.assign(a2-a1); cout<<a2;
Написать тексты h-файла и cpp-файла для классов Point и Array.
7. Разработать классы Point и Array, позволяющие использовать их в следующей программе:  
 Point p1(10,20), p2(40,25), p3=p1;  p3.assign(p1.plus(p2); cout<<mul(2,p1);
 Array  a1(10), a2(10); a1[0]=p1;  a1[1]=(-p2+p1); a2.assign(a1); a2.print();
Написать тексты h-файла и cpp-файла для классов Point и Array.
8. Разработать классы Complex и Array, позволяющие использовать их в следующей программе:  
Complex x(2.1,5.5), y(2.2,5.5), z=x;  x+=y;  y=z;  cout<<x<<y;
Array  b(10), c(y), a;  c.add(x);  b=a;  a=b+c;  cout<<a;
Написать тексты h-файла и cpp-файла для классов Complex и Array.
9. Разработать классы Point и Rect (прямоугольник), позволяющие использовать их в следующей программе:  
Point p1, p2(3,11), p3=p2;  (p2+p3).print();  p3.print();  p1.move(2, 2);
Rect r1, r2(p1,p2), r3=r2;  cout <<r3<<square(r3);  r2=r3.move(5,8);
Написать тексты h-файла и cpp-файла для классов Point и Rect.
10. Разработать классы Point и Circle (окружность), позволяющие использовать их в следующей программе:  
Point p1(10,20), p2;  p2+=p1;  cout<<-(p1+p2);
Circle r1, r2(p1,p2), r3=r2;  cout <<2*r3;  r2=r3.move(5,8);
Написать тексты h-файла и cpp-файла для классов Point и Circle.

3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

3.1. Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.1)

  1. Объявить и реализовать на языке С++  функции, позволяющий использовать их в следующей программе:
Complex c1, c2;  print(c1.plus(c2));
2. Объявить и реализовать на языке С++  функции, позволяющий использовать их в следующей программе:
 Point p1, p2; p2.assign(p1.minus());
3. Какие реализации операций и функций общедоступного базового класса Point и производного класса Rect (прямоугольник) будут правильными, если все элементы данных в классах Point и Rect являются приватными?

· Rect::Rect()): Point(0,0), p(1,1) { }
· Rect::Rect(int x1,int y1,int x2,int y2){x = x1; y = y1; p.x = x2; p.y = y2; }
· void move(Point r,  int dx, int dy) { r.x += dx; r.y += dy; }
· void Rect::print(){cout<<"["<< p1<<","<< p2<<"]";}
· void Rect::move(int dx1, int dy1) { Point::move(dx1,dy1); p.move(dx1,dy1); }

4. Если в программе имеется объявление Vect x[10], то оператор вывода cout << x[i][j] интерпретируется как ...
Выберите правильные варианты ответа:

· ((cout.operator<<(x)).operator[](i)).operator<<[](j);
· operator<<(cout,operator[](x,i,j));
· operator<<(cout,x.operator[](i,j));
· cout.operator<<((x.operator[](i))[j]);

5. Какие утверждения являются правильными для LINQ на C# 3.0:
· операцию Where можно использовать следующим образом: IEnumerable<string> sequence = names.Where(p, i => (i & 1) == 1);
· для операции Select существует прототип, аргументом которого является следующий делегат метода: Func<T, int, bool> predicate
· операция Select в качестве входных параметров может принимать входную последовательность и следующий делегат метода-селектора: Func<T,int, S> selector
· операция Where реализована как метод-расширение класса IEnumerable<T>

6. Какие утверждения являются правильными для LINQ на C# 3.0:
· операцию Select можно использовать следующим образом: IEnumerable<string> nameObjs = names.Select(p => new { p, p.Length });
· для операции SelectMany существует прототип, аргументом которого является следующий делегат метода: Func<T, int, IEnumerable<S>> selector);
· операции LINQ можно использовать следующим образом: IEnumerable<char> chars = names.Take(5).SelectMany(s => s.ToArray());
· операции LINQ можно использовать следующим образом: IEnumerable<int> items = names.TakeWhile((s, i) => s.Length < 10 && i < 5);

7. Какие утверждения являются правильными для LINQ на C# 3.0:
· при использовании компаратора в операции OrderBy, тип значения, возвращаемого методом keySelector, должен реализовывать интерфейс IСomparable
· интерфейс IComparer<T> содержит метод Compare, который должен быть реализован
· операция ThenBy возвращает объект типа IOrderEnumerable<T>
· для операции ThenBy существует прототип, аргументом которого является следующий делегат метода: Func<T, int, S> selector

8. Какие утверждения являются правильными для LINQ на C# 3.0:
· IGrouping<K, T> - это последовательность типа T с ключом типа K
· для операции GroupBy существует прототип, аргументом которого является следующий: IEqualityComparer<K> comparer;
· интерфейс IEqualityComparer<T> содержит методы Equals и GetHashCode
· операция Distinct имеет следующий прототип: public static IEnumerable<T> Distinct<T>( IEnumerable<T> source);

9. Какие утверждения являются правильными для LINQ на C# 3.0:
· операция GroupBy является не отложенной операцией
· операция ToDictionary имеет следующий прототип: public static Dictionary<K, T> ToDictionary<T, K>( this IEnumerable<T> source, Func<T, K> keySelector);
· операция ToDictionary позволяет поместить в словарь элементы, которые могут быть созданы из элементов входной последовательности
· обращение по индексу (ключу) к объекту ILookup позволяет извлечь последовательность сохраненных с этим ключом элементов

10. Какие утверждения являются правильными для LINQ на C# 3.0:
· операция SequenceEqual имеет следующий прототип: public static bool SequenceEqual<T>( this IEnumerable<T> first, IEnumerable<T> second);
· для операции Sum существует прототип, аргументом которого является следующий делегат метода: Func<T, Numeric> selector
· операция Min имеет следующий прототип: public static S Min<T,S>( this IEnumerable<T> source, Func<T, S> selector);
· операции LINQ можно использовать следующим образом: IEnumerable<string> query = from n in names where EndWith("y") select n;

3.2. Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.2)

1. Объявить и реализовать на языке С++  конструкторы класса Rect, если класс Rect включает  в себя объект класса Point.
2. Объявить и реализовать на языке С++  конструкторы класса Rect, если класс Rect наследует класс Point.
3. Объявить и реализовать на языке С++  операцию вывода для класса Rect, если класс Rect включает  в себя объект класса Point.
4. Объявить и реализовать на языке С++  операцию вывода класса для Rect, если класс Rect наследует класс Point. 
5. Написать программу на языке С++, демонстрирующую использование параметрического полиморфизма.
6. Разработать классы Point и Array, позволяющие использовать их в следующей программе:  
Point p1(10,20), p2(2,7), p3=p1;  p2.assign(p1-p3);  cout<<p2; 
Array  a1(10), a2(10); a2=a1; a2.assign(a2-a1); cout<<a2;
Написать тексты h-файла и cpp-файла для классов Point и Array.
7. Разработать классы Point и Array, позволяющие использовать их в следующей программе:  
 Point p1(10,20), p2(40,25), p3=p1;  p3.assign(p1.plus(p2)); cout<<mul(2,p1);
 Array  a1(10), a2(10); a1[0]=p1;  a1[1]=(-p2+p1); a2.assign(a1); a2.print();
Написать тексты h-файла и cpp-файла для классов Point и Array.
8. Разработать классы Complex и Array, позволяющие использовать их в следующей программе:  
Complex x(2.1,5.5), y(2.2,5.5), z=x;  x+=y;  y=z;  cout<<x<<y;
Array  b(10), c(y), a;  c.add(x);  b=a;  a=b+c;  cout<<a;
Написать тексты h-файла и cpp-файла для классов Complex и Array.
9. Разработать классы Point и Rect (прямоугольник), позволяющие использовать их в следующей программе:  
Point p1, p2(3,11), p3=p2;  (p2+p3).print();  p1.move(2, 2);
Rect r1, r2(p1,p2), r3=r2;  cout <<r3<<square(r3);  r2=r3.move(5,8);
Написать тексты h-файла и cpp-файла для классов Point и Rect.
10. Разработать классы Point и Circle (окружность), позволяющие использовать их в следующей программе:  
Point p1(10,20), p2;  p2+=p1;  cout<<-(p1+p2);
Circle c1, c2(p1,10), c3=c2;  cout <<2*c3;  c2=c3.move(5,8);
Написать тексты h-файла и cpp-файла для классов Point и Circle.

3.3. Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.3)

1. Исходя из возможного варианта реализации на языке С++ классов Point (точка) и Array (массив точек), заменить в следующей программе операции на вызовы операторных функций классов Point и Array:
Point p1(10,20), p2(p1);  p2=2*p1;  cout<<p1<<-p2;
Array  a1(10), a2(10); a1[0]=-p2; a2=-a1; cout<<a1<<a2;
2. Разработать на языке С++ классы Point (точка) и Array (массив точек), позволяющие использовать их в следующей программе:
Point p1(10,20), p2(p1);  p2=2*p1;  cout<<p1<<-p2;
Array  a1(10), a2(10); a1[0]=-p2; a2=-a1; cout<<a1<<a2;
3. Написать тексты h-файлов и cpp-файлов для классов Complex и Array (массив комплексных чисел). Описание классов:
	Класс
	Элементы данных
	Интерфейс

	Complex
	re, im
	Конструкторы, frend-функции assign, add, plus, 
операции =, +=, +, <<

	Array
	pa, size
	Конструкторы, операции +,+=(friend), =, [], <<


Привести примеры создания и использования объектов классов Complex и Array.
4. Написать тексты h-файлов и cpp-файлов для базового класса Point и производного класса Rect (прямоугольник). Описание классов:

	Класс
	Элементы данных
	Интерфейс

	Point
	x, y
	Конструкторы, функции(friend) move, assign
операции =,++, ==, <<

	Rect
	dx, dy
	Конструкторы, функция square, 
операции =,++, ==, <<


Привести примеры создания и использования объектов классов Point и Rect.
5. Разработать на языке C# 3.0 с использованием технологии LINQ  консольное приложение, использующее операции Where, Select, OrderBy, ThenBy.
6. Разработать классы Complex и Array, позволяющие использовать их в следующей программе:  
Complex p1(10,20), p2(40,25), p3=p1;  p3=(p1+p2); cout<<mul(2,p1);
Array  a1(10), a2(10); a1[0]=p1;  a1[1]=(-p2+p1); a2.assign(a1); a2.print();
Написать тексты h-файла и cpp-файла для классов Complex и Array.
7. Написать тексты h-файлов и cpp-файлов для базового класса Point и производного класса Rect (прямоугольник). Описание классов:
	Класс
	Элементы данных
	Интерфейс

	Point
	x, y
	Конструкторы, операции –(унар),+, =, ==, <<

	Rect
	dx, dy
	Конструкторы, friend-функции move, square, 
операции –(унар), +, =, ==, <<


Привести примеры создания и использования объектов классов Point и Rect.
8. Разработать классы Point и Array, позволяющие использовать их в следующей программе:  
 Point p1(10,20), p2(40,25), p3=p1;  p3.assign(p1.plus(p2)); cout<<mul(2,p1);
 Array  a1(10), a2(10); a1[0]=p1;  a1[1]=(-p2+p1); a2.assign(a1); a2.print();
Написать тексты h-файла и cpp-файла для классов Point и Array.
9. Написать тексты h-файлов и cpp-файлов для классов Point и Rect (прямоугольник). Описание классов:
	Класс
	Элементы данных
	Интерфейс

	Point
	x, y
	Конструкторы, member-функции minus, plus, assign, операции – (унар), +, =, <<

	Rect
	p1, p2 (типа Point)
	Конструкторы, операции –(унар), +, =, <<


Привести примеры создания и использования объектов классов Point и Rect.
10. Написать тексты h-файлов и cpp-файлов для классов Point и Rect (прямоугольник). Описание классов:
	Класс
	Элементы данных
	Интерфейс

	Point
	x, y
	Конструкторы, member-функции minus, plus, assign, операции – (унар), +, =, <<

	Rect
	p (типа Point), dx, dy
	Конструкторы, операции –(унар), +, =, <<


Привести примеры создания и использования объектов классов Point и Rect.

4. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся (защиты курсовой работы (проекта)) по дисциплине

4.1. Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.1)

1. Основные концепции объектно-ориентированного программирования.
2. Что такое параметрический полиморфизм.
3. В чем сущность объектно-ориентированного подхода к созданию программ?
4. Какой объект-массив называется безопасным?
5. Какие операции перегружаются только как member-функции на языке С++?
6. Как называется  зависимость времени выполнения приложения от размерности приложения ?
7. Как зависит точность метода Монте-Карло от числа генерируемых точек?
8. Чем определяется точность измерения времени на компьютере?
9. Как определить площадь методом Монте-Карло? 
10. Совпадает ли вычислительная эффективность приложения с вычиситель-ной эффективностью алгоритма?

4.2. Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.2)

1. Инкапсуляция в объектно-ориентированном программировании. Приведите примеры.
2. Параметрический полиморфизм  в объектно-ориентированном программировании. Приведите примеры.
3. Чистый полиморфизм  в объектно-ориентированном программировании. Приведите примеры.
4. Сравните использование member- и friend-функций для перегрузки функций класса.
5. Перечислите ограничения на перегрузку операций класса.
6. Приведите пример программы на C#, использующей ключевые слова base и this.
7. Инкапсуляция на основе свойств класса. Приведите примеры.
8. Типы значений и ссылок в языке C#. Какие встроенные типы С# не относятся к типам значений?
9. Приведите правила определения доступности членов базового класса из производного класса в языке C#.
10. Приведите правила неявного преобразования типов в C++ и в C#.

4.3. Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-1 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-1.3)

1. Обоснуйте целесообразность выбранного набора классов для реализации объектно-ориентированного приложения.
2. Обоснуйте необходимость использования наследования и полиморфизма для реализации объектно-ориентированного приложения.
3. Какие способы повышения производительности использовались при реализации объектно-ориентированного приложения?  
4. Реализация каких функций/методов в наибольшей степени влияет на точность определения площади методом Монте-Карло?
5. Как определялось попадание точки внуть фигуры? Обоснуйте целесообразность выбора данного подхода.
6. Обоснуйте целесообразность использования технологии LINQ . Приведите пример.
7. Как изменилась инициализация объектов и коллекций в языке C# 3.0. Привести примеры.
8. Какие  наиболее революционные изменения появились в C# 3.0. Приведите примеры.
9. Обоснуйте необходимость использования методов-расширений. Как изменился их синтаксис в C# 3.0.
10. Обоснуйте целесообразность использования лямбда-выражений. Как изменился синтаксис для написания анонимных методов. Привести примеры.
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