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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)
Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю)

1 семестр
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.1)

1. Контрольный вопрос. Что такое логическая целостность данных БД?

1. это когда СУБД должна защищать БД от некорректных действий пользователей путем восстановления состояния БД на момент, предшествующий ошибочной операции

2. это защита носителей информации от сбоев путем дублирования

3. это защита проектных программных модулей от влияния специфики программной реализации информационной системы

4. это когда пользователям разрешен доступ только к определенным данными

5. это когда модификация данных и изменения, вносимые в их структуру, не должны отражаться на программах пользователей

2. Контрольный вопрос. Что такое физическая целостность данных БД?

1. это защита носителей информации от сбоев путем дублирования

2. это когда СУБД должна защищать БД от некорректных действий пользователей путем восстановления состояния БД на момент, предшествующий ошибочной операции

3. это защита проектных программных модулей от влияния специфики программной реализации информационной системы

4. это когда пользователям разрешен доступ только к определенным данными

5. это когда модификация данных и изменения, вносимые в их структуру, не должны отражаться на программах пользователей

3. Контрольный вопрос. Что такое секретность БД?

1. это когда пользователям разрешен доступ только к определенным данными

2. это когда СУБД должна защищать БД от некорректных действий пользователей путем восстановления состояния БД на момент, предшествующий ошибочной операции

3. это защита носителей информации от сбоев путем дублирования

4. это защита проектных программных модулей от влияния специфики программной реализации информационной системы

5. это когда модификация данных и изменения, вносимые в их структуру, не должны отражаться на программах пользователей

4. Контрольный вопрос. Что такое объект БД?

1. представляет собой то, о чем накапливается информация в БД

2. это характеристики базы данных

3. это совокупность значений атрибутов, описывающих конкретную его реализацию

4. это атрибут, значение которого однозначно определяет экземпляр

5. совокупность структурированных данных

5. Контрольный вопрос. Что такое атрибут БД?

1. это характеристики объекта

2. это характеристики базы данных

3. это совокупность значений атрибутов, описывающих конкретную его реализацию

4. это свойство, значение которого однозначно определяет экземпляр

5. это совокупность структурированных данных, используемых многими прикладными программами и хранящихся с минимальной избыточностью

6. Контрольный вопрос. Что такое экземпляр объекта БД?

1. это совокупность значений атрибутов, описывающих конкретную его реализацию

2. представляет собой то, о чем накапливается информация в БД

3. это характеристики базы данных

4. это атрибут, значение которого определено однозначно

5. совокупность структурированных данных, используемых многими прикладными программами и хранящихся с минимальной избыточностью

7. Контрольный вопрос. Что такое ключ БД?

1. это атрибут, значение которого однозначно определяет экземпляр

2. представляет собой то, о чем накапливается информация в БД

3. это характеристики базы данных

4. это совокупность значений атрибутов, описывающих конкретную его реализацию

5. совокупность структурированных данных, используемых многими прикладными программами и хранящихся с минимальной избыточностью

8. Контрольный вопрос. Что называется реляционной БД?

1. это база данных, состоящая из набора связанных между собой двумерных (плоских) таблиц

2. это совокупность структурированных данных, хранящихся с минимальной избыточностью

3. это программный комплекс, обеспечивающий создание структуры, ввод, модификацию, удаление и поиск данных

4. это совокупность структурированных данных, используемых многими прикладными программами и хранящихся с минимальной избыточностью

5. это совокупность значений атрибутов, описывающих конкретную его реализацию

9. Контрольный вопрос. Что называется нормализацией БД?

1. это пошаговый процесс замены одной таблицы другими, имеющими более простую структуру

2. это создание двух-, трехмерных, таблиц и связей между ними

3. это создание индексированных массивов данных

4. это создание баз данных с сетевой моделью данных

5. это создание баз данных с иерархической моделью данных

10. Контрольный вопрос. Автоматизацию каких процессов выполняют САПР изделий?

1. объемное и плоское геометрическое моделирование, инженерные расчеты и анализ, оценку проектных решений, изготовление чертежей

2. технологические процессы, проектирование технологической оснастки, разработка управляющих программы для станков с ЧПУ

3. объемное и плоское геометрическое моделирование

4. изготовление чертежей

5. объемное и плоское геометрическое моделирование, инженерные расчеты и анализ, оценку проектных решений, изготовление чертежей, проектирование технологической оснастки.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.2)
11. Контрольный вопрос. Модели формы и геометрических параметров?
1. это плоские и объемные изображения объектов проектирования
2. это формальное (упрощенное) описание объекта (процесса) в виде отдельных формул, систем уравнений и т.д.
3. позволяют, учитывая большую совокупность случайных факторов, проигрывать на ЭВМ многочисленные и разнообразные реальные ситуации
4. это, например, динамические и кинематические схемы, выполненные в режиме анимации
5. это кинематические, гидравлические, электронные и др. схемы

12. Контрольный вопрос. Модели структуры
1. это кинематические, гидравлические, электронные и др. схемы
2. это формальное (упрощенное) описание объекта (процесса) в виде отдельных формул, систем уравнений и т.д.
3. это циклограммы, сетевые графики и т.д.
4. позволяют, учитывая большую совокупность случайных факторов, проигрывать на ЭВМ многочисленные и разнообразные реальные ситуации
5. это, например, динамические и кинематические схемы, выполненные в режиме анимации

13. Контрольный вопрос. Модели временных и пространственно–временных отношений
1. это циклограммы, сетевые графики и т.д.
2. это формальное (упрощенное) описание объекта (процесса) в виде отдельных формул, систем уравнений и т.д.
3. позволяют, учитывая большую совокупность случайных факторов, проигрывать на ЭВМ многочисленные и разнообразные реальные ситуации
4. это, например, динамические и кинематические схемы, выполненные в режиме анимации
5. это кинематические, гидравлические, электронные и др. схемы

14. Контрольный вопрос. Модели функционирования
1. это формальное (упрощенное) описание объекта (процесса) в виде отдельных формул, систем уравнений и т.д.
2. позволяют, учитывая большую совокупность случайных факторов, проигрывать на ЭВМ многочисленные и разнообразные реальные ситуации
3. это, например, динамические и кинематические схемы, выполненные в режиме анимации
4. это циклограммы, сетевые графики и т.д.
5. это кинематические, гидравлические, электронные и др. схемы

15. Контрольный вопрос. Модели состояний и значений свойств объекта
1. это, например, динамические и кинематические схемы, выполненные в режиме анимации
2. позволяют, учитывая большую совокупность случайных факторов, проигрывать на ЭВМ многочисленные и разнообразные реальные ситуации
3. это циклограммы, сетевые графики и т.д.
4. это формальное (упрощенное) описание объекта (процесса) в виде отдельных формул, систем уравнений и т.д.

16. Контрольный вопрос. Имитационные (статистические) модели
1. позволяют, учитывая большую совокупность случайных факторов, проигрывать на ЭВМ многочисленные и разнообразные реальные ситуации
2. это, например, динамические и кинематические схемы, выполненные в режиме анимации
3. это формальное (упрощенное) описание объекта (процесса) в виде отдельных формул, систем уравнений и т.д.
4. это циклограммы, сетевые графики и т.д.
5. это кинематические, гидравлические, электронные и др. схемы

17. Контрольный вопрос. Какие основные признаки САПР?
1. объектно – ориентированное взаимодействие человека и ЭВМ
2. сквозная информационная поддержка на всех этапах обработки информации на основе интегрированной базы данных
3. безбумажный процесс обработки информации
4. интерактивный режим решения задач, выполняемый в режиме диалога пользователя и ЭВМ
5. замена универсального оборудования с ручным управлением

18. Контрольный вопрос. Пользователи-разработчики САПР
1. это наиболее квалифицированная категория пользователей, в совершенстве владеющая программированием, математическими методами, а также хорошо знающая предмет проектирования
2. эта категория пользователей выполняет профилактические работы по поддержанию САПР в рабочем состоянии
3. это категория пользователей хорошо знающая предмет проектирования
4. эта категория консультирует конечных пользователей по вопросам внедрения САПР
5. это наиболее широкая категория пользователей, использующая САПР для решения конкретных прикладных задач

19. Контрольный вопрос. Пользователи-сопроводители САПР
1. эта категория пользователей выполняет профилактические работы по поддержанию САПР в рабочем состоянии
2. это наиболее квалифицированная категория пользователей, в совершенстве владеющая программированием, математическими методами, а также хорошо знающая предмет проектирования
3. это категория пользователей хорошо знающая предмет проектирования
4. эта категория консультирует конечных пользователей по вопросам внедрения САПР
5. это наиболее широкая категория пользователей, использующая САПР для решения конкретных прикладных задач

20. Контрольный вопрос. Пользователи-разработчики аппаратуры
1. это наиболее широкая категория пользователей, использующая САПР для решения конкретных прикладных задач
2. эта категория пользователей выполняет профилактические работы по поддержанию САПР в рабочем состоянии
3. это наиболее квалифицированная категория пользователей, в совершенстве владеющая программированием, математическими методами, а также хорошо знающая предмет проектирования
4. это категория пользователей хорошо знающая предмет проектирования
5. эта категория консультирует конечных пользователей по вопросам внедрения САПР

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.3)
21. Контрольный вопрос. Что такое проектная операция?
1. это элементарное действие, совершаемое конструктором в процессе проектирования
2. это часть проектной подсистемы, состоящей из элементарных проектных операции и направленная на достижение локальной цели в процессе проектирования, в результате выполнения которой принимается некоторое проектное решение
3. это определение выходных параметров и характеристик устройства при неизменных значениях его внутренних параметров и постоянной структуре
4. это определение изменения выходных параметров и характеристик устройства в зависимости от изменения его внутренних и входных параметров
5. это часть проектной подсистемы, предназначенная для поддержания работоспособности проектирующих подсистем

22. Контрольный вопрос. Что такое маршрут проектирования?
1. это проектные процедуры и операции выполняются в определенной последовательности
2. это элементарное действие, совершаемое конструктором в процессе проектирования
3. это часть проектной подсистемы, предназначенная для поддержания работоспособности проектирующих подсистем
4. это часть проектной подсистемы, состоящей из элементарных проектных операции и направленная на достижение локальной цели в процессе проектирования, в результате выполнения которой принимается некоторое проектное решение
5. это элемент средства обеспечения, выполняющий определенную функцию

23. Контрольный вопрос. Какие существуют маршруты проектирования?
1. восходящий и нисходящий
2. параметрический и структурный
3. входной и выходной
4. объектный и инвариантный
5. общий и частный

24. Контрольный вопрос. На какие два вида разделяют подсистемы САПР?
1. проектирующие и обслуживающие
2. восходящие и нисходящие
3. параметрические и структурные
4. объектные и инвариантные
5. общие и частные

25. Контрольный вопрос. Что такое проектирующие подсистемы?
1. это подсистемы, выполняющие проектные процедуры и операции
2. это подсистемы, предназначенные для поддержания работоспособности других подсистем
3. это подсистемы, выполняющие одну или несколько проектных процедур или операций, непосредственно зависимых от конкретного объекта проектирования
4. это подсистемы, которые выполняют функции управления и обработки информации, не зависящие от объекта проектирования
5. это элемент средства обеспечения, выполняющий определенную функцию

26. Контрольный вопрос. Что такое обслуживающие подсистемы?
1. это подсистемы, предназначенные для поддержания работоспособности проектирующих подсистем
2. это подсистемы, выполняющие проектные процедуры и операции
3. это подсистемы, выполняющие одну или несколько проектных процедур или операций, непосредственно зависимых от конкретного объекта проектирования
4. это подсистемы, которые выполняют функции управления и обработки информации, не зависящие от объекта проектирования
5. это элемент средства обеспечения, выполняющий определенную функцию

27. Контрольный вопрос. В зависимости от отношения к объекту проектирования, какие виды проектирующих подсистем различают?
1. объектные и инвариантные
2. проектирующие и обслуживающие
3. общие и частные
4. параметрические и структурные
5. общие и объектные

28. Контрольный вопрос. Что такое объектные подсистемы?
1. это подсистемы, выполняющие одну или несколько проектных процедур или операций, непосредственно зависимых от конкретного объекта проектирования
2. это подсистемы, выполняющие проектные процедуры и операции
3. это подсистемы, предназначенные для поддержания работоспособности других подсистем
4. это подсистемы, которые выполняют функции управления и обработки информации, не зависящие от объекта проектирования
5. это элемент средства обеспечения, выполняющий определенную функцию

29. Контрольный вопрос. Что такое инвариантные подсистемы?
1. это подсистемы, которые выполняют функции управления и обработки информации, не зависящие от объекта проектирования
2. это подсистемы, выполняющие проектные процедуры и операции
3. это подсистемы, предназначенные для поддержания работоспособности других подсистем
4. это подсистемы, выполняющие одну или несколько проектных процедур или операций, непосредственно зависимых от конкретного объекта проектирования
5. это элемент средства обеспечения, выполняющий определенную функцию

30. Контрольный вопрос. Из чего состоит каждая подсистема?
1. компонентов;
2. процедур;
3. операций;
4. проектных решений;
5. общих проектных решений;
2 семестр
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.1)

31. Контрольный вопрос. Представление существенных свойств и признаков объекта моделирования в выбранной форме называется:

1. моделированием;                                           
2. формализацией;
3. систематизацией; 
4. исследованием.
4. это когда пользователям разрешен доступ только к определенным данными

5. модификацией
32. Контрольный вопрос. Моделью называют объект, имеющий?

1. внешнее сходство с объектом;
2. все свойства изучаемого объекта;
3. существенные свойства объекта;
4. некоторые свойства объекта;
5. имеющий математическое описание.
33. Контрольный вопрос. Выбрать пару объектов, о которых можно сказать, что они находятся в отношении «объект – модель»:
1. электропривод – его электродвигатель;
2. болт – чертёж болта;
3. трансформатор-релейная защита;
4. рабочий проект-расчетная часть;
5. электроэнергетическая система-ее математическое описание
34. Контрольный вопрос. Моделью организации знаний можно считать?

1. расписание занятий;
2. оглавление методических указаний;
3. список использованной литературы;
4. звонок к началу занятий;
5. ведомость курсовой работы.
35. Контрольный вопрос. Формальной моделью является?

1. лабораторный муляж;
2. техническое описание;
3. рисунок;
4. формула;
5. графическая модель.
36. Контрольный вопрос. Модель есть замещение изучаемого объекта другим объектом, который отражает:
1. все стороны данного объекта;
2. некоторые стороны данного объекта;
3. существенные стороны данного объекта;
4. несущественные стороны данного объекта;
5. сущность данного объекта.
37. Контрольный вопрос. Результатом процесса формализации является:
1. описательная модель;
2. графическая модель;
3. математическая модель;
4. предметная модель;
5. физическая модель.
38. Контрольный вопрос. Материальной моделью является:
1. макет стенда;
2. описание лабораторной установки;
3. чертеж электрической схемы;
4. диаграмма включения, отключения установки
5. график нагрузки потребителей.
39. Контрольный вопрос. Укажите в моделировании процесса исследования температурного режима объект моделирования.
1. конвекция воздуха;
2. исследование температурного режима;
3. сам объект;
4. температура;
5. устройство регулирования температуры. 
40. Контрольный вопрос. Правильный порядок указанных этапов математического моделирования процесса: 1. анализ результата; 2. проведение исследования; 3. определение целей моделирования; 4. поиск математического описания?

1. 3 – 4 – 2 – 1;
2. 1 – 2 – 3 – 4;
3. 2 – 1 – 3 – 4;
4. 3 – 1 – 4 – 2;
5. 2 – 1 – 4 – 3.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.2)
41. Контрольный вопрос. Устное представление информационной модели называется
1. графической моделью;
2. словесной моделью;
3. табличной моделью;
4. логической моделью;
5. последовательной моделью.
42. Контрольный вопрос. Упорядочивание информации по определённому признаку называется
1. сортировкой;
2. формализацией.
3. систематизацией.
4. моделированием
5. организацией.
43. Контрольный вопрос. Как называется упрощённое представление реального объекта?
1. оригинал;
2. конструирование;
3. экспериментирование;
4. проектирование;
5. исследование.
44. Контрольный вопрос. Как называется процесс построения модели?
1. моделирование;
2. конструирование;
3. экспериментирование;
4. проектирование;
5. исследование
45. Контрольный вопрос. Каково общее название моделей, которые представляют собой совокупность полезной и нужной информации об объекте?
1. материальные;
2. информационные;
3. предметные;
4. словесные;
5. лексические.
46. Контрольный вопрос. Как называется информационная модель, состоящая из строк и столбцов?
1. таблица;
2. график;
3. схема;
4. чертеж;
5. диаграмма.
47. Контрольный вопрос. К какому типу модели относится схема электрической сети?
1. табличной информационной модели;
2. иерархической информационной модели;
3. графической информационной модели;
4. словесной информационной модели.
5. Диаграммной информационной модели
48. Контрольный вопрос. Какой из перечисленных объектов является знаковой моделью?
1. схема электрическая;
2. лабораторный стенд;
3. диаграмма;
4. график нагрузки;
5. макет объекта.
49. Контрольный вопрос. Правильные определения понятий: моделируемый параметр – признаки и свойства объекта-оригинала, которыми должна обязательно обладать модель; моделируемый объект – предмет или группа предметов, структура или поведение которых исследуется с помощью моделирования; закон – поведение моделируемого объекта:
1. 1 – 2 – 3; 
2. 2 – 3; 
3. 1 – 3;
4. 1 – 2;
5. 2 – 1;
50. Контрольный вопрос. Какое устройство является инструментом для компьютерного моделирования
1. сканер;
2. компьютер;
3. принтер;
4. монитор;
5. бесперебойное устройство.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.3)
51. Контрольный вопрос. Могут ли разные объекты быть описаны одной моделью?
1. да;
2. нет;
3. зависит от моделей;
4. только их некоторая часть;
5. если они относятся к одной отрасли
52. Контрольный вопрос. Что такое построение модели исходных данных; построение модели результата, разработка алгоритма, разработка программы, отладка и исполнение программы, анализ и интерпретация результатов?
1. анализ существующих задач;
2. этапы решения задачи с помощью компьютера;
3. процесс описания информационной модели;
4. это часть проектной подсистемы, состоящей из элементарных проектных операции и направленная на достижение локальной цели в процессе проектирования, в результате выполнения которой принимается некоторое проектное решение;
5. элемент средства обеспечения, выполняющий определенную функцию;
53. Контрольный вопрос. Как называется процесс построения информационных моделей с помощью формальных языков?
1. планированием;
2. визуализацией;
3. формализацией;
4. моделированием;
5. вероятностным анализом.
54. Контрольный вопрос. Расписание занятий студентов может рассматриваться как пример?
1. табличной модели;
2. натурной модели;
3. математической модели;
4. имитационной модели
5. частной модели.
55. Контрольный вопрос. Что представляет собой математическая модель объекта?
1. совокупность данных, содержащих информацию о количественных характеристиках объекта и его поведении в виде таблицы;
2. подсистемы, предназначенные для поддержания работоспособности других подсистем
3. созданная из какого-либо материала модель, точно отражающая внешние признаки объекта-оригинала
4. совокупность записанных на языке математики формул, отражающих те или иные свойства объекта-оригинала или его поведение;
5. элемент средства исследования, выполняющий определенную функцию

56. Контрольный вопрос. Что такое натурное (материальное) моделирование?
1. моделирование, при котором в модели узнается какой-либо отдельный признак объекта-оригинала;
2. моделирование, при котором в модели узнается моделируемый объект, то есть натурная (материальная) модель всегда имеет визуальную схожесть с объектом-оригиналом;
3. создание математических формул, описывающих форму или поведение объекта-оригинала;
4. Корректировка моделей, которые выполняют функции управления и обработки информации, не зависящие от объекта проектирования;
5. элемент средства обеспечения, выполняющий определенную функцию.
57. Контрольный вопрос. Из каких элементов состоит система?
1. объектов, которые называются свойствами системы;
2. набора отдельных элементов;
3. объектов, которые называются элементами системы;
4. структурных схем;
5. элементов, имеющих общие структурные признаки.
58. Контрольный вопрос. Может ли один объект иметь множество моделей?
1. да;
2. нет;
3. да, если подсистемы, предназначены для поддержания работоспособности других подсистем
4. только в том случае если подсистемы, которые выполняют функции управления и обработки информации, и не зависят от объекта проектирования;
5. да, если речь идёт о создании материальной модели объекта.
59. Контрольный вопрос. Что представляют собой образные модели?
1. формулу

2. таблицу

3. зрительные образы объектов, зафиксированные на каком либо носителе информации
4. график;
5. набор формул.
60. Контрольный вопрос. Какие модели воспроизводят геометрические, физические и другие свойства объектов в материальной форме?
1. табличные;
2. матричные;
3. предметные;
4. математические;
5. информационные.

3 семестр
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.1)

61. Контрольный вопрос. Что можно считать моделью?

1. материальный или абстрактный заменитель объекта, отражающий существенные с точки зрения цели исследования свойства изучаемого объекта, явления или процесса; 
2. материальный или абстрактный заменитель объекта, отражающий его пространственно-временные характеристики;
3. любой объект окружающего мира;
4. набор определенных данных, характеризующих объект;
5. структуру с математическим описанием ее свойств.
62. Контрольный вопрос. Описание глобальной компьютерной сети Интернет в виде системы взаимосвязанных следует рассматривать как:
1. математическую модель;
2. сетевую модель;
3. графическую модель от влияния специфики программной реализации информационной системы;
4. имитационную модель;
5. информационную базу.
63. Контрольный вопрос. Какова последовательность этапов моделирования?

1. цель, объект, модель, метод, алгоритм, программа, эксперимент, анализ, уточнение; 

2. объект, цель, модель, эксперимент, программа, анализ, тестирование;
3. цель, модель, объект, алгоритм, программа, эксперимент, уточнение выбора объекта;

4. алгоритм, модель, объект, цель программа, эксперимент, уточнение выбора объекта
5. эксперимент, уточнение выбора объекта, алгоритм, модель, объект, цель программа.
64. Контрольный вопрос. Что представляет собой моделирование?

1. формальное описание процессов и явлений;
2. процесс выявления существенных признаков рассматриваемого объекта;
3. метод познания, состоящий в создании и исследовании моделей;
4. атрибут, значение которого однозначно определяет математическое описание;
5. совокупность структурированных данных, позволяющих описать свойства объекта.
65. Контрольный вопрос. Сколько существует основных этапов разработки и исследование моделей на компьютере:
1. 5;
2. 4;
3. 6;
4. 2;
5. 3.
66. Контрольный вопрос. На первом этапе исследования объекта или процесса обычно строится:

1. предметная модель;
2. описательная информационная модель;
3. формализованная модель; 
4. физическая модель;
5. имитационная модель.
67. Контрольный вопрос. Табличная информационная модель представляет собой:

1. набор графиков, рисунков, чертежей и диаграмм

2. последовательность предложений на естественном языке

3. описание объектов (или их свойств) в виде совокупности значений, размещенных в таблице;

4. совокупность элементов, описывающих конкретную реализацию рассматриваемого объекта;
5. определенная последовательность структурированных данных, используемых для описания свойств объекта.
68. Контрольный вопрос. Такие модели представляют объекты и процессы в образной или знаковой форме:

1. материальные;
2. информационные;
3. математические; 
4. физические;
5. имитационные.
69. Контрольный вопрос. Что представляют собой рисунки, карты, чертежи, диаграммы, схемы, графики?

1. иерархические информационные модели;
2. математические модели;
3. графические информационные модели;
4. вероятностные модели;
5. физические модели.
70. Контрольный вопрос. Генеральный план предприятия следует рассматривать скорее всего как:

1. вербальную информационную модель;
2. графическую информационную модель;
3. математическую информационную модель; 
4. информационную модель;
5. объемную модель.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.2)
71. Контрольный вопрос. В качестве примера модели поведения можно назвать:

1. правила техники безопасности в лабораторной аудитории;
2. чертежи здания на курсовой проект;
3. план учебных аудиторий;
4. динамические и кинематические схемы;
5. кинематические, гидравлические, электронные и др. схемы

72. Контрольный вопрос. Какой тип моделей применяется для описания ряда объектов, обладающих одинаковыми наборами свойств:

1. сетевые информационные модели;
2. табличные информационные модели;
3. иерархические сетевые модели;
4. графические модели;
5. динамические и кинематические модели.
73. Контрольный вопрос. Что отражает модель?
1. некоторые существенные признаки объекта;
2. существенные признаки в соответствии с целью моделирования;
3. все существующие признаки объекта;
4. структуру объекта;
5. кинематическую структуру объекта.
74. Контрольный вопрос. Признание признака объекта существенным при построении его информационной модели зависит от
1. цели моделирования;
2. стоимости объекта;
3. размера объекта;
4. характеристик объекта.
5. структуры объекта.
75. Контрольный вопрос. При описании внешнего вида объекта удобнее всего использовать информационную модель следующего вида:
1. структурную;
2. графическую;
3. математическую;
4. физическую;
5. математическую.
76. Контрольный вопрос. Что представляют собой имитационные (статистические) модели?
1. позволяют, учитывая большую совокупность случайных факторов, проигрывать на ЭВМ многочисленные и разнообразные реальные ситуации
2. это, например, динамические и кинематические схемы, выполненные в режиме анимации
3. это формальное (упрощенное) описание объекта (процесса) в виде отдельных формул, систем уравнений и т.д.
4. это циклограммы, сетевые графики и т.д.
5. это кинематические, гидравлические, электронные и др. схемы

77. Контрольный вопрос. Каковы основные характеристики САПР?
1. безбумажный процесс обработки информации;
2. сквозная информационная поддержка на всех этапах обработки информации на основе интегрированной базы данных;
3. объектно – ориентированное взаимодействие человека и ЭВМ
4. интерактивный режим решения задач, выполняемый в режиме диалога пользователя и ЭВМ
5. замена универсального оборудования с ручным управлением

78. Контрольный вопрос. Дать определение разработчика-проектировщика САПР.
1. это наиболее квалифицированная категория пользователей, в совершенстве владеющая программированием, математическими методами, а также хорошо знающая предмет проектирования
2. эта категория пользователей выполняет профилактические работы по поддержанию САПР в рабочем состоянии
3. это категория пользователей хорошо знающая предмет проектирования
4. эта категория консультирует конечных пользователей по вопросам внедрения САПР
5. это наиболее широкая категория пользователей, использующая САПР для решения конкретных прикладных задач

79. Контрольный вопрос. Кто относиться к пользователями-сопроводителям САПР?
1. эта категория пользователей выполняет профилактические работы по поддержанию САПР в рабочем состоянии
2. это наиболее квалифицированная категория пользователей, в совершенстве владеющая программированием, математическими методами, а также хорошо знающая предмет проектирования
3. это категория пользователей хорошо знающая предмет проектирования
4. эта категория консультирует конечных пользователей по вопросам внедрения САПР
5. это наиболее широкая категория пользователей, использующая САПР для решения конкретных прикладных задач

80. Контрольный вопрос. Какой из объектов относится к сложным примитивам?
1. Луч;
2. Полилиния;
3. Дуга;
4. Окружность;

5. Прямая.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.3)
81. Контрольный вопрос. Для чего предназначена система AutoCAD?
1. для редактирования текста;
2. для построения чертежей и двух - и трехмерных изображений;
3. для рисования;
4. для математического моделирования;

5. для имитационного моделирования.
82. Контрольный вопрос. На какой панели инструментов расположены кнопки команд общего редактирования?
1. рисование;
2. редактирование;
3. стандартная;
4. стили;

5. вставка.
83. Контрольный вопрос. Элементы окна AutoCAD: счетчик координат служит для ...
1. подсчета команд;
2. ориентировки на поле чертежа;
3. перемещения по полю чертежа;
4. придания направления вектору;

5. расчета геометрии чертежа.
84. Контрольный вопрос. Для открытия необходимой панели инструментов нужно выполнить последовательность команд:
1. Вид – Панели инструментов - AutoCAD;
2. Вид – Пользовательский интерфейс – Панель навигации;
3. Управление – Инструментальные палитры;
4. Вставка – Иллюстрации – Ссылки;

5. Дизайн - Разметка страницы
85. Контрольный вопрос. Основная система координат, в которой по умолчанию начинается работа с системой:
1. полярная;
2. мировая;
3. декартовая;
4. трехмерная;

5. угловая.
86. Контрольный вопрос. Строка, в которой расположены счетчик координат и прямоугольные кнопки режимов:
1. строка заголовка;
2. строка командной панели инструментов;
3. строка режимов;
4. строка состояния;

5. строка редактирования.
87. Контрольный вопрос. Какую клавишу надо нажать после набора команды, которая является указателем начала обработки команды?
1. Enter;
2. Delete;
3. Esc;
4. Cntr;

5. Alt.
88. Контрольный вопрос. Под каким расширением хранятся файлы системы AutoCAD?
1. .dwg;
2. .autoCad;
3. .cad;

4. .cdw;

5. .cdr.
89. Контрольный вопрос. Какому способу ввода координат точек относится данная запись @50,60?
1. абсолютному вводу в прямоугольных координатах;
2. относительному вводу в прямоугольных координатах;
3. относительному вводу в декартовых координатах;
4. относительному вводу в угловых координатах;

5. относительному вводу в абсолютных координатах.
90. Контрольный вопрос. С помощью, какой панели инструментов осуществляется ввод точек?
1. объектная привязка;
2. стандартная;
3. рисование;
4. разметка;

5. вставка.
3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

1 семестр
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.1)
1. Из каких основных частей состоит техническое обеспечение САПР?
1. компьютер, периферийные устройства, ЛВС
2. компьютер, ЛВС, сетевой операционной системы, несущей среды, аппаратных средств
3. компьютер, периферийные устройства, сетевой операционной системы
4. компьютер, ЛВС, аппаратных средств, сетевой операционной системы
5. файлового сервера, рабочих станций, сетевой операционной системы, несущей среды, аппаратных средств

2. Какие возможности предоставляет пользователям ЛВС?
1. обмен информацией, разделение ресурсов компьютера, вывод информации на общие периферийные устройства
2. обмен информацией, разделение ресурсов компьютера, вывод информации на общие периферийные устройства, управление и обработку программ
3. открытость, сопровождаемость, мобильность
4. обмен информацией, разделение ресурсов компьютера, вывод информации на общие периферийные устройства, открытость, сопровождаемость, мобильность
5. открытость, сопровождаемость, мобильность, управление и обработку программ

3. Из каких основных элементов состоит ЛВС?
1. файлового сервера, рабочих станций, сетевой операционной системы, несущей среды, аппаратных средств
2. компьютер, периферийные устройства
3. компьютер, периферийные устройства, сетевой операционной системы, несущей среды, аппаратных средств
4. компьютер, периферийные устройства, сетевой операционной системы,
5. компьютер, аппаратных средств

4. Способы передачи по ЛВС
1. кабельная связь, модемная связь, беспроводная связь
2. кабельная связь, беспроводная связь
3. модемная связь, беспроводная связь
4. волоконно – оптическая связь, модемная связь, беспроводная связь
5. кабельная связь, модемная связь, беспроводная связь, спутниковая связь

5. На какие группы делится программное обеспечение?
1. общее и прикладное
2. общесистемное и средства программирования
3. техническое и технологическое
4. административное и пользовательское
5. общее и частное

6. На какие группы делится общее программное обеспечение?
1. общесистемное и средства программирования
2. общее и прикладное
3. техническое и технологическое
4. административное и пользовательское
5. общее и частное

7. Какие требования предъявляются к программному обеспечению?
1. экономичность, удобство использования, надежность и правильность получения результатов проектирования, открытость, сопровождаемость, мобильность
2. независимость программ от внешних устройств, наличие средств для построения пользовательского интерфейса, доступность всей оперативной памяти
3. единый пользовательский интерфейс, многозадачность, поддержка мультимедиа
4. единый пользовательский интерфейс, многозадачность, поддержка мультимедиа, открытость, сопровождаемость, мобильность
5. независимость программ от внешних устройств, наличие средств для построения пользовательского интерфейса, доступность всей оперативной памяти, открытость, сопровождаемость, мобильность

8. Что значит экономичность программного обеспечения САПР?
1. это эффективность по быстродействию и затратам памяти
2. это применение простых проблемно-ориентированных языков, наличие средств диагностики ошибок пользователя и т.п
3. это универсальность по отношению к тем или иным ограничениям решаемых задач
4. это открытость относительно внесения изменений в процессе эксплуатации программ
5. это работоспособность программ при внесении изменений в них

9. Что значит удобство использования программного обеспечения САПР?
1. это применение простых проблемно-ориентированных языков, наличие средств диагностики ошибок пользователя и т.п
2. это эффективность по быстродействию и затратам памяти
3. это универсальность по отношению к тем или иным ограничениям решаемых задач
4. это открытость относительно внесения изменений в процессе эксплуатации программ
5. это работоспособность программ при внесении изменений в них

10. Что значит надежность программного обеспечения САПР?
1. это универсальность по отношению к тем или иным ограничениям решаемых задач
2. это эффективность по быстродействию и затратам памяти
3. это применение простых проблемно-ориентированных языков, наличие средств диагностики ошибок пользователя и т.п
4. это открытость относительно внесения изменений в процессе эксплуатации программ
5. это работоспособность программ при внесении изменений в них

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.2)

11. Контрольный вопрос. Что значит адаптируемость программного обеспечения САПР?
1. это открытость относительно внесения изменений в процессе эксплуатации программ
2. это эффективность по быстродействию и затратам памяти
3. это применение простых проблемно-ориентированных языков, наличие средств диагностики ошибок пользователя и т.п
4. это универсальность по отношению к тем или иным ограничениям решаемых задач
5. это работоспособность программ при внесении изменений в них

12. Контрольный вопрос. Что значит сопровождаемость программного обеспечения САПР?
1. это работоспособность программ при внесении изменений в них
2. это эффективность по быстродействию и затратам памяти
3. это применение простых проблемно-ориентированных языков, наличие средств диагностики ошибок пользователя и т.п
4. это универсальность по отношению к тем или иным ограничениям решаемых задач
5. это открытость относительно внесения изменений в процессе эксплуатации программ

13. Контрольный вопрос. Какие две основные группы программ включает в себя ОС?
1. обрабатывающие и управляющие
2. управляющие и проектирующие
3. обрабатывающие и обслуживающие
4. проектирующие и обслуживающие
5. объектные и модульные

14. Контрольный вопрос. Обрабатывающие программы ОС это:
1. программы, составляющие подсистему подготовки программ пользователя
2. программы, образующие группу исполнения программ пользователя
3. программы, состоящие из набора модулей, объединенных с помощью ОС, каждый из которых предназначен для выполнения только одной проектной процедуры
4. это программные системы вместе с соответствующим лингвистическим и информационным обеспечением
5. это программные системы имеющее языковой процессор с проблемно-ориентированным входным языком

15. Контрольный вопрос. Управляющие программы ОС это:
1. программы, образующие группу исполнения программ пользователя
2. программы, состоящие из набора модулей, объединенных с помощью ОС, каждый из которых предназначен для выполнения только одной проектной процедуры
3. это программные системы вместе с соответствующим лингвистическим и информационным обеспечением
4. это программные системы имеющее языковой процессор с проблемно-ориентированным входным языком
5. программы, составляющие подсистему подготовки программ пользователя

16. Контрольный вопрос. Какие возможности для программистов обеспечивает ОС?
1. независимость программ от внешних устройств, наличие средств для построения пользовательского интерфейса, доступность всей оперативной памяти
2. единый пользовательский интерфейс, многозадачность, поддержка мультимедиа
3. открытость, сопровождаемость, мобильность
4. обмен информацией, разделение ресурсов компьютера, вывод информации на общие периферийные устройства, открытость, сопровождаемость, мобильность
5. открытость, сопровождаемость, мобильность, управление и обработку программ

17. Контрольный вопрос. Какие возможности для пользователей обеспечивает ОС?
1. единый пользовательский интерфейс, многозадачность, поддержка мультимедиа
2. независимость программ от внешних устройств, наличие средств для построения пользовательского интерфейса, доступность всей оперативной памяти
3. открытость, сопровождаемость, мобильность
4. обмен информацией, разделение ресурсов компьютера, вывод информации на общие периферийные устройства, открытость, сопровождаемость, мобильность
5. открытость, сопровождаемость, мобильность, управление и обработку программ

18. Контрольный вопрос. Какие существует структуры прикладного программного обеспечения.
1. простые, сложные, программируемые
2. обрабатывающие и управляющие
3. объектные и модульные
4. простые, сложные, составные
5. простые, сложные, программируемые, составные

19. Контрольный вопрос. Прикладное программное обеспечение простой структуры это:
1. ППО, состоящее из набора модулей, объединенных с помощью ОС, каждый из которых предназначен для выполнения только одной проектной процедуры
2. ППО, имеющее собственную управляющую часть — монитор
3. ППО, имеющее языковой процессор с проблемно-ориентированным входным языком
4. ППО вместе с соответствующим лингвистическим и информационным обеспечением
5. ППО, составляющие подсистему подготовки программ пользователя

20. Контрольный вопрос. Прикладное программное обеспечение сложной структуры это:
1. ППО, имеющее собственную управляющую часть — монитор
2. ППО, состоящее из набора модулей, объединенных с помощью ОС, каждый из которых предназначен для выполнения только одной проектной процедуры
3. ППО, имеющее языковой процессор с проблемно-ориентированным входным языком
4. ППО вместе с соответствующим лингвистическим и информационным обеспечением
5. ППО, составляющие подсистему подготовки программ пользователя

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.3)
21. Контрольный вопрос. Что такое компиляция программы?
1. это когда, исходный язык является языком высокого уровня, а объектный — машинным
2. это перевод всего текста программы на исходном языке в текст на объектном языке
3. это когда перевод исходной программы в рабочую и ее выполнение совмещены во времени
4. это когда, исходный язык — машинно-ориентированный (в автокоде), а объектный — машинный
5. это когда, исходный и объектный языки относятся к одному уровню

22. Контрольный вопрос. Что такое конвертация программы?
1. это когда, исходный и объектный языки относятся к одному уровню
2. это когда, исходный язык является языком высокого уровня, а объектный — машинным
3. это перевод всего текста программы на исходном языке в текст на объектном языке
4. это когда перевод исходной программы в рабочую и ее выполнение совмещены во времени
5. это когда, исходный язык — машинно-ориентированный (в автокоде), а объектный — машинный

23. Контрольный вопрос. Когда трансляцию программы называется ассемблером?
1. это когда, исходный язык — машинно-ориентированный (в автокоде), а объектный — машинный
2. это когда, исходный язык является языком высокого уровня, а объектный — машинным
3. это перевод всего текста программы на исходном языке в текст на объектном языке
4. это когда перевод исходной программы в рабочую и ее выполнение совмещены во времени
5. это когда, исходный и объектный языки относятся к одному уровню

24. Контрольный вопрос. Что такое система программирования?
1. это совокупность языка программирования и соответствующего ему языкового процессора
2. это система для преобразования исходной программы в исполняемую
3. это система для преобразования исполняемой программы в исходную
4. это программная система вместе с соответствующим лингвистическим и информационным обеспечением
5. это совокупность языка программирования и ОС

25. Контрольный вопрос. Для чего используются языки управления?
1. для управления ЭВМ и периферийными устройствами
2. для поддержания работоспособности проектирующих подсистем
3. для выполнения проектных процедур и операций
4. для выполнения функции управления и обработки информации, и зависящие от объекта проектирования
5. для выполнения только одной определенной функции

26. Контрольный вопрос. Какие существуют языки проектирования?
1. входные, внутренние, сопровождения, промежуточные, выходные
2. машинно-зависимые, машинно-ориентированное, проблемно-ориентированные и функциональные
3. управления, проектирования, входные и выходные
4. входные, выходные, промежуточные и сопровождения
5. управления, проектирования, машинно-зависимые, машинно-ориентированное, проблемно-ориентированные и функциональные

27. Контрольный вопрос. Для чего служат входные языки проектирования
1. являются средством взаимодействия конечного пользователя с САПР в ходе подготовки и ввода исходных данных
2. служат для представления информации, передаваемой между различными подсистемами САПР и ЭВМ
3. служат для непосредственного общения пользователя с ЭВМ и применяются для корректировки и редактирования данных при выполнении проектных процедур
4. обеспечивают оформление результатов проектирования в удобном для разработчика виде
5. используются для описания информации в системах поэтапной трансляции исходных программ

28. Контрольный вопрос. Для чего служат внутренние языки проектирования
1. служат для представления информации, передаваемой между различными подсистемами САПР и ЭВМ
2. являются средством взаимодействия конечного пользователя с САПР в ходе подготовки и ввода исходных данных
3. служат для непосредственного общения пользователя с ЭВМ и применяются для корректировки и редактирования данных при выполнении проектных процедур
4. обеспечивают оформление результатов проектирования в удобном для разработчика виде
5. используются для описания информации в системах поэтапной трансляции исходных программ

29. Контрольный вопрос. Для чего служат языки сопровождения
1. служат для непосредственного общения пользователя с ЭВМ и применяются для корректировки и редактирования данных при выполнении проектных процедур
2. являются средством взаимодействия конечного пользователя с САПР в ходе подготовки и ввода исходных данных
3. служат для представления информации, передаваемой между различными подсистемами САПР и ЭВМ
4. обеспечивают оформление результатов проектирования в удобном для разработчика виде
5. используются для описания информации в системах поэтапной трансляции исходных программ

30. Контрольный вопрос. Для чего служат выходные языки проектирования
1. обеспечивают оформление результатов проектирования в удобном для разработчика виде
2. являются средством взаимодействия конечного пользователя с САПР в ходе подготовки и ввода исходных данных
3. служат для представления информации, передаваемой между различными подсистемами САПР и ЭВМ
4. служат для непосредственного общения пользователя с ЭВМ и применяются для корректировки и редактирования данных при выполнении проектных процедур
5. используются для описания информации в системах поэтапной трансляции исходных программ

2 семестр
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.1)
31. Контрольный вопрос. Для чего предназначена система AutoCAD?
1. для редактирования текста;
2. для построения чертежей и двух - и трехмерных изображений;
3. для рисования;
4. для математического моделирования;

5. для имитационного моделирования.
32. Контрольный вопрос. На какой панели инструментов расположены кнопки команд общего редактирования?
1. рисование;
2. редактирование;
3. стандартная;
4. стили;

5. вставка.
33. Контрольный вопрос. Элементы окна AutoCAD: счетчик координат служит для ...
1. подсчета команд;
2. ориентировки на поле чертежа;
3. перемещения по полю чертежа;
4. придания направления вектору;

5. расчета геометрии чертежа.
34. Контрольный вопрос. Для открытия необходимой панели инструментов нужно выполнить последовательность команд:
1. Вид – Панели инструментов - AutoCAD;
2. Вид – Пользовательский интерфейс – Панель навигации;
3. Управление – Инструментальные палитры;
4. Вставка – Иллюстрации – Ссылки;

5. Дизайн - Разметка страницы
35. Контрольный вопрос. Основная система координат, в которой по умолчанию начинается работа с системой:
1. полярная;
2. мировая;
3. декартовая;
4. трехмерная;

5. угловая.
36. Контрольный вопрос. Строка, в которой расположены счетчик координат и прямоугольные кнопки режимов:
1. строка заголовка;
2. строка командной панели инструментов;
3. строка режимов;
4. строка состояния;

5. строка редактирования.
37. Контрольный вопрос. Какую клавишу надо нажать после набора команды, которая является указателем начала обработки команды?
1. Enter;
2. Delete;
3. Esc;
4. Cntr;

5. Alt.
38. Контрольный вопрос. Под каким расширением хранятся файлы системы AutoCAD?
1. .dwg;
2. .autoCad;
3. .cad;

4. .cdw;

5. .cdr.
39. Контрольный вопрос. Какому способу ввода координат точек относится данная запись @50,60?
1. абсолютному вводу в прямоугольных координатах;
2. относительному вводу в прямоугольных координатах;
3. относительному вводу в декартовых координатах;
4. относительному вводу в угловых координатах;

5. относительному вводу в абсолютных координатах.
40. Контрольный вопрос. С помощью, какой панели инструментов осуществляется ввод точек?
1. объектная привязка;
2. стандартная;
3. рисование;
4. разметка;

5. вставка.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.2)

41. Контрольный вопрос. Какой из перечисленных ниже способов не относится к способу ввода команд?
1. путем набора команды на клавиатуре;
2. указанием мыши на графической части экрана;
3. Вид-Панель инструментов - выбор соответствующей кнопки на панели;

4. путем вставки графического изображения;

5. путем вставки графических иконок.
42. Контрольный вопрос. Кнопка Сетка позволяет…
1. включать или выключать режим привязки к точкам сетки с определенным настраиваем шагом или к угловой привязки;
2. включать или выключать отображаемую в зоне лимитов сетку из точек с настраиваемым шагом;
3. использовать полярное отслеживание от промежуточной точки, указываемой с применением объектной привязки.
4. изменять значение масштаба;

5. увеличить точность чертежа.
43. Контрольный вопрос. Какая кнопка включает или выключает режим ортогональности?
1. ОРТО;
2. Поляр (ОТС-Поляр);
3. След (ОТС – Прив);
4. Поляр (ОТС-Вставка);

5. След (ОРТО – Прив).
44. Контрольный вопрос. Кнопка Поляр позволяет…
1. включать или выключать режим привязки к точкам сетки с определенным настраиваем шагом или к угловой привязки;
2. включать или выключать отображаемую в зоне лимитов сетку из точек с настраиваемым шагом;
3. использовать полярное отслеживание от промежуточной точки, указываемой с применением объектной привязки.
4. включать или выключать требуемую величину масштаба;

5. включать или выключать привязку отдельных элементов.
45. Контрольный вопрос. Кнопка Веслин позволяет…
1. включать или выключать режим привязки к точкам сетки с определенным настраиваем шагом или к угловой привязки;
2. включать или выключать отображаемую в зоне лимитов сетку из точек с настраиваемым шагом;
3. включать или выключать режим отображения весов элементов чертежа;
4. включать или выключать отображаемую в зоне лимитов сетку из точек с настраиваемым шагом;
5. использовать полярное отслеживание от промежуточной точки, указываемой с применением объектной привязки
46. Контрольный вопрос. Какой из объектов относится к сложным примитивам?
1. Луч;
2. Полилиния;
3. Дуга;
4. Окружность;

5. Прямая.
47. Контрольный вопрос. На какой панели инструментов расположены кнопки основных примитивов?
1. стандартная;
2. рисование;
3. редактирование;

4. вставка;

5. стили.
48. Контрольный вопрос. Полярные координаты используются в основном для рисования ...?
1. Круги;
2. Дуги;
3. Угловые линии;

4. Графических примитивов;

5. Сложных векторных объектов
49. Контрольный вопрос. Назовите лучший способ рисования прямоугольника?
1. Использование командной строки;
2. Использование команды полилиний;
3. Использование команды Multiline;

4. Использование дуги;

5. Использование команды приклеивание.
50. Контрольный вопрос. Какую опцию используют для построения окружности по 3-м точкам?
1. 3K;
2. 3T;
3. 3P;
4. 3С;

5. 3F.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.3)

51. Контрольный вопрос. Какие панели инструментов необходимы начинающему пользователю AutoCAD? 

1. стандартная, слои, свойства, рисование, редактирование; 

2. стандартная, видовые экраны, раскрашивание, тонирование,  редактирование;

3. слои, свойства, стили, вид, поверхности;

4. вставка, дизайн, эффекты, набор стилей.

52. Контрольный вопрос. Для подтверждения и завершения команды, какую клавишу необходимо нажать? 

1. Esc; 

2. Shift; 

3. Enter; 

4. Ctrl;

5. Alt.

53. Контрольный вопрос. Какой символ используется для ввода относительных координат? 

1. #;

2. @;

3. *;

4. % ;

5. //.

54. Контрольный вопрос. Любая точка на примитиве это… 

1. ближайшая; 

2. конточка;

3. квадрант;

4. центр;

5. поверхность. 

55. Контрольный вопрос.  Как называются текстовые фрагменты в блоке? 

1. слова;

2. примитивы; 

3. тексты;

4. атрибуты;

5. стили.

56. Контрольный вопрос. Какая из нижеперечисленных команд не относится к командам редактирования объектов AutoCad:

1. Масштабирование;  

2. Стирание;

3. Штриховка; 

4. Фаска;

5. Зумирование.

57. Контрольный вопрос. Какие из нижеперечисленных значений координат не содержит AutoCad:

1. Полярные; 

2. Плоские прямоугольные;

3. Относительные; 

4. Абсолютные;

5. Угловые.

58. Контрольный вопрос. С помощью какой из перечисленных команд можно объединить несколько линий или дуг в одну полилинию?

a) Расчленить (Explode);

2. Замкнуть (Close);

3. Редактировать полилинию (Edit Polyline);

4.  Полилиния (Polyline);

5. Квадрат (sqare).

59. Контрольный вопрос. С помощью какой команды  можно начертить скругленный угол?

1. Фаска (Chamfer);

2.  Обрезать (Trim);

3. Сопряжение (Fillet);

4. Редактировать полилинию (Edit Polyline);

5. Смещение (Offset).

60. Контрольный вопрос. Что такое геометрический примитив: 
1. Элемент чертежа, обрабатываемый системой как  совокупность точек и объектов, а не 

как единое целое;
2. Свойство геометрического атрибута; 

3. Элемент чертежа, обрабатываемый системой как целое, а не как совокупность точек и 

объектов;       

4. Элемент графического интерфейса AutoCad;

5. Элемент примитива.
3 семестр
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.1)
61. Контрольный вопрос. Выберите вариант, соответствующий правильному порядку работы с 

инструментом Обрезка: 

1. выделить линии, подлежащие обрезке; 

2. выделить линии, являющиеся границами; 

обрезки, затем линии, подлежащие обрезке;

3. выделить линии, подлежащие обрезке, затем линии, являющиеся границами

обрезки.
4. выделить границы, подлежащие обрезке;

5. выделить точки, подлежащие обрезке.
62. Контрольный вопрос. Каково название изображённой команды:   [image: image1.png]i




1. Фаска; 
2. Стирание; 
3. Подрезание; 
4. Копирование;

5. Вставка.

63. Контрольный вопрос. Для создания выреза у объекта используется команда: 

1. Объединение;      

2. Вычитание;   

3. Пересечение; 
4. Выдавить;

5. Вставить.

64.  Контрольный вопрос. Как называется команды, изображаемая следующим значком: [image: image2.png]oo
oo
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1. Линейный размер;          
2. Размер от общей базы; 

3. Параллельный размер;    
4. Размерная цепь;

5. Выравнивание.

65. Контрольный вопрос. Какого название команды:  [image: image3.png]i




1.Зеркальное копирование; 
2.Фаска; 

3. Масштабирование; 
4.Подрезание;

5. Панорамирование.

66. Контрольный вопрос. Пиктограмма[image: image4.png]


 отвечает за привязку …

1. к точке на линии, окружности, которая образует совместно с последней точкой нормаль к объекту;

2. к ближайшей конечной точке линии или дуги;
3. к конечному элементу;
4. к центру дуги, окружности или эллипса;
5. к точке на окружности или дуге, которая при соединении с последней точкой образует касательную.

67. Контрольный вопрос. С каким расширение AutoCAD сохраняет созданные чертежи? 

1. .jpg ; 

2. .dwt; 

3. . dwf; 

4. .dwg ;

5.  cdr.

68. Контрольный вопрос. Для построения, какого примитива используется сокращение ККР?

         1. многоугольник; 

         2. круг (окружность); 

3. отрезок
4. квадрат.

5. треугольник.

69. Контрольный вопрос. Какая кнопка на «строке состояния» включает/выключает режим 

ортогональности?   

1. ОТС-ОБЪЕКТ; 

2. ДИН; 

3. ОРТО- Edit;

4. ОРТО;

5.Format.

70.  Контрольный вопрос. Как называется размер, представляющий собой последовательность связанных друг с другом размеров? 

1. размерная цепь; 

2. параллельный размер;
3. быстрый;

4. диаметр;

5. радиус.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.2)

71. Контрольный вопрос. Для обозначения диаметра необходимо ввести… 

1. %%d;  

2. %%p;  

3. %%c; 
4. %%r;

5. %с.
72.  Контрольный вопрос. Что не относится к параметрам Слоя

1.Цвет линий; 

2.Координаты объектов слоя;
3.Имя; 

4.Толщина линий;

5. Атрибуты.
73. Контрольный вопрос. Окно, куда вводят команды, и где отображаются подсказки, называют: 

1. строкой меню; 
2. командной строкой;

3. панелью свойств; 

4. строкой состояния. 
74. Контрольный вопрос. С помощью какой из перечисленных команд можно разбить цельную полилинию на отдельные отрезки?
1. Точка (Point);
2. Обрезать (Trim);
3. Смещение (Offset);
4. Расчленить (Explode);
5. Массив (Array).

75. Контрольный вопрос. С помощью какой команды  можно начертить скошенный угол?
1. Смещение (Offset);
2. Сопряжение (Fillet);
3. Обрезать (Trim);
4. Редактировать полилинию (Edit Polyline);

5. Фаска (Chamfer)

76. Контрольный вопрос. Программа AutoCAD отображает текущий слой: 

1. «Галочкой зеленого цвета»; 
2. «Горящей лампочкой»;
3. «Открытым замком»;  
4. название текущего слоя отображается на панели Слои.
5.  «Черным квадратом»;  
77. Контрольный вопрос. Выберите вариант, соответствующий правильному порядку работы с 

инструментом Сопряжение: 
1. выбрать инструмент, указать сопрягаемые линии; 

2. выбрать инструмент, ввести значение радиуса сопряжения, указать сопрягаемые 

линии; 
3. выбрать инструмент, в командной строке, выбрать команду рад и задать значение радиуса, указать сопрягаемые линии; 

4. выбрать инструмент, указать сопрягаемые линии, в командной строке выбрать 

команду рад и задать значение радиуса.

5. выбрать инструмент, указать соответствующие точки.

78. Контрольный вопрос. Название команды : [image: image5.png]



1. Подрезание;  
2. Копирование; 

3. Фаска; 
4. Масштабирование;

5. Выдавливание.

79. Контрольный вопрос. Для создания единого объекта из нескольких составляющих его 

элементов используется команда: 

1. Объединение; 
2. Пересечение; 
3. Вычитание; 
4. Выдавить;

5. Выровнять.

80. Контрольный вопрос. Команда, с помощью которой выполняется преобразование 

двухмерного объекта в трехмерный: 

1. Объединение;  

2. Вычитание;   
3. Пересечение; 
4. Выдавить;

5. Соединить.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.3)

81. Контрольный вопрос. Каково название команды: [image: image6.png]oo
oo

bihd




1. Подрезание;  
2. Копирование; 

3. Массив; 
4. Масштабирование;

5. Выравнивание.

82. Контрольный вопрос. Пиктограмма [image: image7.png]


   отвечает за привязку …

A. к точке на окружности или дуге, которая при соединении с последней точкой образует касательную

2. к центру дуги, окружности или эллипса

3. к конечному элементу

4. к ближайшей конечной точке линии или дуги

5.  к точке на линии, окружности, которая образует совместно с последней точкой нормаль к объекту

83. Контрольный вопрос. Минимальный участок изображения, для которого можно задать цвет называется

1. формат;
2. пиксель;
3. анимация;
4. графика;

5. файл.

84. Контрольный вопрос. Способ хранения информации в файле, а также форму хранения определяет 

1. формат;
2. пиксель;
3. анимация;
4. графика;

5. файл.

85. Контрольный вопрос. Получение движущейся картинки на дисплее называется 

1. формат;
2. пиксель;
3. анимация;
4. графика;

5. файл.

86. Контрольный вопрос. Как называют технологию, позволяющую получать объемные изображения?

1. трехмерной;

2.  растровой;

3.  векторной;

4. полиортогональной;

5. мультиформатной.

87.  Контрольный вопрос. Как называться изображения, формирующиеся из описания рисунков в виде набора команд для построения простейших графических объектов (линий, окружностей, дуг и т.д?
1. растровыми; 
2. векторными;
3. трехмерными;

4. многослойными;

5. элементарными.
88. Контрольный вопрос. Как называться изображения, формирующиеся из точек различного цвета (пикселей), которые образуют строки и столбцы,  называются 
1. растровыми; 
2. векторными;
3. трехмерными;

4. многослойными;

5. элементарными.
89. Контрольный вопрос. Как называется область информатики, занимающаяся проблемами  получения различных          изображений (рисунков, чертежей) на компьютере называется

1. векторная графика;
2. растровая графика;
3. компьютерная графика;

4. многомерная графика;

5. имитационное моделирование.

90. Контрольный вопрос. Какие действия позволяют выполнять графические редакторы?
1. открывать; 

2. обрабатывать; 

3. сохранять; 
4. вычислять;

5. оцифровывать.
4. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся (защиты курсовой работы (проекта)) по дисциплине (модулю)

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.1)
1. Контрольный вопрос. Какие основные иерархические уровни выделяют в структуре компьютерно – интегрированного производства?
1. уровни планирования, проектирования, управления
2. уровни планирования, проектирования
3. уровни планирования, управления
4. уровни проектирования, управления
5. уровни планирования, проектирования, управления, научных исследований

2. Контрольный вопрос. Что включает в себя уровень планирования производства?
1. подсистемы, выполняющие задачи планирования производства
2. подсистемы проектирования изделий, технологических процессов, разработки управляющих программ для станков с ЧП
3. подсистемы управления производственным оборудованием
4. подсистемы проектирования изделий
5. подсистемы проектирования изделий и технологических процессов

3. Контрольный вопрос. Что включает в себя уровень проектирования производства?
1. подсистемы проектирования изделий, технологических процессов, разработки управляющих программ для станков с ЧПУ
2. подсистемы управления производственным оборудованием
3. подсистемы, выполняющие задачи планирования производства
6. подсистемы проектирования изделий
4. подсистемы проектирования изделий и технологических процессов

4. Контрольный вопрос. Что включает в себя уровень управления производством?
1. подсистемы управления производственным оборудованием
2. подсистемы проектирования изделий, технологических процессов, разработки управляющих программ для станков с ЧПУ
3. подсистемы, выполняющие задачи планирования производства
4. подсистемы проектирования изделий
5. подсистемы проектирования изделий и технологических процессов

5. Контрольный вопрос. Какие проблемы решаются при построении компьютерно – интегрированного производства?
1. информационного обеспечения, обработки информации, физической связи подсистем
2. информационного обеспечения, физической связи подсистем
3. информационного обеспечения, обработки информации
4. обработки информации, физической связи подсистем
5. информационного обеспечения, программного обеспечения, обработки информации, физической связи подсистем

6. Контрольный вопрос. За счет чего сокращает общее время прохождения заказов в компьютерно – интегрированном производстве?
1. уменьшения времени простоя при ожидании заказов, перехода от последовательной к параллельной обработке, уменьшение повторяемых ручных операций подготовки и передачи данных
2. уменьшения времени простоя при ожидании заказов, уменьшение повторяемых ручных операций подготовки и передачи данных
3. перехода от последовательной к параллельной обработке, уменьшение повторяемых ручных операций подготовки и передачи данных
4. уменьшения времени простоя при ожидании заказов, перехода от последовательной к параллельной обработке
5. уменьшения времени простоя при ожидании заказов, перехода от последовательной к параллельной обработке, уменьшение повторяемых ручных операций подготовки и передачи данных, уменьшения времени обработки деталей

7. Контрольный вопрос. Какие существуют стратегии проектирования?
1. линейные, циклические, адаптивные, случайного поиска, разветвленные
2. линейные, циклические, случайного поиска, разветвленные
3. линейные, циклические, адаптивные, случайного поиска
4. линейные, циклические, адаптивные, случайного поиска, разветвленные, прогрессивные
5. линейные, циклические, адаптивные, случайного поиска, разветвленные, смешанные

8. Контрольный вопрос. Какая стратегия проектирования считается идеальной при проектировании с использованием ЭВМ?
1. линейная
2. циклическая
3. адаптивная
4. случайного поиска
5. разветвленная

9. Контрольный вопрос. Какие достоинства у линейной стратегии проектирования?
1. минимальная трудоемкость, максимальная надежность
2. сокращение сроков проектирования
3. минимальная трудоемкость
4. максимальная надежность
5. минимальная трудоемкость, максимальная надежность, сокращение сроков проектирования

10. Контрольный вопрос.  Какие достоинства разветвленной стратегии проектирования?
1. сокращение сроков проектирования
2. минимальная трудоемкость
3. максимальная надежность
4. минимальная трудоемкость, максимальная надежность
5. минимальная трудоемкость, максимальная надежность, сокращение сроков проектирования

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.2)
11. Контрольный вопрос. Автоматизацию каких процессов выполняют САПР технологии изготовления?
1. технологические процессы, проектирование технологической оснастки, разработка управляющих программы для станков с ЧПУ
2. объемное и плоское геометрическое моделирование, инженерные расчеты и анализ, оценку проектных решений, изготовление чертежей
3. технологические процессы
4. проектирование технологической оснастки
5. разработка управляющих программы для станков с ЧПУ, объемное и плоское геометрическое моделирование, инженерные расчеты и анализ

12. Контрольный вопрос. Что относится к автоматизированным системам научных исследований?
1. системы, поддерживающие процесс принятия человеком новых нестандартных решений, иногда и на уровне изобретений
2. системы ЧПУ станков, компьютеры, управляющие автоматизированными станочными системами
3. компьютеры, управляющие автоматизированными станочными системами
4. системы ЧПУ станков, компьютеры, управляющие автоматизированными станочными системами, системы, поддерживающие процесс принятия человеком новых нестандартных решений, иногда и на уровне изобретений
5. системы ЧПУ станков

13. Контрольный вопрос. Что относится к автоматизированным системам управления производственным оборудованием?
1. системы ЧПУ станков, компьютеры, управляющие автоматизированными станочными системами
2. системы, поддерживающие процесс принятия человеком новых нестандартных решений, иногда и на уровне изобретений
3. компьютеры, управляющие автоматизированными станочными системами
4. системы ЧПУ станков, компьютеры, управляющие автоматизированными станочными системами, системы, поддерживающие процесс принятия человеком новых нестандартных решений, иногда и на уровне изобретений
5. системы ЧПУ станков

14. Контрольный вопрос. Какие подсистемы включает в себя система компьютерно-интегрированного производства?
1. автоматизированные системы научных исследований, системы автоматизированного проектирования изделий, системы автоматизированного управления производственным оборудованием
2. автоматизированные системы научных исследований, системы автоматизированного проектирования изделий, системы автоматизированного управления производством
3. автоматизированные системы научных исследований, системы автоматизированного проектирования изделий, автоматизированные системы управления качеством
4. автоматизированные системы научных исследований, системы автоматизированного проектирования изделий, управляющие программы для станков с ЧПУ
5. автоматизированные системы научных исследований, системы автоматизированного проектирования изделий, управляющие программы для станков с ЧПУ, автоматизированные системы управления качеством

15. Контрольный вопрос. За какие этапы жизненного цикла изделия отвечает автоматизированная система научных исследований?
1. формулирование служебного назначения, разработка концепции и технического задания
2. конструирование
3. технологическая подготовка производства
4. изготовление изделий
5. изготовление изделий, доставка изделий к потребителю, эксплуатация

16. Контрольный вопрос. За какие этапы жизненного цикла изделия отвечает САПР изделий?
1. конструирование
2. формулирование служебного назначения, разработка концепции и технического задания
3. технологическая подготовка производства
4. изготовление изделий
5. изготовление изделий, доставка изделий к потребителю, эксплуатация

17. Контрольный вопрос. За какие этапы жизненного цикла изделия отвечает САПР технологии изготовления?
1. технологическая подготовка производства
2. формулирование служебного назначения, разработка концепции и технического задания
3. изготовление изделий
4. изготовление изделий, доставка изделий к потребителю, эксплуатация
5. конструирование

18. Контрольный вопрос. За какие этапы жизненного цикла изделия отвечает автоматизированная система управления производством?
1. изготовление изделий
2. технологическая подготовка производства
3. формулирование служебного назначения, разработка концепции и технического задания
4. изготовление изделий, доставка изделий к потребителю, эксплуатация
5. конструирование

19. Контрольный вопрос. За какие этапы жизненного цикла изделия отвечает системам управления качеством?
1. изготовление изделий, доставка изделий к потребителю, эксплуатация
2. изготовление изделий
3. технологическая подготовка производства
4. формулирование служебного назначения, разработка концепции и технического задания
5. конструирование

20. Контрольный вопрос. За какие этапы жизненного цикла изделия отвечает автоматизированная система управления производственным оборудованием?
1. технологическая подготовка производства, изготовление изделий, доставка изделий к потребителю, эксплуатация
2. изготовление изделий
3. технологическая подготовка производства
4. формулирование служебного назначения, разработка концепции и технического задания
5. конструирование

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.3)
21. Контрольный вопрос. Какая стратегия проектирования используется для создания систем искусственного интеллекта?
1. адаптивная
2. линейная
3. циклическая
4. случайного поиска
5. разветвленная

22. Контрольный вопрос. Где используется стратегия случайного поиска?
1. при разработке новых процессов и изделий
2. при создании систем искусственного интеллекта
3. при проектировании на ЭВМ линейных процессов
4. при разработке новых процессов и создании систем искусственного интеллекта
5. при создании систем искусственного интеллекта и при проектировании на ЭВМ линейных процессов

23. Контрольный вопрос. На чем основывается стратегия случайного поиска?
1. на абсолютном отсутствии плана
2. на последовательном приближении к цели путем улучшения разрабатываемых вариантов
3. на том, что с самого начала определяется только первое действие, а выбор каждого последующего действия зависит от результатов предыдущего
4. на создании параллельных этапов
5. на линеаризации процесса проектирования

24. Контрольный вопрос. На чем основывается циклическая стратегия?
1. на последовательном приближении к цели путем улучшения разрабатываемых вариантов
2. на том, что с самого начала определяется только первое действие, а выбор каждого последующего действия зависит от результатов предыдущего
3. на абсолютном отсутствии плана
4. на создании параллельных этапов
5. на линеаризации процесса проектирования

25. Контрольный вопрос. На чем основывается адаптивная стратегия?
1. на том, что с самого начала определяется только первое действие, а выбор каждого последующего действия зависит от результатов предыдущего
2. на последовательном приближении к цели путем улучшения разрабатываемых вариантов
3. на абсолютном отсутствии плана
4. на создании параллельных этапов
5. на линеаризации процесса проектирования

26. Контрольный вопрос. Как происходит процесс управления стратегией проектирования?
1. процесс проектирования разбивать на частные задачи, результат выполнения каждой задачи оформляется в виде технического задания, которое дает информацию о последующей стратегии и ее детализации
2. происходит последовательное приближение к цели путем улучшения разрабатываемых вариантов
3. процесс проектирования линеаризируется
4. в процессе проектирования создаются параллельные этапы
5. это абсолютно бесплановый процесс

27. Контрольный вопрос. Из каких основных стадий состоит процесс создания САПР?
1. обоснование создания САПР, техническое задание, эскизный проект, технический проект, рабочий проект, изготовление, отладка и испытание, ввод в действие
2. обоснование создания САПР, эскизный проект, технический проект, рабочий проект, изготовление, отладка и испытание, ввод в действие
3. обоснование создания САПР, техническое задание, технический проект, рабочий проект, изготовление, отладка и испытание, ввод в действие
4. обоснование создания САПР, техническое задание, эскизный проект, рабочий проект, изготовление, отладка и испытание, ввод в действие
5. обоснование создания САПР, технический проект, рабочий проект, изготовление, отладка и испытание, ввод в действие

28. Контрольный вопрос. Из каких этапов состоит стадия исследования и обоснования создания САПР?
1. предпроектное исследование
2. разработка и оформление предварительных требований к системе
3. выполнение научно-исследовательской работы
4. разработка аванпроекта САПР
5. разработка технического задания на создание САПР

29. Контрольный вопрос. Какое решение принимается по результатам обследования проектной организации?
1. о целесообразности создания САПР
2. об основных этапах разработки САПР
3. о необходимости проведения дополнительных НИР
4. о разработки аванпроекта на создание САПР
5. об основных этапах разработки САПР и рассчитываются данные для разработки аванпроекта на создание САПР

30. Контрольный вопрос. Какой документ оформляется для описания предварительных требований к системе?
1. технико-экономического обоснования САПР
2. аванпроект
3. техническое задание
4. рабочий проект
5. эскизный проект.
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