9

[image: image1.png]MUHOBPHAYKH POCCHH

‘®eaepazsaoe rocyaapersenmoe SiozEeTHOS
oBpasosaresoe yapexienme ssicuero oGpasosamux
«(Tyaserati rocyAapeTeRHbH yRHBpCHTET)

HeTorTyT pHRTa SHOM MATEMATHRS H KOMITSIOTEpHAX HAYK
Kageapa « BonciTeTsHaA TEXAIR Y

Vrsepazero na sacenammmragenpst
[ ———
26> amBapa 2022 r., npotoroa Ne7

Sasexyrommixagezpoi
AR Heyrm

PAFOUAS ITPOTPAMMA JHCIHILTHEBI (MOZY.1T)
«Merogoaoruz Agile 32 paspaGoiat mporpasmoro ofecnesenm,

‘ocnoBmofi mpoeccnonamroit 08pasopaTe RO MPOrpANILE
‘BbICIEro 06PA30BANMS ~ MPOTPAMMBI MATHCTPATY Pt

10 manpasermmo nogroTozs
09.04.04 Tporpasovmas macreps
< manpazzemoctsio (apodtess)
Tlporpasmoe ofecneuerme muTeateTyaTBHb cHETEN

Bopast obyuemma: ounas, saounax

Haemgusammosssii Hosep 05pasosateTs ol nporpanist: 090404-01-22

Tyza 2022 rox




[image: image2.png]JIHCT COTTACOBAHNS
e e






1 Цель и задачи освоения дисциплины (модуля)

Целью изучения дисциплины (модуля) является освоение набора методов и методологий, которые помогают команде эффективнее мыслить, работать и принимать решения.

Задачами освоения дисциплины (модуля) являются: 

· усвоение идеи, которыми руководствуются эффективные agile-команды, а также объединяющие их ценности и принципы;

· знакомство с самыми популярными методологиями – Scrum, экстремальным и бережливым программированием и техникой Канбан;

· освоение конкретных agile-методов, которые можно сразу внедрить в проекты;

· получение навыков выбора agile-подходов.
2 Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной образовательной программы

Дисциплина (модуль) относится к обязательной части основной профессиональной образовательной программы.

Дисциплина (модуль) изучается во 2 и 3 семестрах. 
3 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю)

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с планируемыми результатами освоения основной профессиональной образовательной программы (формируемыми компетенциями) и индикаторами их достижения, установленными в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы, приведён ниже.

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен:
Знать: 

1) математические, естественнонаучные и социально-экономические методы для использования в профессиональной деятельности (код компетенции – ОПК-1, код индикатора – ОПК-1.1);
2) методы и средства разработки программного обеспечения, методы управления проектами разработки программного обеспечения, способы организации проектных данных, нормативно-технические документы (стандарты и регламенты) по разработке программных средств и проектов (код компетенции – ОПК-8, код индикатора – ОПК-8.1).
Уметь:

1) решать нестандартные профессиональные задачи, в том числе в новой или незнакомой среде и в междисциплинарном контексте, с применением математических, естественнонаучных, социально-экономических и профессиональных знаний (код компетенции – ОПК-1, код индикатора – ОПК-1.2);
2) выбирать средства разработки, оценивать сложность проектов, планировать ресурсы, контролировать сроки выполнения и оценивать качество полученного результата (код компетенции – ОПК-8, код индикатора – ОПК-8.2).
Владеть:
1)  навыками теоретического и экспериментального исследования объектов профессиональной деятельности, в том числе в новой или незнакомой среде и в междисциплинарном контексте (код компетенции – ОПК-1, код индикатора – ОПК-1.3);
2) навыками разработки технического задания, составления планов, распределения задач, тестирования и оценки качества программных средств (код компетенции – ОПК-8, код индикатора – ОПК-8.3).
Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

4 Объем и содержание дисциплины
4.1 Объем дисциплины, объем контактной и самостоятельной работы обучающегося при освоении дисциплины, формы промежуточной аттестации по дисциплине 

	Номер семестра
	Формы промежуточной аттестации
	Общий объем в зачетных единицах
	Общий объем в академических часах
	Объем контактной работы

в академических часах
	Объем самостоятельной работы в академических часах

	
	
	
	
	Лекционные занятия
	Практические (семинарские) занятия
	Лабораторные работы
	Клинические практические занятия
	Консультации
	Промежуточная аттестация
	

	Очная форма обучения

	2
	ДЗ
	4
	144
	12
	24
	-
	-
	0
	0,25
	107,75

	3
	ЗЧ, КР
	3
	108
	0
	12
	-
	-
	1
	0,35
	94,65

	Итого
	–
	7
	252
	12
	36
	-
	-
	1
	0,6
	202,4

	Заочная форма обучения

	2
	ДЗ
	4
	144
	2
	6
	-
	-
	0
	0,25
	135,75

	3
	ЗЧ, КР
	3
	108
	0
	4
	-
	-
	1
	0,35
	102,65

	Итого
	–
	7
	252
	2
	10
	-
	-
	1
	0,6
	238,4


Условные сокращения: Э – экзамен, ЗЧ – зачет, ДЗ – дифференцированный зачет (зачет с оценкой), КП – защита курсового проекта, КР – защита курсовой работы.

4.2 Содержание лекционных занятий
Очная форма обучения
	№

п/п
	Темы лекционных занятий

	2 семестр

	1
	Введение, задачи курса и обзор Agile. Эволюция управления проектам.

	2
	Обзор Agile.
Что такое Agile? Восприятие и реальность Agile. Выгоды гибкого управления проектами.

	3
	История, ценности и принципы Agile.

	4
	Роли Scrum. Методология Scrum. Общие принципы Scrum/Agile. Ценности Scrum.

	5
	Практики планирования Agile и Product Backlog. Практики разработки, качества и тестирования Agile.

	6
	Обзор Kanban. Теория ограничений. 


Заочная форма обучения

	№

п/п
	Темы лекционных занятий

	2 семестр

	1
	Обзор Agile.
Что такое Agile? Восприятие и реальность Agile. Выгоды гибкого управления проектами


4.3 Содержание практических (семинарских) занятий
Очная форма обучения

	№

п/п
	Темы практических (семинарских) занятий

	2 семестр

	1
	Формирование проектной команды для разработки проекта и применения методологии Agile

	2
	Разработка обоснования проекта

	3
	Определение первичных требований к продукту проекта

	4
	Разработка Road Map продукта

	5
	Проведение Анализа Персон

	6
	Формирование Product backlog на основании Анализа Персон

	7
	Приоритезация Product backlog

	3 семестр

	8
	Адаптация Kanban к выбранному командой проекту

	9
	Проведение Stand-up meeting

	10
	Проведение оценок элементов Product backlog

	11
	Определение длины спринта

	12
	Определение Velocity команды

	13
	Формирование Sprint backlog на первую итерацию

	14
	Построение BurnDown Chart


Заочная форма обучения

	№

п/п
	Темы практических (семинарских) занятий

	2 семестр

	1
	Формирование проектной команды для разработки проекта и применения методологии Agile.

	2
	Разработка обоснования проекта. Определение первичных требований к продукту проекта.

	3
	Разработка Road Map продукта. Проведение Анализа Персон.

	4
	Формирование Product backlog на основании Анализа Персон. Приоритезация Product backlog

	3 семестр

	5
	Адаптация Kanban к выбранному командой проекту. 

	6
	Проведение Stand-up meeting.

	7
	Определение длины спринта. Определение Velocity команды.

	8
	Построение BurnDown Chart.


4.4 Содержание лабораторных работ
Очная форма обучения

Занятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образовательной программой.
Заочная форма обучения

Занятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образовательной программой.

4.5 Содержание клинических практических занятий
Очная форма обучения

Занятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образовательной программой.

Заочная форма обучения

Занятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образовательной программой.

4.6 Содержание самостоятельной работы обучающегося

Очная форма обучения

	№

п/п
	Виды и формы самостоятельной работы

	 2 семестр

	1
	Подготовка реферата

	2
	Подготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение

	3 семестр

	3
	Подготовка реферата

	4
	Подготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение

	5
	Выполнение курсовой работы


Заочная форма обучения

	№

п/п
	Виды и формы самостоятельной работы

	2 семестр

	1
	Подготовка реферата

	2
	Подготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение

	3
	Выполнение контрольно-курсовой работы

	3 семестр

	4
	Подготовка реферата

	5
	Подготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение

	6
	Выполнение курсовой работы


5 Система формирования оценки результатов обучения по дисциплине в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающегося

Очная форма обучения 
	Мероприятия текущего контроля успеваемости 

и промежуточной аттестации обучающегося
	Максимальное количество баллов 

	2 семестр

	Текущий 

контроль 

успеваемости
	Первый 

рубежный

контроль
	Оцениваемая учебная деятельность 

обучающегося:

	
	
	Посещение лекционных занятий
	3

	
	
	Работа на практических (семинарских) занятиях
	12

	
	
	Подготовка реферата
	15

	
	
	Итого
	30

	
	Второй

рубежный

контроль
	Оцениваемая учебная деятельность 

обучающегося:

	
	
	Посещение лекционных занятий
	3

	
	
	Работа на практических (семинарских) занятиях
	12

	
	
	Подготовка реферата
	15

	
	
	Итого
	30

	Промежуточная аттестация
	Дифференцированный зачет
	40 (100*)

	3 семестр

	Текущий 

контроль 

успеваемости
	Первый 

рубежный

контроль
	Оцениваемая учебная деятельность 

обучающегося:

	
	
	Работа на практических (семинарских) занятиях
	6

	
	
	Подготовка реферата
	24

	
	
	Итого
	30

	
	Второй

рубежный

контроль
	Оцениваемая учебная деятельность 

обучающегося:

	
	
	Работа на практических (семинарских) занятиях
	6

	
	
	Подготовка реферата
	24

	
	
	Итого
	30

	Промежуточная аттестация
	Зачет
	40 (100*)

	
	Защита курсовой работы
	100


* В случае отказа обучающегося от результатов текущего контроля успеваемости

Заочная форма обучения 
	Мероприятия текущего контроля успеваемости 

и промежуточной аттестации обучающегося
	Максимальное количество баллов 

	2 семестр

	Текущий 

контроль 

успеваемости
	Оцениваемая учебная деятельность 

обучающегося:

	
	Работа на практических (семинарских) занятиях
	8

	
	Выполнение контрольно-курсовой работы
	22

	
	Подготовка реферата
	30

	
	Итого
	60

	Промежуточная аттестация
	Дифференцированный зачет
	40 (100*)

	3 семестр

	Текущий 

контроль 

успеваемости
	Оцениваемая учебная деятельность 

обучающегося:

	
	Работа на практических (семинарских) занятиях
	4

	
	Подготовка реферата
	56

	
	Итого
	60

	Промежуточная аттестация
	Зачет
	40 (100*)

	
	Защита курсовой работы
	100


* В случае отказа обучающегося от результатов текущего контроля успеваемости

Шкала соответствия оценок в стобалльной и академической системах оценивания результатов обучения по дисциплине (модулю)

	Система оценивания 

результатов обучения 
	Оценки

	Стобалльная система оценивания
	0 – 39
	40 – 60
	61 – 80
	81 – 100

	Академическая система оценивания 

(экзамен, дифференцированный зачет, защита курсового проекта, 

защита курсовой работы)
	Неудовлетворительно
	Удовлетворительно
	Хорошо
	Отлично

	Академическая система оценивания 

(зачет)
	Не зачтено
	Зачтено


6 Описание материально-технической базы (включая оборудование и технические средства обучения), необходимой для осуществления образовательного процесса по дисциплине  
Для осуществления образовательного процесса по дисциплине требуется:

- Для проведения лекционных занятий требуется аудитория, оснащенная видеопроектором, настенным экраном;

- Для проведения практических занятий требуется компьютерный класс, подключение к сети интернет, локальная сеть.
7 Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины
7.1 Основная литература
1. Проектные методологии управления. Agile и Scrum : учебное пособие / Ю. Д. Агеев, Ю. А. Кавин, И. С. Павловский [и др.]. — Москва : Аспект Пресс, 2020. — 160 с. — ISBN 978-5-7567-0982-7. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/169666— Режим доступа: для авториз. пользователей.
2. Амблер, Ambler S.W. Гибкие технологии: экстремальное программирование и унифицированный процесс разработки / С.Амблер М. : Питер, 2005 412с. : ил. (Библиотека программиста)  ISBN 5-94723-545-5 : 167.00 ISBN 5-94723-545-5

3. Мартин, Р. Чистый код: создание, анализ, рефакторинг = Clean code: a handbook of agile software craftsmanship / Р. Мартин Москва [и др.] : Питер, 2015 464 с. : ил. (Библиотека программиста)  ISBN 978-5-496-00487-9

7.2 Дополнительная литература
1. Гибкое тестирование. Практическое руководство для тестировщиков ПО и гибких команд [Текст] / Лайза Криспин, Джанет Грегори.

2. ГОСТ Р 50779.42–99 (ИСО 8258-91) [Текст] / Госстандарт России. – М.: [б. н.], 1999.

3. Scrum и XP: заметки с передовой [Текст] / Книберг Хенрик.

4. Scrum. Гибкая разработка ПО [Текст] / Кон Майк. – 2011.
8 Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», необходимых для освоения дисциплины 
3. http://www.iprbookshop.ru/ - интернет-ресурс ««Цифровой образовательный ресурс IPR SMART».
4. http://elibrary.ru/ - интернет-ресурс «Научная Электронная Библиотека  eLibrary – библиотека электронной периодики». 
5. http://cyberleninka.ru/ - интернет-ресурс «НЭБ КиберЛенинка научная электронная библиотека открытого доступа».
6. http://www1.fips.ru/wps/wcm/connect/content_ru/ru - интернет-ресурс «Федеральное государственное бюджетное учреждение «Федеральный институт промышленной собственности»». 
9 Перечень информационных технологий, необходимых для осуществления образовательного процесса по дисциплине
9.1 Перечень необходимого ежегодно обновляемого лицензионного и свободно распространяемого программного обеспечения, в том числе отечественного производства 
1. Текстовый редактор Microsoft Word;
2. Пакет Мой офис;

3. Программа для работы с электронными таблицами Microsoft Excel;

4. Программа подготовки презентаций Microsoft PowerPoint;

5. Интегрированная среда разработки программного обеспечения Microsoft Visual Studio.

9.2 Перечень необходимых современных профессиональных баз данных и информационных справочных систем
Современные профессиональные базы данных и информационные справочные системы не требуются
