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ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА №1.

ТАБУЛЯЦИЯ ФУНКЦИИ В MICROSOFT EXCEL
Цель работы: Ознакомление с особенностями форматирования документов EXCEL и их отображения. Изучение разметки ячеек. 

Ход работы:
1.
Условие задачи.

Найти и вывести на экран все значения функции 
[image: image3.wmf]7
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 на отрезке [A,B] с шагом D. Подсчитать количество значений функции, больших 10.

2.
Описание и расположение рассчитываемых величин и комментариев  в таблице.

Для выполнения задачи в программе MS Excel открываем рабочий лист 1 и заполняем его следующим образом:

· Объединяем ячейки A1-С1 и пишем текст «Табуляция функции».

· В ячейке A4 набираем текст  «начало отрезка».

· В ячейке А5 набираем текст  «конец отрезка».

· В ячейке А6 набираем текст  «шаг».

· В ячейках В4, B5, В6 будут находиться значения начала отрезка, конца отрезка и шага  соответственно.

· В ячейке А8 набираем текст «Проверка исходных данных».

· В ячейке В8 будет находиться результат проверки исходных данных.

· В ячейке A10 набираем текст  «значение аргумента».

· В ячейке В10 набираем текст  «значение функции».

· В ячейках A11-А20, B11-В20 будут находиться значения аргумента и функции соответственно.

· В ячейке D10 набираем текст «количество значений функции >=10».

· В ячейке D20 будет находиться значение количества Р >=10.

Для этой задачи входными данными являются: начало отрезка, конец отрезка и шаг. Необходимо, чтобы значение начала отрезка было меньше значения конца отрезка, а шаг был больше нуля. 

3.
Описание формул в ячейках таблицы.

В ячейки В4 и В6 вводим значения начала отрезка, конца отрезка и шага соответственно.  Для проверки входных данных в ячейку B8 запишем формулу

=ЕСЛИ(И(В4<В5;В6>0);”верно”;”повтор ввода”).

Первое значение аргумента  должно равняться началу отрезка, поэтому в ячейку  А11 записываем формулу =B4.

В ячейках А12-А20 должны быть следующие значения аргумента (предыдущее значение плюс шаг). Если значение аргумента становится больше конца отрезка, то выводим сообщение «Конец отрезка». Для этого в ячейку А12 записываем формулу

=ЕСЛИ((А11+B$6)>B$5;”конец  отрезка”;A11+B$6) и копируем ее вниз по столбцу до ячейки А20.

В ячейку В11вводим формулу для расчета значения функции =24,9*СТЕПЕНЬ(СТЕПЕНЬ(SIN(2*A10);2);1/7) и копируем ее вниз по столбцу до ячейки В20.

Для подсчета количества значений функции больших или равных 10ячейки D11-D19 заполним единицами и нулями (единица, если удовлетворяет условию Р>=10, ноль - если нет). С этой целью в ячейку D10 запишем формулу

=ЕСЛИ(В11>=10;1;0) и копируем ее вниз по столбцу до ячейки D19.

В ячейку D20 запишем формулу=СУММ(D11:D19), где и получим искомый результат.

4.
Результаты расчетов (входные и выходные данные):
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5. Оформление отчета. Отчет о работе оформляется каждым студентом. Отчет оформляется на формате А4. Отчет должен содержать название и номер работы, цель работы, задание на работу, краткое описание выполнения задания и результат ее выполнения.

ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА №2.

ПОСТРОЕНИЕ ГРАФИКА ФУНКЦИИ
Цель работы. Приобретение навыков построения графиков заданной функции в определённом интервале значений

Ход работы: 

Порядок выполнения лабораторной работы рассмотрим на конкретном примере.

1.
Условие задачи. 

Нарисовать график функции Y=AB|sin(AB)|.

2.
Описание и расположение рассчитываемых величин и комментариев  в таблице.

Для выполнения задачи в программе MS Excel открываем рабочий лист 1 и заполняем его следующим образом:

· Объединяем ячейки A1-G1 и пишем текст задания.

· В ячейке A4 набираем текст  «начало отрезка».

· В ячейке А5 набираем текст  «конец отрезка».

· В ячейке А6 набираем текст  «шаг».

· В ячейках A5, B5, C5 будут находиться значения начала отрезка, конца отрезка и шага  соответственно.

· В ячейке A8-A9 набираем текст  «значение аргумента».

· В ячейке В8-B9 набираем текст  «значение функции».

· В ячейках A10-А21, B10-В21 будут находиться значения аргумента и функции соответственно.

Для решения задачи необходимо выполнить следующие условия:

· Начало отрезка должно быть меньше конца отрезка.

· Начальное значение аргумента должно равняться началу отрезка.

· Конечное значение аргумента должно равняться концу отрезка.

· Количество шагов примем равным 10.

3.
Описание формул в ячейках таблицы.

В ячейки А5 и В5 вводим значения начала и конца отрезка соответственно. В ячейку С5 записываем формулу для расчета шага

=(B5-A5)/10.

В ячейку А10 нужно записать начальное значение аргумента и проверить условие – начало отрезка должно быть меньше конца отрезка, поэтому записываем в ячейку А10 следующую формулу

 =ЕСЛИ(A5<B5;A5;”повтор ввода”).

В ячейку А11 нужно записать следующее значение аргумента и определить конец отрезка. Для этого в ячейку А11 запишем формулу =ЕСЛИ(А10>=B$5;”конец отрезка”;A10+C$5) 

и  копируем ее вниз по столбцу до ячейки А21.

В ячейку В10 запишем формулу для расчета значений функции Р 

=A10*АВS(SIN(A10)) 

и скопируем ее вниз по столбцу до ячейки В21.

Для построения графика выделим значения аргумента и функции (А10-А20, В10-В20), затем на панели инструментов выбираем пиктограмму «Мастер диаграмм», выбираем тип диаграммы (точечная), ее вид и нажимаем кнопку «Готово». Полученную диаграмму размещаем на рабочем листе.

4.
Результаты расчетов (входные и выходные данные).
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ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА №3.

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ MICROSOFT EXCEL 

ДЛЯ РЕШЕНИЯ ЗАДАЧ ОПТИМИЗАЦИИ

Цель работы: использование Microsoft Excel в расчете геометрических параметров объекта с максимальным объёмом

Ход работы:
Описание задачи.Имеется квадратный лист картона. Из листа по углам вырезают четыре квадрата и склеивают коробку по сторонам вырезов. Какова должна быть сторона вырезаемого квадрата, чтобы коробка имела наибольшую вместимость? Какого размера надо взять лист, чтобы получить из него коробку с заданным максимальным объемом?

Цель моделирования: определить максимальный объем коробки.
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Компьютерная модель:

[image: image5]
Расчетные формулы:

с =a-2b- длина стороны дна;

  S=c2- площадь дна; 

  V=Sb- объем.

Здесь а- длина стороны картона, b- размер выреза. Первоначальный размер выреза b0=0. Последующие размеры выреза определяются по формуле bi+1=bi+
[image: image6.wmf]D

b.

Таблица будет содержать три области: 

исходные данные;

промежуточные расчеты;

результаты.

Заполните область данных по предложенному образцу. В этой области заданы текстовые исходные параметры a=40см, 
[image: image7.wmf]D

b= 1 см, которые были использованы для расчета длины стороны дна, площади дна и объема коробки при нескольких значениях выреза.

	 
	А
	В

	1
	Задача о склеивании коробки
	

	2
	
	

	3
	Исходные данные
	

	4
	Длина стороны листа
	40

	5
	Шаг изменения выреза
	1


Составьте таблицу расчета по приведенному образцу.

	
	А
	В
	С
	D

	6
	Расчет
	
	
	

	7
	Промежуточные расчеты
	
	
	

	8
	Размер выреза
	Длина стороны дна
	Площадь дна
	Объем

	9
	Формула 1
	Формула 3
	Формула 4
	Формула 5

	10
	Формула 2
	Заполнить вниз
	Заполнить вниз
	Заполнить вниз

	11
	Заполнить вниз
	
	
	


Введите расчетные формулы по правилам, принятым в среде электронных таблиц:

Ячейка    Формула                             Пояснение

А9             0                         (1)                Начальный размер выреза

А10           =А9+$B$5         (2)                Следующий размер выреза получается           

                                                                 прибавлением к предыдущему шага изменения  

                                                                 выреза

В9             =$B$4-2*A9      (3)                Длина стороны дна получается вычитанием   

                                                                 из   заданной стороны листа удвоенного      

                                                                 размера  выреза

С9             = B9^2                (4)               Площадь дна вычисляется как квадрат 

                                                                 длины стороны дна

D9             =C9*A9              (5)               Объем коробки вычисляется как произведение 

                                                                площади дна на размер выреза, который равен 

                                                                высоте коробки.

Задания:

1. Проследить, как изменяется с увеличением выреза

а) длина стороны дна;

б) площадь дна;

в) объем коробки.

2. Исследовать, как определить наибольший объем коробки и соответствующий вырез.

3. Исследовать, как изменяется наибольший объем коробки и соответствующий вырез при изменении стороны исходного листа.

4. Исследовать, как изменяется наибольший объем коробки и соответствующий вырез, если уменьшить шаг изменения выреза ( например, при 
[image: image8.wmf]D

b=0.3 см).

5. Подобрать размер картонного листа, из которого можно сделать коробку с заданным наибольшим объемом ( например, 5000 см3).

Определите значения наибольшего объема коробки для нескольких значений длины листа. Для этого:

 - в ячейку B4 введите новое исходное значение;

 - по столбцу В определите допустимый диапазон строк для исследования. При необходимости заполните дополнительное количество строк;

 - по столбцу D определите наибольший объем коробки;

 - по столбцу А определите размер выреза, соответствующий наибольшему объему.

 Результаты экспериментов разместите в ячейках на свободном пространстве электронной таблицы по образцу.

	Эксперимент 
	Шаг изменения выреза 1 см

	Длина стороны листа
	Вырез
	Объем

	40
	
	

	60
	
	

	80
	
	


Введите в ячейку новое значение шага изменения выреза (например, 0.3 см). Определите значения наибольшего объема коробки для нескольких значений длины картонного листа. Результаты экспериментов оформите в виде таблицы.
	Эксперимент 
	Шаг изменения выреза 0.3 см

	Длина стороны листа
	Вырез
	Объем

	40
	
	

	60
	
	

	80
	
	


По результатам экспериментов сформулируйте выводы. Составьте отчет в текстовом процессоре. В отчете отразите этапы моделирования: исходные данные, геометрическую модель, расчетные формулы, результаты экспериментов и выводы.

ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 4
СОЗДАНИЕ WEB – ДОКУМЕНТОВ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ СЦЕНАРИЕВ.
Цель работы: Ознакомление с особенностями форматирования документов HTML и их отображения при помощи обозревателя Internet Explorer. Изучение разметки абзацев. Создание документа, содержащего гиперссылки, графику. Изучение атрибутов тега <img>.
Теоретическая часть: 

Все документы HTML имеют одну и ту же структуру, определяемую определенным набором тегов. Теговую модель можно представить в следующем виде: 
<имя элемента, список атрибутов> содержание элемента </имя элемента> 
Например, применим тег <p> (новый параграф в тексте): 
<p align=center>Это новый параграф</p> 

В рассмотренном примере 

p — это имя тега; 

align=center — атрибут тега, указывающий на то, что текст внутри параграфа необходимо разместить по центру; 

Это новый параграф — содержание параграфа; 

/p — закрывающий тег, указывающий на конец параграфа; 

Гипертекстовая ссылка определяется при помощи парного тега <a>. Обязательным атрибутом является href=. В качестве значения атрибута используется адрес URL документа, на который указывает ссылка, ссылка может быть локальной. 
Примеры: <a href="http://osu.cctpu.edu.ru">Сайт кафедры </a> 
  <a href="http://osu.cctpu.edu.ru/index.html#point"> Ссылка на второй абзац внутри документа "Новости"</a>. 
Для представления графики используют форматы файлов gif и jpeg. Для вставки рисунка используется текстовый элемент, задаваемый непарным тегом <img>. Тег <img> должен содержать обязательный атрибут SCR=, задающий адрес URL файла с изображением. 
Пример: <img src="http://osu.cctpu.edu.ru/images/logo.gif">

Любой гипертекстовый документ состоит из двух частей: заголовка документа (head) и тела документа (body) 

<html> 
<head><title> содержание заголовка </title></head> 
<body> содержание тела документа </body> 

</html> 
Ход работы:
Создание простейшей Web-страницы. 

1. Запустите текстовый редактор Блокнот (Пуск > Программы > Стандартные > Блокнот). 

2. Введите следующий документ: 

<html> 
<head><title>заголовок документа</title></head> 
<body> содержание документа </body>
</html> 
3. Сохраните этот документ под любым именем с расширением .html Перед сохранением убедитесь, что сброшен флажок Скрывать расширения для зарегистрированных типов файлов" (Пуск > Настройка > Панель управления > Свойства папки > Вид). В противном случае редактор Блокнот может автоматически добавить в конец имени расширение .ТХТ 

4. Запустите программу Internet Explorer (Пуск > Программы > Internet Explorer). 

5. Дайте команду Файл > Открыть. Щелкните на кнопке Обзор и откройте файл  

Изучение приемов форматирования абзацев. 

1. Откройте созданный файл или через  программу Блокнот или через контекстное меню (пункт просмотр кода) . 

2. Удалите весь текст, находящийся между тегами <body> и </body>. Текст, который будет вводиться в последующих пунктах этого упражнения, необходимо поместить после тега <body>, а его конкретное содержание может быть любым. 

3. Введите заголовок первого уровня, заключив его между тегами <h1> и </h1>. 
4. Введите заголовок второго уровня, заключив его между тегами <h2> и </h2>. 

5. Введите отдельный абзац текста, начав его с тега <p>. Пробелы и символы перевода строки можно использовать внутри абзаца произвольно. 

6. Введите тег горизонтальной линейки <hr>. 
7. Введите еще один абзац текста, начав его с тега <p>. 
8. Сохраните этот документ под другим именем. 

9. Запустите обозреватель Internet Explorer (Пуск > Программы > Internet Explorer) и откройте файл. 

Создание гиперссылок. 

1. Если это упражнение выполняется не сразу после предыдущего, откройте созданный файл в программе Блокнот. 

2. Текст, который будет вводиться в последующих пунктах, необходимо поместить после тега <body>. 

3. Введите фразу: Текст до ссылки. 

4. Введите тег: <a href="имя первого файла.html">. 

5. Введите фразу: Ссылка. 

6. Введите закрывающий тег </а>. 
7. Введите фразу: Текст после ссылки. 

8. Сохраните документ  

9. Просмотрите документ 

10. Щелкните на ссылке и убедитесь, что при этом загружается документ, на который указывает ссылка. 

11. Используя кнопку Назад можете вернуться к исходному файлу.

Создание изображения и использование его на Web-странице. 

1. Откройте программу Paint (Пуск > Программы > Стандартные > Paint). Задайте размеры нового рисунка, например 50х50 точек (Рисунок > Атрибуты). 

2. Создайте рисунок

3. Сохраните этот рисунок  под любым именем  с расширением .gif (в формате GIF). 

4. Внесите изменения в рисунок и сохраните рисунок еще раз под другим именем в формате GIF и закройте программу Paint. 

5. Откройте ранее созданный файл.

6. Введите произвольный текст (протяженностью 4-5 строк) и установите текстовый курсор в его начало. 

7. Введите Ter <img src="имя первого файла.gif" align="center">. 

8. Сохраните документ.

9. Вернитесь в программу Internet Explorer и щелкните на кнопке Обновить на панели инструментов. 

10. Вернитесь в программу Блокнот и измените значение атрибута: align="left". Сохраните файл. 

11. Вернитесь в программу Internet Explorer и щелкните на кнопке Обновить на панели инструментов. 

12. Вернитесь в программу Блокнот и добавьте в тег <img> атрибуты: hspace=40 vspace=20. сохраните файл под тем же именем. 
13. Вернитесь в программу Internet Explorer и щелкните на кнопке Обновить на панели инструментов. 

14. Вернитесь в программу Блокнот и измените имя рисунка: src="имя второго файла.gif". Сохраните файл под тем же именем. 

15. Вернитесь в программу Internet Explorer и щелкните на кнопке Обновить на панели инструментов.

Самостоятельная работа.

Внести изменения в файл, создав фоновый рисунок.  

ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 5
СОЗДАНИЕ СЦЕНАРИЕВ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ПЕРЕКЛЮЧАТЕЛЕЙ, 
ФЛАЖКОВ, СПИСКОВ
Цель работы: Изучить основы работы с переключателями. 

Теоретическая часть:
Одними из элементов формы являются переключатели. Переключатели осуществляют выбор одного из нескольких вариантов. Отображается в виде круглой кнопки и используется в составе группы подобных элементов. Все элементы группы должны иметь одинаковое значение параметра name и разное значение параметра value. Для создания переключателей используется тег <input> с атрибутами type=”radio”. переключатели как объекты имеют свойства и методы. К свойствам переключателя относятся параметры name, value, length, checked. К методам переключателя относятся Click (), Focus ().

Переключатели указываются внутри тега <form></form>. 

Например: Сценарий, в котором в зависимости от длины стороны или радиуса и формы. Площадь рассматриваемых фигур вычисляется по формуле 
[image: image9.wmf]2

*
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k

, где k – коэффициент, зависящий от формы выбранной фигуры, a – значение, задаваемое пользователем. 

<html>
<head>
<title> пример 3 </title>
<script language="javascript">
function test (k) {
var a=form1.a1.value;
if (a!=" ")
form1.res.value=k*math.pow(a,2)
else aletr ("введите значение") }
</script>
</head>
<body>
<form name="form1">
введите значение 
<input type="text" name="a1" size=10><hr>
выберите фигуру<hr>
<input type="radio" name="k" value=1 onClick= "test(form1.elements[1].value)"> квадрат <br>
<input type="radio" name="k" value=3.14 onClick= "test(form1.elements[2].value)"> круг <br>
<input type="radio" name="k" value=0.42 onClick= "test(form1.elements[3].value)"> треугольник <br>
площадь: <input type="text" name="res" size=10>
<input type="reset" value="отмена">
</form>
</body>
</html>
Вид экрана будет следующий:
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Другим из элементов формы является флажки. Элемент «Флажок» используется в том случае, когда из предложенных вариантов можно выбрать несколько. Каждый вариант выбора задается флажком, который можно или установить или сбросить. Для создания флажков используется тег <input> с атрибутами type=”checkbox”. Обязательным параметром является параметр value, значение которого будет передано на обработку в случае нажатия кнопки выбора. Кроме этих параметров могут использоваться параметры name, checked. Параметр checked может принимать значение равное true, если флажок выставлен, или false  - если флажок снят. Флажки также являются объектами, поэтому они обладают методами click(), focus().

Например:

<html>

<head>

<title>Пример 2</title>

</head>

<body>

<script language="JavaScript">

function check() {

var a=form1.C1.checked;

var b=form1.C2.checked;

var c=form1.C3.checked;

var d=form1.C4.checked;

if (a==true) 

form1.res1.value="Выбран флажок 1";

if (b==true) 

form1.res1.value="Выбран флажок 2";

if (c==true) 

form1.res1.value="Выбран флажок 3";

if (d==true) 

form1.res1.value="Выбран флажок 4"; }

</script>

<form name="form1">

  <p><input type="checkbox" name="C1" value="Флажок 1" >флажок 1 </p>

  <p><input type="checkbox" name="C2" value="Флажок 2" >флажок 2</p>

  <p><input type="checkbox" name="C3" value="Флажок 3" >флажок 3</p>

  <p><input type="checkbox" name="C4" value="Флажок 4" >флажок 4</p>

  <input type="button" value="Выполнить" onClick="check()">

  <input type="text" name="res1" size="20"> 

  <input type="reset" value="Отмена">

</form>

</body>

</html>

Если элементов много, представление их с помощью флажков или переключателей увеличивает размер формы. В этом случае выбор можно организовать более компактно, с помощью списков. Для этого используется тег <select>. Этот тег имеет несколько параметров. Параметр name является обязательным. Для того чтобы установить число одновременно видимых элементов, следует задать параметр size=n. Когда n равно 1, отображается меню или раскрывающийся список выбора; при n>1 выводится список с несколькими видимыми вариантами выбора. Если параметр не задан, по умолчанию принимается значение, равное 1. Указание параметра multiple означает, что из меню или списка можно выбрать несколько элементов. Элементы задаются внутри тега <select> с помощью тега <option>. Общий вид тега:

<option selected value=строка>

Параметр selected означает, что данный элемент списка считается выбранным по умолчанию. Параметр value содержит значение, которое передается, если данный элемент выбран из списка или меню.

Пример. Определение площади выбранной из списка фигуры.

<html>

<head>

<title> </title>

<script language="JavaScript">

function test () {

var  r

var a=form1.a1.value

if (((form1.elements[0])[0]).selected){

r=((form1.elements[0])[0]).text

var s=a*a*3.14}

else

if (((form1.elements[0])[1]).selected) {

r=((form1.elements[0])[1]).text

s=a*a}

else

if (((form1.elements[0])[2]).selected) {

r=((form1.elements[0])[2]).text

s=a*0.42 }

form1.s1.value=s

form1.r1.value=r }

</script>

</head>

<body>

<table>

<tr>

<td>

<form name="form1">

Выберите фигуру <br>

<select name="forma" size=1>

<option value=0> Круг
<option value=1> Квадрат
<option value=2> Треугольник
</select>

</td>

<td>

Введите значение стороны или радиус круга

<input type="text" name="a1" size=10><br>

</td>

</table>

<center>

Выбранная форма:<input type="text" name="r1" size=25><br>

Площадь <input type="text" name="s1" size=10><br>

<input type="button" name="button1" value="Площадь" onClick="test(form1)">

<input type="reset" value="Отмена">

</form>

</center>

</body>

</html>

Задание на работу: 

В ходе выполнения лабораторной работы нужно составить сценарий, реализующий работу простейшего калькулятора с использованием переключателей, флажков, списков.

Начало формы

Конец формы

Ход работы: 

1. Откройте Блокнот, сохраните текущую страницу как calc1.html 

2. На странице создайте четыре переключателя: Сложение, Вычитание, Умножение, Деление. Вначале сформируйте тело страницы - в разделе body заведите форму, назовите ее form1. Внутри формы укажите четыре переключателя, присвойте им имена и значения value. 

3. Для каждого переключателя создайте сценарий для выполнения арифметических операций. 

4. В форме создайте текстовые поля для ввода значений и вывода результата, а также кнопку Отмена 
5. Сохраните документ, откройте его в браузере и проверьте работоспособность. 

 ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА № 6
СОЗДАНИЕ СЦЕНАРИЕВ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ФРЕЙМОВ

Цель работы: Изучить основы создания сценариев JavaScript с использованием фреймов. 

Теоретическая часть:
Информацию на Web – странице можно помещать в прямоугольные области (окна), называемые фреймами. Фреймы соприкасаются друг с другом, в каждую можно загрузить отдельный HTML – документ и работать с этим документом независимо от загруженных в другие области документов. Между фреймами можно организовать  взаимодействия, например выбор ссылки в одном из фреймов позволит изменить содержимое другого фрейма. Фреймы часто используются в случаях, когда возникает необходимость загрузить документ в одну из областей при работе в другой области или когда требуется расположить информацию, которая должна постоянно находиться на экране. 

Для всех фреймов должны быть заданы адреса нахождения данных.

Фреймы определяются в структуре, заключенную в теги <frameset> и </frameset>.  Тег <frameset> имеет два параметра – rows (строки) и cols (столбцы). В общем случае запись тега следующая:

<frameset rows= «список значений» cols= «список значений»>. Список значений параметров rows и cols  представляет собой, разделенный запятыми список значений, которые могут задаваться: в пикселях, в процентах, в относительных единицах. Например: <frameset rows=”100, 220, 160”> - окно просмотра разбивается по горизонтали на три области размером 100, 220, 160 пикселей, соответственно. <frameset cols=”20%, 50%, 30”> - окно просмотра разбивается по вертикали на три области, размер которых по отношению к общему окну 20, 50, 30% соответственно. 

Тег <frame> определяет одиночный фрейм. Он должен располагаться внутри пары тегов <frameset></frameset>.  Тег <frame> имеет шесть параметров: 

Src – определяет URL – адрес документа, который будет загружен в заданный фрейм;

Name -  определяет имя фрейма, которое он может использовать для ссылки к данному фрейму. Значение этого параметра может использоваться в сценариях JavaScript при организации доступа к содержимому фрейма.

Marginwidth, marginheigth – дают возможность устанавливать ширину полей фрейма. Они определяют пространство, в пределах которого не будет располагаться никакая информация. 

Scrolling – отображает полосы прокрутки. Если значение параметра равно auto – полосы прокрутки будут автоматически отображаться на экране, если содержимое фрейма не полностью отображается в окне. Также значение этого параметра может равно yes (полосы прокрутки отображаются) и no (полосы не отображаются). 

Пример простой фреймовой структуры. Создается документ, который разбивает область экрана на две части. Левая содержит оглавление разделов, правая содержит документ со сценариями вычисления площадей различных фигур.

<html>

<head>

<title>New Page 1</title>

</head>

<frameset cols="40%,60%">

 <frame name="left" src="фрейм_glav.htm" scrolling="auto" target="right">/*загружвает документ с оглавлением
 <frame name="right" src="empty.htm" scrolling="auto"> /* загружается пустой документ
 </frameset>

</html>

Файл: фрейм_glav.htm

<html>

<head>

<title>new page 1</title>

<base target=right>

</head>

<body>

выберите фигуру<br>

<a href="фрейм_2.htm">квадрат</a> <br> /* загружвает файлы со сценарием вычисления площади выбранной фигуры

<a href="фрейм_3.htm">круг</a> <br>

<a href="фрейм_4.htm">треугольник</a>

</body>

</html>

Файл: фрейм_2.htm

<html>

<head>

<title>new page 1</title>

<script language="javascript">

function test (k) {

var a=form1.a1.value;

if (a!=" ")

form1.res.value=math.pow(a,2)

else aletr ("введите значение") }

</script>

</head>

<body>

<form name="form1">

введите значение стороны квадрата

<input type="text" name="a1" size=10><hr>

<input type="button" name="k1" value="вычислить площадь" onclick="test(form1.elements[1].value)"><br>

площадь квадрата: <input type="text" name="res" size=10>

<input type="reset" value="отмена">

</form>

</body>

</html>

Файл: фрейм_3.htm

<html>

<head>

<title>new page 1</title>

<script language="javascript">

function test (k) {

var a=form1.a1.value;

if (a!=" ")

form1.res.value=3.14*math.pow(a,2)

else aletr ("введите значение") }

</script>

</head>

<body>

<form name="form1">

введите значение радиуса круга
<input type="text" name="a1" size=10><hr>

<input type="button" name="k1" value="вычислить площадь" onclick="test(form1.elements[0].value)">  <br>

площадь круга: <input type="text" name="res" size=10>

<input type="reset" value="отмена">

</form>

</body>

</html>

Файл: фрейм_4.htm

<html>

<head>

<title>new page 1</title>

<script language="javascript">

function test (k) {

var a=form1.a1.value;

if (a!=" ")

form1.res.value=0.42*math.pow(a,2)

else aletr ("введите значение") }

</script>

</head>

<body>

<form name="form1">

введите значение стороны  треугольника

<input type="text" name="a1" size=10><hr>

<input type="button" name="k1" value="вычислить площадь" onclick="test(form1.elements[0].value)"> <br>

площадь треугольника: <input type="text" name="res" size=10>

<input type="reset" value="отмена">

</form>

</body>

</html>

Задание на работу: 

В ходе выполнения лабораторной работы нужно составить сценарий с использованием фреймов, реализующие работу простейшего калькулятора. 
Начало формы

Конец формы

Ход работы: 

1. Откройте Блокнот, сохраните текущую страницу.

2. Создайте фрейм, состоящий из нескольких фреймов. Первый фрейм должен содержать оглавление со ссылками на файлы, реализующие сложение, вычитание, умножение, деление. 

3. Для каждого файла создайте сценарий для выполнения арифметических операций. 

4. В формах создайте текстовые поля для ввода значений и вывода результата, а также кнопку Отмена 
5. Сохраните документ, откройте его в браузере и проверьте работоспособность. 
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ПРИЛОЖЕНИЕ 1
ПРИМЕРЫ  СЦЕНАРИЕВ JAVASCRIPT
/////////////////////////////////////////

<html>

 <body>

  это HTML документ

  <br>

   <script language="JavaScript">

   document.write("Это и есть JavaScript!") 

   </script>

  <br>

  Выходим обратно в HTML

 </body>

</html>

///////////////////////////////////////////

<html>

 <body>

  это HTML документ
  <br>

   <script language="JavaScript">

   <! - защита от старых версий броузеров

   document.write("Это и есть JavaScript!") 

   //  ->

   </script>

  <br>

  Выходим обратно в HTML

 </body>

</html>

///////////////////////////////////////////

клавиша

<form>

 <input tipe="button" value="нажимать здесь" onClick="alert('попал')">

</form>

////////////////////////////////////////////

функции
<html>

 <script language="JavaScript">

 <! -hide


document.write("Привет!<br>");


document.write("Это JavaScript!<br>");


document.write("Привет!<br>");


document.write("Это JavaScript!<br>");


document.write("Привет!<br>");


document.write("Это JavaScript!<br>");

  // ->

 </script>

</html>

<html>

 <script language="JavaScript">

 <! -hide

  function myfunction() {


document.write("Привет!<br>");


document.write("Это JavaScript!<br>");

        }

  myFunction();

  myFunction();

  myFunction();

 // ->

 </script>

</html>

/////////////////////////////////////////

вывод данных в всплывающие окна

<html>

<head>

 <script  language="JavaScript">

 <! -hide

  function calculation() {

  var x=12;

  var y=5;

  var result=x+y;

  alert(result);

  }

// ->

</script>

</head>

<body>

 <form>

 <input tipe="button" value="считать"

  onClick="calculation()">

 </form>

</body>

</html>

////////////////////////////////////////////////

HTML - page

<html>

<head>

<title>My homepage</title>

</head>

<body bgcolor=#ffffff>

 <center>

  <img src="home.gif" name="pic1" width=200 height=100>

  </center>

  <p>

  <form name="myForm">

  Name:

  <input type="text" name="name" value=""><br> 

  e-Mail:

  <input type="text" name="email" value=""><br><br>

  <input type="button" value="Push me" name="myButton"

   onClick="alert('Yo')">

  </form>

  <p>

  <center>

  <img src="rul.gif" name="pic4" width=300 height=15>

  <p>

  <a href="http://www.chat.ru/~oollyymmpp">моя страничка</a>

  </center>

 </body>

</html>

////////////////////////////////////////////////////

фреймы
<html>

<frameset rows="50%,50%">

 <frame src="page1.htm" name="frame1">

 <frame src="page2.htm" name="frame2">

</frameset>

</html>

<frameset cols="50%,50%">

  <frameset rows="50%,50%">

    <frame src="cell.htm">

    <frame src="cell.htm">

</frameset>

 <frameset rows="33%,33%,33%">

    <frame src="cell.htm">

    <frame src="cell.htm">

    <frame src="cell.htm">

 </frameset>

</frameset>

////////////////////////////////////////////////////
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