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Введение

Настоящие указания предназначены для студентов по направлению подготовки «Ар- хитектура», выполняющих курсовую работу по дисциплине «Виртуальное компьютерное моделирование в архитектуре» в 7 семестре, заключающуюся в компьютерной визуализации проектных решений.
В указаниях приведены сведения о содержании и последовательности выполнения курсовой работы и отдельных разделов, рекомендации по оформлению и справочная литера- тура.

1. Цель и задачи курсовой работы.
Целью курсовой работы является приобретение навыков разработки части рабочей документации дизайн-проекта интерьера и самостоятельной компьютерной визуализации проектных решений при проектировании и моделировании любых видов интерьеров зданий и сооружений.
В процессе выполнения работы студенты изучают достижения научно-технического прогресса в части способов выполнения компьютерной визуализации, оформления и пред- ставления широкому кругу разработанных проектных решений.
Задачами на этом этапе являются возможность применения на практике современных методов сбора, анализа и обработки информации, навыков проведения самостоятельной по- исковой работы по вопросам профессиональной деятельности для выполнения дизайн- проекта ориентированного на создание архитектурно-дизайнерского решения соответству- ющего современным трендам дизайна интерьера.
Основные требования к курсовой работе Тематика
Рекомендуются следующие темы курсовой работы:
· визуализация интерьера индивидуального жилого дома;
· визуализация интерьера исторического общественного здания.

Задание
Задание выдается на специальном бланке (см.Приложение №1), в котором указывает- ся тема проекта, необходимые исходные данные, методическая литература.

Оформление

Курсовая работа оформляется в виде пояснительной записки и листов (формат А3) чертежей, инфографики, иллюстраций.
Пояснительная записка должна отражать в указанной ниже последовательности все рассуждения и действия автора по выполняемому заданию и начинаться заданием, а завер- шаться библиографическим списком использованной литературы.

Защита
Защита работы осуществляется перед комиссией.
Оценивается работа в зависимости от глубины проработки ее разделов, качества оформления и ответов на вопросы при защите.

Содержание

1. Графическая часть. Выполняется на стандартных листах формата А3, оформ- ляется в соответствии с требованиями ГОСТ и включает в себя следующие чертежи:
· План этажа, с выделением в плане прорабатываемого помещения и указанием экспли- каций, размерной линией не менее двух направлений: 1:50, 1:100.
· План выбранного помещения с расстановкой мебели и размерами: 1:50, 1:100.
· План полов с обозначением площадей и материала покрытия, экспликация полов с со- ставом слоёв (фрагмент узла): 1:50, 1:100.
· План потолка с обозначением площадей и отделочных материалов, с размещением ис- точников света, с условными обозначениями типов источников света: 1:50, 1:100.
· Развертка и навигатор стен выбранного помещения: М 1:50, М 1:100.
· Спецификация отделочных материалов;
· Визуализация - не менее трех позиций точек наблюдателя (день, ночь, общий пер- спективный вид интерьера) с проработкой в программном обеспечении Adobe Photoshop.

2. Пояснительная записка: выполняется на стандартных листах формата А4, оформ- ленных в соответствии с требованиями ГОСТ. Должна быть сшита. После титульного листа, настоящего задания на проектирование и оглавления записка должна включать следующие разделы:
· Содержание.
· Введение.
· Описание объекта, в котором располагается выбранное помещение для проработки интерьера, функциональное назначение помещения, возрастной и количественный состав проживающих.
· Проработка интерьера с конкретизацией характерных черт, описание принятых стиле- вых решений.
· Описание выполнения хода курсовой работы с иллюстрированием поэтапно.
· Инженерное оборудование (электрика, вентиляция, отопление, водоснабжение). Ори- ентировочный расчет количества осветительных приборов.
· Вывод/заключение.
· Литература.

2 Методические указания по выполнению работы
Для проектирования интерьера необходимо следовать алгоритму проектирования и моделирования архитектурно-дизайнерского объекта.
Основополагающим принципом художественно-конструкторского моделирования яв- ляется построение типологии ситуаций проектного процесса с целями и задачами, типологии потребителей и сред (потребитель и его окружение как смысловой «центр» ситуаций проек- тирования); решение конструкции, формы и смысла объекта как ответа на утилитарные и со- циокультурные требования потребителя и средового контекста.
При создании средового объекта человек (потребитель) последовательно ставится в центр семантического, функционального, художественно-морфологического осмысления предметной среды. Вышеназванные отношения человека с предметной средой были реа- лизованы на следующих нормативных этапах дизайн-процесса:

· А. Павлив отмечает, что «…типологическое моделирование позволяет понять тенденции и явления в сфере проектирования на уровне образного обобщения»; результаты типологического моделирования подкрепляются сценарным моделированием [5, С.2-3]
 Л. Кузьмичев, анализируя акт художественного моделирования, пишет о перспективном подходе к проектированию, когда дизайнер создает среду, условия, в которой «выращивается» комплексный объект;«… это среда художественно воссозданной организационной коммуникации между дизайнером и другими персонажами социально-культурной действительности и проектной ситуации.» [6, С.61]


аций;

тематизация объекта (рождение замысла) – через моделирование семантической ситу-

становление формы объекта (развитие замысла) – через моделирование и функцио-

нальной и функционально-морфологической ситуаций;
форма как визуально-смысловая целостность (воплощение замысла) – через модели- рование художественно-морфологической ситуации [1].
Тематизация объекта. Семантическая ситуация.
На данном этапе моделируются сюжетная ситуация, смыслообраз гипотетического пользователя (пользователей), первичные контекстные условия использования объекта, объ- ективное содержание, определяемое условиями использования; выстраивается «идеальная» модель объекта (дизайн-концепция), через преодоление изжившего себя «вещного» канона в функции объекта.
Первоначально сюжетная ситуация, описывающая поведение человека, разворачива- ющееся вокруг объекта дизайна или архитектуры, рассматривается как семантическая.
В качестве организующего ядра семантической ситуации (внимание заостряется на смысловой созначности компонентов ситуации) человек рассматривается как типический адресат, «типаж-знак», вокруг которого строится первичный смыслообраз будущего объекта. Дизайнер-архитектор в данном случае совмещает две точки зрения на вещь: инструменталь- ную (социально-культурная норма вещи является помехой для материальных процессов жизнедеятельности потребителя) и идейно-ценностную (осмысляются содержание личности, предметного окружения потребителя, оценка потребителем своей жизнедеятельности).
Образ гипотетического адресата и модель бытовой ситуации, выстраиваемой вокруг него, носят игровой характер. Сюжетная ситуация представляет собой развертываемую во времени картину взаимодействия с объектом и оформляется графически в виде комиксов (моделирование подобной ситуации ассоциируется с поэтапным созданием юмористическо- го мультипликационного фильма) – это позволяет расковать мышление дизайнера- архитектора и задать в игровой форме набор потребительских качеств объекта. Таким обра- зом, семантическая ситуация – ситуация театрализованная. Дизайнер-архитектор пишет сце- нарий. Его рабочие приемы – шутка, гипербола, ирония.
Тем не менее, здесь решается реальная задача: через «укрупнение» и ироничное обыгрывание эргономических и эстетических недостатков существующей средовой ситуации определить набор необходимых элементов объекта, призванных обеспечить материально- пространственные условия для реализации функционального комфорта пользователя.
На начальном этапе дизайн-процесса данный подход позволяет также определить смысл объекта, его культурно-исторические корни и связи, а также способен повлиять в дальнейшем на развитие морфологии объекта.
На этапе построения семантической ситуации еще не существует формы. Складыва- ется только набор необходимых элементов объекта, также не имеющих определенной мор- фологии, но призванных обеспечить материально-пространственные условия для реализации инструментальной и адаптивной функции вещи. Данные детали отрисовываются с поясне- ниями в разных масштабах (в укрупненном виде; в контексте будущей формы; отображается

· понятие «сюжетной ситуации», рассматриваемой как семантическая, функциональная, морфологическая, дает О.И. Генисаретский [6, С.34]
 особенности художественно-образного подхода к проектированию, выражающиеся во взаимодействии трех точек зрения на вещь (инструментальной, идейно-ценностной, культурно-языковой) детально рассматриваются в источнике [7, С. 90-97]
 театрализация ситуации, идея оргтеатра (термин употребляется А. Рубиным), где дизайнер как лицедей пе- ревоплощается в своего персонажа; шутка, ирония, гипербола становятся его сознательными рабочими прие- мами [6, С.78-79]

· данные типы функций первичны для утилитарного объекта, должны разрешиться в структуре объекта на начальных этапах проектирования; определение четырех фундаментальных типов функций дается в источнике [7, С.43-47]

их контакт с человеком). Форма функциональных элементов, также как и общая конфигура- ция объекта, достаточно условны, лишены индивидуальности.
Они складываются под влиянием графической работы над аналогами, копирования современных форм и в то же время под влиянием традиционных образов - знаков историче- ски сложившейся среды. При этом следует отметить, что заданные на этапе семантической ситуации силуэты деталей, а также их конструктивные качества в процессе работы над про- ектом могут и должны быть изменены. На данном этапе формируются «идеи», «смыслы» де- талей конструкции, «идея» формы, на которые в дальнейшем накладываются смысловая кан- ва ситуации и реальные условия технического задания [1].
После построения семантической ситуации необходимо ознакомиться с историей вы- бранного стиля, подобрать примеры проектных решений с их анализом.
Исходя из полученной информации, определяются наиболее узнаваемые черты стиля, приемы декорирования, используемые материалы, цветовая гамма, которые будут в даль- нейшем применяться при создании виртуальной модели интерьера.

1.1. План этажа, с выделением в плане прорабатываемого помещения и указа- нием экспликаций, размерной линией не менее двух направлений: 1:50
В данной части осуществляется построение трехмерной модели помещения индивидуально- го жилого дома (исторического здания) средствами программы Archicad.
С помощью инструментов Стена, Балка, Колонна, Перекрытие моделируется основ- ной объем помещения, базовая модель, которая будет наполняться декоративными элемен- тами, мебелью и другими объектами.
Оформляется план этажа с размерами в соответствиями с требованиями к рабочей до- кументации действующих ГОСТ.
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ний

Рис.1 Смоделированный индивидуальный жилой дом (план) с экспликацией помеще- План размещается в масштабе 1:50 (1:100).

1.2 План выбранного помещения с расстановкой мебели и размерами: 1:50, (1:100).
Выполняется предварительная расстановка мебели в соответствии с логикой функци- онального зонирования и выбранной стилистикой.

С помощью встроенных элементов Библиотеки объектов ArchiCAD или используя функции других инструментов, необходимо дополнить построенную модель предметами ме- бели: мягкой мебелью, кухонным гарнитуром, шкафами, кроватью, техническим оборудова- нием и элементами мелкой декоративной пластики в соответствии с выбранным стилем.
[image: ]
Рис.2 План с расстановкой мебели

К плану с расстановкой мебели выполняется спецификация мебели и оборудования.
С помощью Каталогов (аналогично экспликации полов) создать спецификацию обо- рудования и мебели по форме 1 по ГОСТ 21.110-2013 «Система проектной документации для строительства (СПДС). Спецификация оборудования, изделий и материалов (с Поправкой)».

Составляется таблица с концепцией внешнего вида мебели и оборудования, либо кол- лаж (по выбору студента)
[image: ]


1.3. План полов с обозначением площадей и материала покрытия, экспликация по- лов с составом слоёв (фрагмент узла): 1:50, (1:100)
Перед оформлением плана полов, необходимо создать многослойную конструкцию по- ла с настроенными толщинами слоёв и названиями строительных материалов. Также необ- ходимо скачать текстуру покрытия пола (отделочный слой) в формате jpeg или png (либо склеить самостоятельно в программе Photoshop).
Настроить инструмент Аннотация-Выносная надпись и разместить на плане маркеры конструкции пола.

С помощью Каталогов выполнить автоматическое создание Экспликации пола.
С помощью инструмента Штриховка- Штриховка-рисунок и инструмента Зона отобразить на плане внешний вид чистового покрытия пола (текстуру).
Необходимо также смоделировать и замаркировать декоративные элементы – плинтус. Разместить в макете экспликацию полов и план пола
[image: ]
Рис.3. Экспликация полов


[image: ]
Рис.4. Ориентировочный внешний вид плана пола

1.4. План потолка с обозначением площадей и отделочных материалов, с размеще- нием источников света, с условными обозначениями типов источников света: 1:50, (1:100)
Перед оформлением плана потолков, необходимо создать многослойную конструкцию потолка с настроенными толщинами слоёв и названиями строительных материалов. Также необходимо скачать текстуру покрытия потолка (отделочный слой) в формате jpeg или png (либо склеить самостоятельно в программе Photoshop).

Необходимо смоделировать декоративные элементы (при необходимости), располо- жить их на плане и показать привязку к несущим конструкциям.
[image: ]
Рис.5. Схема расположения декоративных элементов на плане потолка

Выполняется узел конструкции потолка
[image: ]
Рис. 6 Фрагмент конструкции потолка


Оформляется схема расположения осветительных приборов, выключателей и розеток.


[image: ]

Рис.7 Схема расположения осветительных приборов и выключателей


[image: ]

Рис.8 Схема расположения розеток

К схеме расположения осветительных приборов выполняется таблица с представлением концептуального изображения светильников


[image: ]
Рис.9 Таблица «Концептуальное изображение осветительных приборов»

1.5. Развертка и навигатор стен выбранного помещения: М 1:50, (М 1:100)

С помощью инструмента Развертка необходимо построить развертки помещения.
На развертке схематично показать конструкцию пола и потолка, поставить высотные отметки уровня чистого пола, уровни потолка и пола (если есть).
К развертке помещения в макете должен быть размещен план помещения с обозначением цифровых ориентиров углов.


[image: ]
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Рис.10-12 Развертка помещения (с компьютерной визуализацией)


1.6. Спецификация отделочных материалов
Для помещения разрабатывается ведомость отделки помещений по Форме 1 согласно ГОСТ 21.501-2018.
[image: ]
Рис.13 Форма 1 Ведомость отделки помещений

Также собирается небольшой коллаж (inspiration mood) из отделочных материалов/ декоративных элементов/цветовой палитры/элементов интерьера для отображения идеи отдеки в выбранном стиле.




 (
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)



Рис.14-19 Пример коллажа отделочных и декоративных материалов


1.7. Визуализация

Визуализация - не менее трех позиций точек наблюдателя (день, ночь, общий перспек- тивный вид интерьера) с проработкой в программном обеспечении Adobe Photoshop.
[image: ]
Рис.20 Пример визуализации интерьера
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Рис.21 Пример визуализации интерьера
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Рис.22 Пример визуализации интерьера
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Рис.23 Пример визуализации интерьера

2. Пояснительная записка: выполняется на стандартных листах формата А4, оформленных в соответствии с требованиями ГОСТ.Описание объекта, в котором располагается выбранное помещение для проработки интерьера, функциональное назначение помещения, возрастной и количественный состав проживающих.
2.1 Проработка интерьера с конкретизацией характерных черт, описание принятых стилевых решений
В данной части пояснительной записки описывается индивидуальный жилой дом и произ- водится сценарное моделирование использования выбранного помещения.
Приводится характеристика выбранного стиля, делается вывод о характерных чертах ин- терьера, прилагаются картинки, иллюстрирующие дизайнерские решения.
Делается вывод об основных приёмах, использованных в проекте, которые подчеркивают выбранный стиль и отличают его от других.



2.2 Описание выполнения хода курсовой работы с иллюстрированием поэтапно.
В ходе выполнения курсовой работы выполняются снимки экрана, демонстрирующие наиболее важные настройки и этапы выполнения работы.
2.3 Инженерное оборудование (электрика, вентиляция, отопление, водоснабжение). Ориентировочный расчет количества осветительных приборов.
Кратко описывается инженерное оборудование индивидуального жилого дома, приво- дится расчет количества осветительных приборов для выбранного помещения.


2.4 Вывод/заключение
Формулируется вывод о проделанной работе и заключение по выполненной работе. Нормы освещенности различных помещений в нашей стране регламентированы СП 52.13330.2011 «Естественное и искусственное освещение» и СанПиН 2.21/2.1.1/1278-03
«Гигиенические требования к естественному, искусственному и совмещенному освеще- нию жилых и общественных зданий». Здесь указаны нормы для самых разных жилых и нежилых пространств, а также формулы для расчета освещенности и смежных парамет- ров.

Формула выглядит так: освещенность в помещении — это отношение общего светового потока светильников к площади помещения с поправочным коэффициентом η.
Е (лк) = F (лм) / S (кв.м) × η
Е — это освещенность (измеряется в Люксах).
F — световой поток, он же яркость (измеряется в Люменах и указывается на упаковках ламп). Именно на него нужно ориентироваться, выбирая лампу, а не на мощность в Ваттах. S — площадь помещения в метрах квадратных.
η — поправочный коэффициент: доля света, которая доходит от светильника до рабочей, т.е. горизонтальной поверхности. Нужен потому, что не весь свет от светильника достигает цели, часть его попадает на потолок, стены, мебель.

Можно ориентироваться на действующие нормы освещенности для жилых помещений. Освещенность комнат нормируется таким образом:
спальни и гостиные — 150 лк (люкс), детские комнаты — 200 лк,
ванные комнаты и санузлы — 50 лк, кабинеты и библиотеки — 300 лк,
офисные помещения с компьютерами — 400 лк,
средний коэффициент попадания света на поверхность (η) — 0,5. Пример расчета
Условия: для спальни площадью 20 кв.м собираемся купить лампы со световым потоком 1000 лм (примерно столько люмен выдавала лампочка накаливания в 75 Вт, если вам при- вычнее ориентироваться на них). Сколько таких ламп нам потребуется?

Для начала посчитаем освещенность от одной лампы: Е = 1000 лм х 0,5 / 20 кв.м = 25 лк. А теперь — количество ламп для достижения норматива в 150 лк: F = 1000 лм × (150 лк / 25 лк)
= 6000 лм. 20 кв.м → 6000 лм → 6 ламп 1000 лм. А дальше — простые пропорции:

Берем лампы не 1000 лм, а 700 — их нужно уже не 6, а 9. Комната 15 кв.м, а не 20 — достаточно 4–5 ламп по 1000 лм.


Если кухня 10 кв.м — 3 лампы по 1000 лм. А если считать, что рабочая поверхность кухни должна быть освещена поярче, чем просто жилая комната, накинем еще 1000 лм сверху.
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Приложение №1
МГБОУВО Тульский государственный университет Кафедра «Городское строительство,Архитектура и Дизайн»
ЗАДАНИЕ на курсовую работу по дисциплине
« Виртуальное компьютерное моделирование в архитектуре»
на тему:Визуализация интерьера помещения коттеджа	
Выдано студенту  	
1. Площадь помещения 	
2. Размеры помещения в плане в крайних осях  	
3. Высота этажа  	
4. Район строительства: город Тула	
5. Несущие стены: кирпичные, крупноблочные, крупнопанельные, из объемных блоков.
6. Несущие стены:	мм.
7. Перегородки:	мм.
8. Перекрытия: из сборных ж/б плит, из ж/б панелей, монолитные ж/б, деревянные.
9. Стиль помещения  	
Объемно-планировочное решение этажа см. Приложение №1 (план этажа согласно за- данию 1 семестра дисциплины «Виртуальное компьютерное моделирование в архитектуре» или вновь смоделированный план по согласованию с преподавателем)
Состав курсовой работы:
3. Графическая часть. Выполняется на стандартных листах формата А3, оформляется в соответствии с требованиями ГОСТ и включает в себя следующие чертежи:
· План этажа, с выделением в плане прорабатываемого помещения и указанием экспликаций, размерной линией не менее двух направлений: 1:50, 1:100.
· План выбранного помещения с расстановкой мебели и размерами: 1:50, 1:100.
· План полов с обозначением площадей и материала покрытия, экспликация полов с составом слоёв (фрагмент узла): 1:50, 1:100.
· План потолка с обозначением площадей и отделочных материалов, с размещением источников света, с условными обозначениями типов источников света: 1:50, 1:100.
· Развертка и навигатор стен выбранного помещения: М 1:50, М 1:100.
· Спецификация отделочных материалов;
· Визуализация - не менее трех позиций точек наблюдателя (день, ночь, общий перспективный вид интерьера) с проработкой в програмном обеспечении Adobe Photoshop.


4. Пояснительная записка: выполняется на стандартных листах формата А4, оформленных в соответствии с требованиями ГОСТ. Должна быть сшита. После титульного листа, настоящего задания на проектирование и оглавления записка должна включать следующие разделы:
· Содержание.
· Введение.
· Описание объекта, в котором располагается выбранное помещение для проработки интерьера, функциональное назначение помещения, возрастной и количественный состав проживающих.
· Проработка интерьера с конкретизацией характерных черт, описание принятых стилевых решений.
· Описание выполнения хода курсовой работы с иллюстрированием поэтапно.
· Инженерное оборудование (электрика, вентиляция, отопление, водоснабжение). Ориентиро- вочный расчет количества осветительных приборов.
· Вывод/заключение.
· Литература.

Список литературы:
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3. Лебедев, А. Н. Компьютерное моделирование зданий и оформление помеще- ний / А.Н. Лебедев. - М.: НТ Пресс, 2016. - 288 c
4. Талапов, В. В. Основы BIM. Введение в информационное моделирование зда- ний / В.В. Талапов. - М.: ДМК Пресс, 2016. - 392 c.
5. Талапов, В. В. Технология BIM. Суть и особенности внедрения информацион- ного моделирования зданий / В.В. Талапов. - М.: ДМК Пресс, 2015. - 410 c.
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