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МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ
К ЛАБОРАТОРНОЙ РАБОТЕ №1
«Оформление пояснительной записки в Компас V15»


[bookmark: OCRUncertain002]1  ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ РАБОТЫ
Получить навыки оформления такого документа, как пояснительная записка, в Компас V15.
[bookmark: OCRUncertain035][bookmark: OCRUncertain036][bookmark: OCRUncertain037]2  ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ СВЕДЕНИЯ
Пояснительная записка (далее ПЗ) — это документ, который оформляется студентом при выполнении курсовых работ и курсовых проектов, лабораторных, практических, расчетно-графических и других работ.
В зависимости от предъявляемых требований, ПЗ может быть оформлена:
1. По форме 9 и 9а [1].
2. На листах с рамкой (как форме 9 и 9а [1], но без основной надписи).
3. Титульный лист оформляется на листе с рамкой, а последующие листы по форме 9а [1].
4. По требованиям к «Отчету о научно-исследовательской работе» [2].
Оформление ПЗ по требованиям к «Отчету о научно-исследовательской работе» [2] в данной лабораторной работе не рассматривается, потому что оформление таких ПЗ очень простое (в «Параметрах листа» выбирается оформление «Без оформления»). Часто для этой цели используются текстовые редакторы, такие как MS Word, LibreOffice и им подобные.

3  ОБЪЕКТЫ ИССЛЕДОВАНИЯ. ИНСТРУМЕНТЫ
1. Компас V15.
4  ЗАДАНИЕ НА РАБОТУ
В Компас V15 создать пояснительную записку. Содержание и объем пояснительной записки указан в индивидуальном задании студенту.
5  ПОРЯДОК ВЫПОЛНЕНИЯ РАБОТЫ
1. Запустите Компас V15.
2. В меню Компас V15 выберите «Справка», «Азбуки», далее откройте «Азбука Компас График».
1. Откройте «Урок № 1. Общие сведения» и прочитайте разделы «основные компоненты системы», «основные элементы интерфейса», «основные типы документов».
2. Откройте «Урок № 2. Создание и настройка чертежа» и прочитайте раздел «Создание и сохранение чертежа».
3. В компас V15 создайте новый текстовый документ.
4. В меню «Сервис» выберите пункт «Параметры». Откроется новое окно.
5. В этом новом окне на закладке «Текущий текстовый документ» в левой стороне выберите «Параметры листа», в «Параметрах листа» выберите «Оформление».
1. Если в задании требуется оформить ПЗ по форме 9 и 9а [1], то выберите:
1. Для первого листа «Текст. констр. докум. Первый лист. ГОСТ 2.104-2006».
2. Для второго и третьего листов «Текст. констр. докум. Посл. листы. ГОСТ 2.104-2006».
2. Если в задании требуется оформить ПЗ на листах с рамкой, то выберите:
1. Для первого листа «Без основной надписи».
2. Для второго и третьего листов «Без основной надписи».
3. Если в задании требуется оформить ПЗ на титульном листе без основной надписи, то выберите:
1. Для первого листа «Без основной надписи».
2. Для второго и третьего листов «Текст. констр. докум. Посл. листы. ГОСТ 2.104-2006».
6. На первом листе оформите титульный лист.
7. На втором листе наберите текст или вставьте его из буфера обмена.
8. Сохраните документ.
9. Распечатайте документ и сшейте его по левому краю.
6  СОДЕРЖАНИЕ ОТЧЕТА
Отчет о лабораторной работе оформляется на листах формата А4. 
Отчет должен содержать:
· титульный лист с названием лабораторной работы, номером учебной группы, ФИО и номером зачетной книжки студента, должностью, ученым званием, учебной степенью и ФИО проверяющего;
· индивидуальное задание на работу;
· выполненное задание
7  СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ
1. ГОСТ 2.106-96 Единая система конструкторской документации (ЕСКД). Текстовые документы.
2. ГОСТ 7.32-2001 Система стандартов по информации, библиотечному и издательскому делу. Отчет о научно-исследовательской работе. Структура и правила оформления.



МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К 
ЛАБОРАТОРНОЙ РАБОТЕ №2
«Основы работы в Компас График»


ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ РАБОТЫ
Познакомиться с основами черчения в КОМПАС График и получить навыки работы со начертаниями линий.
2  ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ СВЕДЕНИЯ
Приведены в ГОСТ 2.303-68 [1].
3  ОБЪЕКТЫ ИССЛЕДОВАНИЯ. ИНСТРУМЕНТЫ
1. Компас V15.
4  ЗАДАНИЕ НА РАБОТУ
Каждому студенту выдается индивидуальное задание.
5  ПОРЯДОК ВЫПОЛНЕНИЯ РАБОТЫ
1. Ознакомиться с ГОСТ 2.303-68 [1].
2. Ознакомиться со следующими разделами «Руководство пользователя КОМПАС-3D V15»:
1. «Введение»
2. «1.2. Интерфейс системы»
3. «1.3. Документы КОМПАС-3D»
4. «1.4. Общие приемы работы»
5. «3. Черчение. Оформление чертежей»
6. «4. Работа с текстом и таблицами»
7. «8. Печать»
3. Просмотреть видео «Экспресс-курс Компас График. Урок №1»
4. Запустить КОМПАС-3D V15.
5. Выполнить индивидуальное задание
6  СОДЕРЖАНИЕ ОТЧЕТА
Отчет о лабораторной работе оформляется либо на листах формата А4, либо в отдельной тетради. 
Отчет должен содержать:
· титульный лист с названием лабораторной работы, номером учебной группы, ФИО и номером зачетной книжки студента, должностью, ученым званием, учебной степенью и ФИО проверяющего;
· индивидуальное задание на работу;
· выполненное задание:
· чертеж.
7  СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ
1. ГОСТ 2.303-68. Единая система конструкторской документации (ЕСКД). Линии. 
2. Руководство пользователя КОМПАС-3D V15
3. Азбука КОМПАС-3D V15



МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К 
ЛАБОРАТОРНОЙ РАБОТЕ №3
«Работа со списками (list)»


1  ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ РАБОТЫ
Получение навыков работы со списками.
2  ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ СВЕДЕНИЯ
Как работать с Python?
В ауд. 2-107:
1. Открыть сайт https://www.python.org/
[image: C:\Users\admin\AppData\Local\Temp\lu460442vks12.tmp\lu460442vksac_tmp_265c29e869ca0db3.png]

2. Нажать на жёлтый прямоугольник со стрелкой 
3. Дождаться появления красного курсора.
4. Теперь можно вводить операторы.
В ауд. 2-112:
Python 3 установлен на компьютере. Найдите IDLE (Python GUI) и запустите его.
Что такое список (list) в Python?

Список (list) – это упорядоченная изменяемая коллекция объектов произвольных типов (почти как массив, но типы могут отличаться).
Размер списка не статичен, его можно изменять. Список по своей природе является изменяемым типом данных (mutable). 

Создание списков 
Чтобы использовать списки, их нужно создать. Можно создать пустой список, а можно список с данными.
Создание пустого списка при помощи литерала: 
>>> a = [] 
>>> type(a) 
<class 'list'> 
Создание пустого списка встроенной функцией list():
>>> b = list() 
>>> type(b) 
<class 'list'>
Создание списка с заранее заданным набором данных:
>>> a = [1, 2, 3] 
>>> type(a) 
<class 'list'>
Обработать любой итерируемый объект (например, строку) встроенной функцией list():
>>> list('список')
['с', 'п', 'и', 'с', 'о', 'к']
Генераторы списков. Генераторы списков очень похожи на цикл for.
>>> c = [c * 3 for c in 'list']
>>> c
['lll', 'iii', 'sss', 'ttt']

Изменение, удаление списков и работа с его элементами
>>> a_list = ['a', 'b', 'mpilgrim', 'z', 'example']  ①
>>> a_list
['a', 'b', 'mpilgrim', 'z', 'example']
>>> a_list[0]                                        ②
'a'
>>> a_list[4]                                        ③
'example'
>>> a_list[-1]                                       ④
'example'
>>> a_list[-3]                                       ⑤
'mpilgrim'

1. Строка 1. Сначала вы определили список из пяти элементов. Обратите внимание, они сохраняют свой первоначальный порядок. Это не случайно. Список – это упорядоченный набор элементов.
2. Строка 4. Список можно использовать как массив с нумерацией от нуля. Первый элемент не пустого списка будет всегда a_list[0].
3. Строка 6. Последним элементом этого пятиэлементного списка будет a_list[4], потому что нумерация элементов в списке всегда начинается с нуля.
4. Строка 8. Используя отрицательный индекс, можно обратиться к элементам по их номеру от конца списка. Последний элемент не пустого списка будет всегда a_list[-1].
5. Строка 10. Если вас сбивают с толку отрицательные индексы, то просто думайте о них следующим образом: a_list[-n] == a_list[len(a_list) - n]. В нашем примере a_list[-3] == a_list[5 - 3] == a_list[2].
Разрезание списка
После того, как список создан, можно получить любую его часть в виде списка. Это называется «slicing» – срез списка.
>>> a_list
['a', 'b', 'mpilgrim', 'z', 'example']
>>> a_list[1:3]            ①
['b', 'mpilgrim']
>>> a_list[1:-1]           ②
['b', 'mpilgrim', 'z']
>>> a_list[0:3]            ③
['a', 'b', 'mpilgrim']
>>> a_list[:3]             ④
['a', 'b', 'mpilgrim']
>>> a_list[3:]             ⑤
['z', 'example']
>>> a_list[:]              ⑥
['a', 'b', 'mpilgrim', 'z', 'example']
1. Строка 3. Вы можете получить часть списка, называемую «срезом», указав два индекса. В результате получается новый список, включающий в себя элементы исходного в том же порядке, начиная с первого индекса среза (в данном случае a_list[1]), до последнего, но не включая его (в данном случае a_list[3]).
2. Строка 5. Срез работает, даже если один или оба индекса отрицательны. Если вам это поможет, можете думать об этом так: список читается слева направо, первый индекс среза определяет первый нужный вам элемент, а второй индекс определяет первый элемент, который вам не нужен. Возвращаемое значение всегда находится между ними.
3. Строка 7. Нумерация списков начинается с нуля, поэтому a_list[0:3] возвращает первые три элемента списка, начиная с a_list[0], заканчивая на (но не включая) a_list[3].
4. Строка 9. Если левый индекс среза – 0, вы можете опустить его, 0 будет подразумеваться. Так, a_list[:3] – это то же самое,что и a_list[0:3], потому что начальный 0 подразумевается.
5. Строка 11. Аналогично, если правый индекс среза является длиной списка, вы можете его опустить. Так, a_list[3:] – это то же самое, что и a_list[3:5], потому что этот список содержит пять элементов. Здесь прослеживается явная симметрия. В этом пятиэлементном списке a_list[:3] возвращает первые 3 элемента, а a_list[3:] возвращает последние два элемента. На самом деле, a_list[:n] всегда будет возвращать первые n элементов, а a_list[n:] будет возвращать все остальные, независимо от длины списка.
6. Строка 13. Если оба индекса списка опущены, включаются все элементы списка. Но это не то же самое, что первоначальная переменная a_list. Это новый список, включающий все элементы исходного. Запись a_list[:] представляет собой простейший способ получения полной копии списка.
Добавление элементов в список
Существует четыре способа добавить элементы в список.
>>> a_list = ['a']
>>> a_list = a_list + [2.0, 3]    ①
>>> a_list                        ②
['a', 2.0, 3]
>>> a_list.append(True)           ③
>>> a_list
['a', 2.0, 3, True]
>>> a_list.extend(['four', 'Ω'])  ④
>>> a_list
['a', 2.0, 3, True, 'four', 'Ω']
>>> a_list.insert(0, 'Ω')         ⑤
>>> a_list
['Ω', 'a', 2.0, 3, True, 'four', 'Ω']
1. Строка 2. Оператор + соединяет списки, создавая новый список. Список может содержать любое число элементов; ограничений размера не существует (пока есть доступная память). Однако, если вы заботитесь о памяти, знайте, что сложение списков создает ещё один список в памяти. В данном случае, этот новый список немедленно присваивается существующей переменной a_list. Так что эта строка кода, на самом деле, реализует двухэтапный процесс (сложение, а затем присвоение), который может (временно) потребовать много памяти, если вы имеете дело с большими списками.
2. Строка 3. Список может содержать элементы любых типов, и элементы одного списка не обязательно должны быть одного и того же типа. Здесь мы видим список, содержащий строку, число с плавающей точкой и целое число.
3. Строка 5. Метод append() добавляет один элемент в конец списка. (Теперь у нас в списке присутствуют четыре различных типа данных!)
4. Строка 8. Списки реализованы как классы. «Создание» списка – это фактически создание экземпляра класса. Таким образом, у списка есть методы, которые работают с ним. Метод extend() принимает один аргумент – список, и добавляет каждый его элемент к исходному списку.
5. Строка 11. Метод insert() вставляет элемент в список. Первым аргументом является индекс первого элемента в списке, который будет сдвинут новым элементом со своей позиции. Элементы списка не обязаны быть уникальными; например, теперь у нас есть два различных элемента со значением 'Ω': первый элемент a_list[0] и последний элемент a_list[6].
Давайте подробнее рассмотрим разницу между append() и extend().
>>> a_list = ['a', 'b', 'c']
>>> a_list.extend(['d', 'e', 'f'])  ①
>>> a_list
['a', 'b', 'c', 'd', 'e', 'f']
>>> len(a_list)                     ②
6
>>> a_list[-1]
'f'
>>> a_list.append(['g', 'h', 'i'])  ③
>>> a_list
['a', 'b', 'c', 'd', 'e', 'f', ['g', 'h', 'i']]
>>> len(a_list)                     ④
7
>>> a_list[-1]
['g', 'h', 'i']
1. Строка 2. Метод extend() принимает один аргумент, который всегда является списком, и добавляет каждый элемент этого списка к a_list.
2. Строка 5. Если вы возьмёте список из трёх элементов и расширите его списком из ещё трёх элементов, в итоге получится список из шести элементов.
3. Строка 9. С другой стороны, метод append() получает единственный аргумент, который может быть любого типа. Здесь мы вызываем метод append(), передавая ему список из трёх элементов.
4. Строка 12. Если вы возьмёте список из шести элементов и добавите к нему список, в итоге вы получите... список из семи элементов. Почему семь? Потому что последний элемент (который мы только что добавили) является списком. Списки могут содержать любые типы данных, включая другие списки. Возможно, это то, что вам нужно, возможно, нет. Но это то, что вы просили, и это то, что вы получили.
Поиск значений в списке
>>> a_list = ['a', 'b', 'new', 'mpilgrim', 'new']
>>> a_list.count('new')       ①
2
>>> 'new' in a_list           ②
True
>>> 'c' in a_list
False
>>> a_list.index('mpilgrim')  ③
3
>>> a_list.index('new')       ④
2
>>> a_list.index('c')         ⑤
Traceback (innermost last):
  File "<interactive input>", line 1, in ?
ValueError: list.index(x): x not in list
Перевод сообщения оболочки
Traceback (innermost last):
  File "<interactive input>", line 1, in ?
ValueError: list.index(x): x not in list
Раскрутка стека (от внешних к внутренним):
  Файл "<интерактивный ввод>", строка 1, позиция ?
ValueError: list.index(x): x не в списке
1. Строка 2. Как вы наверное ожидаете, метод count возвращает количество вхождений указанного значения в список.
2. Строка 4. Если всё, что вам нужно – это узнать, присутствует ли значение в списке или нет, тогда оператор in намного быстрее, чем метод count(). Оператор in всегда возвращает True или False; он не сообщает, сколько именно в списке данных значений.
3. Строка 8. Если вам необходимо точно знать, на каком месте в списке находится какое-либо значение, то используйте метод index(). По умолчанию, он просматривает весь список, но вы можете указать вторым аргументом индекс (отсчитываемый от нуля), с которого необходимо начать поиск, и даже третий аргумент – индекс, на котором необходимо остановить поиск.
4. Строка 10. Метод index() находит только первое вхождение значения в списке. В данном случае 'new' встречается дважды в списке: в a_list[2] и a_list[4], но метод index() вернёт только индекс первого вхождения.
5. Строка 12. Вопреки вашим ожиданиям, если значение не найдено в списке, то метод index() возбудит исключение.
Метод index() возбуждает исключение, если не может найти значение в списке. Вы наверное заметили отличие от большинства других языков, которые возвращают какой-нибудь неверный индекс (например, -1). Если на первый взгляд это может немного раздражать, то, я думаю, в будущем вы примете этот подход. Это означает, что ваша программа будет аварийно завершена в том месте, где возникла проблема, вместо того чтобы тихо перестать работать в каком-нибудь другом месте. Запомните, -1 тоже является подходящим индексом для списков. Если бы метод index() возвращал -1, вас могли ожидать невесёлые вечера, потраченные на поиск ошибок в коде! 
Удаление элементов из списка
Списки никогда не содержат разрывов.
Списки могут увеличиваться и сокращаться автоматически. Вы уже видели как они могут увеличиваться. Также существует несколько разных способов удаления элементов из списка.
>>> a_list = ['a', 'b', 'new', 'mpilgrim', 'new']
>>> a_list[1]
'b'
>>> del a_list[1]         ①
>>> a_list
['a', 'new', 'mpilgrim', 'new']
>>> a_list[1]             ②
'new'
1. Строка 4. Можно использовать выражение del для удаления определенного элемента из списка.
2. Строка 7. Если после удаления элемента с индексом 1 опять попытаться прочитать значение списка с индексом 1, это не вызовет ошибки. Все элементы после удаления смещают свои индексы, чтобы «заполнить пробел», возникший после удаления элемента.
Не знаете индекс? Не беда – можно удалить элемент по значению.
>>> a_list.remove('new')  ①
>>> a_list
['a', 'mpilgrim', 'new']
>>> a_list.remove('new')  ②
>>> a_list
['a', 'mpilgrim']
>>> a_list.remove('new')
Traceback (most recent call last):
  File "<stdin>", line 1, in <module>
ValueError: list.remove(x): x not in list
Перевод сообщений оболочки
Traceback (most recent call last):
  File "<stdin>", line 1, in <module>
ValueError: list.remove(x): x not in list
Раскрутка стека (список последних вызовов):
  Файл "<stdin>", строка 1, <модуль>
ValueError: list.remove(x): x не в списке
1. Строка 1. Можно удалить элемент из списка при помощи метода remove(). Метод remove() в качестве параметра принимает значение и удаляет первое вхождение этого значения из списка. Кроме того, индексы всех элементов, следующих за удалённым, будут сдвинуты, чтобы «заполнить пробел». Списки никогда не содержат разрывов.
2. Строка 4. Можно вызывать метод remove() столько, сколько хотите, однако если попытаться удалить значение, которого нет в списке, будет порождено исключение.
Удаление элементов из списка: дополнительный раунд
Другой интересный метод списков – pop(). Метод pop() – это еще один способ удалить элементы из списка, но с одной особенностью.
>>> a_list = ['a', 'b', 'new', 'mpilgrim']
>>> a_list.pop()   ①
'mpilgrim'
>>> a_list
['a', 'b', 'new']
>>> a_list.pop(1)  ②
'b'
>>> a_list
['a', 'new']
>>> a_list.pop()
'new'
>>> a_list.pop()
'a'
>>> a_list.pop()   ③
Traceback (most recent call last):
  File "<stdin>", line 1, in <module>
IndexError: pop from empty list
Перевод сообщения оболочки
Traceback (most recent call last):
  File "<stdin>", line 1, in <module>
IndexError: pop from empty list
Раскрутка стека (список последних вызовов):
  Файл "<stdin>", строка 1, <модуль>
IndexError: pop из пустого списка
1. Строка 2. Если вызвать pop() без аргументов, он удалит последний элемент списка и вернет удаленное значение.
2. Строка 6. С помощью метода pop() можно удалить любой элемент списка. Просто вызовите метод с индексом элемента. Этот элемент будет удалён, а все элементы после него сместятся, чтобы «заполнить пробел». Метод возвращает удалённое из списка значение.
3. Строка 14. Метод pop() для пустого списка возбуждает исключение.
Списки в логическом контексте
Пустые списки – ложь, все остальные – истина.
Вы также можете использовать список в логическом контексте, например, в операторе if:
>>> def is_it_true(anything):
...   if anything:
...     print("да, это истина")
...   else:
...     print("нет, это ложь")
...
>>> is_it_true([])             ①
нет, это ложь
>>> is_it_true(['a'])          ②
да, это истина
>>> is_it_true([False])        ③
да, это истина
1. Строка 7. В логическом контексте пустой список – ложь.
2. Строка 9. Любой список, состоящий хотя бы из одного элемента, – истина.
3. Строка 11. Любой список, состоящий хотя бы из одного элемента, – истина. Значения элементов не важны.
3  ОБЪЕКТЫ ИССЛЕДОВАНИЯ. ИНСТРУМЕНТЫ
Списки в языке Python 3. Интерпретатор Python 3.
4  ЗАДАНИЕ НА РАБОТУ
Каждому студенту выдается индивидуальное задание.
5  ПОРЯДОК ВЫПОЛНЕНИЯ РАБОТЫ
1. Запустить интерпретатор Python 3.
2. Вводить операторы.

6  СОДЕРЖАНИЕ ОТЧЕТА
Отчет о лабораторной работе оформляется либо на листах формата А4, либо в отдельной тетради. 
Отчет должен содержать:
· титульный лист с названием лабораторной работы, номером учебной группы, ФИО и номером зачетной книжки студента, должностью, ученым званием, учебной степенью и ФИО проверяющего;
· индивидуальное задание на работу;
· выполненное задание:
· введенные операторы и результат их выполнения.
7  СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ
1. Mark Pilgrim. Dive into Python 3 
2. Марк Пилгрим. Погружение в Python 3. https://radioprog.ru/post/834

[bookmark: _GoBack]
image1.png
& python

# Python 3: Fibol series up to n
>>> def fib(n):

555 a, b=0,1

>>>  while a < n:

>>> print(a, end=' ‘)
>>> a, b=b, ath

>>> print()

>>> fib(1000)
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