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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)

Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения [только для фондов оценочных средств (оценочных материалов) основных профессиональных образовательных программ на основе ФГОС 3++] представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю)

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции УК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции УК-3.1)

1. Укажите оптимальные стратегии игроков в игре с матрицей 
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2. Решить игру с матрицей А методом вычеркивания строк и столбцов 
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3.Решить игру с матрицей А методом вычеркивания строк и столбцов 
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4. Решить игру с матрицей А методом вычеркивания строк и столбцов 
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5. Решить игру с матрицей А графическим методом
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6. Решить игру с матрицей А графическим методом 
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7. Решить игру с матрицей А графическим методом 

[image: image7.wmf]÷

÷

÷

ø

ö

ç

ç

ç

è

æ

-

-

=

1

2

3

2

4

1

A


8. Решить игру с матрицей А методом сведения к паре двойственных задач линейного программирования
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9. На множестве X(Y задана функция 
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. Решите одношаговую игру с полной информацией, в которой сначала первый игрок выбирает стратегию x(X, затем второй, зная выбор первого, выбирает стратегию y(Y. Выигрыш первого игрока равен F(x,y). Приведите значение игры
10.  Каким свойством должны обладать разделяющие функции Fi(x1, ...,xN), i = l, ..., m, при решении задачи распознавания?

1) если ситуация, имеющая признаки 
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2) если ситуация, имеющая признаки 
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3) если ситуация, имеющая признаки 
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 4) если ситуация, имеющая признаки 
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции УК-3 (контролируемые индикаторы достижения компетенции УК-3.2 - УК-3.3)

1. Особенности аксиоматических методов

2. Основные понятия теории игр

3. Факторы, влияющие на выбор решения

4. Классификация игр

5. Цена игры и седловые точки

6. Использование смешанных стратегий

7. Использование теории полезности

8. Свойства смешанных стратегий

9. Доминирование строк и столбцов


10. Графический метод решения игр с матрицами размером 2(n и m(2
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-11 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-11.1)

1. Что обычно содержит база знаний системы поддержки принятия решений?

 1) совокупность моделей выявления процессов деятельности объектов (МВПД)

2) эталонная модель ситуаций

3) модель взаимосвязи (МВС).

4) модель процессов деятельности объектов (МПД)

2. Что в системе логического вывода представляет собой коэффициент значимости (КЗ)?

1) степень неточности данных, содержащихся в информационных сообщениях,

 2) степень влияния элемента описания события на определение события.

3) степень уверенности в наступлении события

4) степень неопределенности информационного сообщения 

3. Что в системе логического вывода представляет собой коэффициент достоверности (КД)?

 1) степень неточности данных, содержащихся в информационных сообщениях,

2) степень влияния элемента описания события на определение события.

3) степень уверенности в наступлении события

4) степень неопределенности информационного сообщения

4. Как выглядит решающее правило с использованием коэффициента достоверности заключения (КДЗ)?

1) Если значение коэффициента достоверности заключения будет превосходить некоторый порог истинности, то событие считается истинным

 2) Если значение КДЗ определения события будет превосходить некоторый порог достоверности, то событие считается произошедшим.

3) Если значение КДЗ определения события не будет превосходить некоторый порог неопределенности, то событие считается произошедшим

4) Если значение КДЗ определения события будет превосходить некоторый порог неопределенности, то событие считается не произошедшим

5. В чем обычно состоит неточность экспертных знаний при описании процессов деятельности?

1) в отсутствии возможности измерений входных переменных

2) в отсутствии возможности измерений выходных переменных

 3) в отсутствии возможности получения необходимой информации для понимания всей совокупности причинно-следственных связей событий и ситуации.

4) в отсутствии возможности получения необходимой информации о процессах деятельности в текущий интервал времени

6. Укажите, что из перечисленного влияет на достоверность получаемых выводов?

1) точность оценивания погрешностей измерений

2) степень сложности модели

 3) точность оценивания правила — КЗП, 

 4) степень влияния антецедентов — КЗ 

 5) точность оценивания (измерения)  входных данных — КД.

7. Укажите, чем определяется коэффициент достоверности заключения (консеквента) (КДЗ)? 

1) Значением коэффициента достоверности утверждения (КДУ)

2) Значением коэффициента достоверности антецедента (КЗ)

 3) Значением коэффициента  значимости правила (КЗП) 

 4) Значением общего коэффициента достоверности (ОКД).

5) Значением коэффициента значимости (КЗ)
8. Укажите, чем определяется коэффициент достоверности утверждения (КДУ), вычисляемый для каждого антецедента?

 1) Значением коэффициента значимости (КЗ)

 2) Значением коэффициента достоверности (КД).  

3) Значением коэффициента  значимости правила (КЗП)

4) Значением общего коэффициента достоверности (ОКД)

5) Значением коэффициента достоверности заключения (КДЗ)

9. Укажите вид аналитической зависимости коэффициента достоверности заключения (КДЗ).

1) КДЗ = КЗП – КЗП/(1 - ОКД).

2) КДЗ = КЗП  КЗП*(1 - ОКД).

3) КДЗ = КЗП  КЗП/(1 - ОКД).

4) КДЗ = КЗП – КЗП*(1 - ОКД).

 5) КДЗ = КЗП – КЗП*(1 - ОКД).

10. Как решается задача оценивания ситуации?

1) путем сопоставления текущей ситуации с ситуацией, имеющейся в базе знаний;

2) путем сопоставления априорных данных с данными, заключенными в описании определенного класса объектов на языке признаков

3) путем сопоставления полученных апостериорных данных с данными, заключенными в априорном описании словаря признаков

 4) путем сопоставления полученных апостериорных данных с данными, заключенными в априорном описании всех классов распознаваемого объекта на языке признаков

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-11 (контролируемые индикаторы достижения компетенции ПК-11.2 - 11.3)

1. Что представляет собой цена игры?

2.  В чем состоит задача поиска решения игры двух лиц с нулевой суммой?

3. Поясните смысл теоремы фон Неймана..
4. Какие смешанные  стратегии можно назвать оптимальными?

5. Каков важнейший результат теория полезности?
6. Что такое - игра в нормальной форме? Чем отличается расширенная форма игры?

7. Что такое решение игры?

8. Укажите особенности решения игры в чистых стратегиях?

9. Поясните смысл теоремы о стратегиях.

10. Какую роль играет платежная матрица при вычислении полезности?

3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции УК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции УК-3.1)

1. Что обычно содержит база знаний системы поддержки принятия решений?

 1) совокупность моделей выявления процессов деятельности объектов (МВПД)

2) эталонная модель ситуаций

3) модель взаимосвязи (МВС).

4) модель процессов деятельности объектов (МПД)

2. Что в системе логического вывода представляет собой коэффициент значимости (КЗ)?

1) степень неточности данных, содержащихся в информационных сообщениях,

 2) степень влияния элемента описания события на определение события.

3) степень уверенности в наступлении события

4) степень неопределенности информационного сообщения 
3. В каких системах первоначальной априорной информации достаточно для того, чтобы определить решающие правила?

1) Вероятностные системы

2) Системы без обучения

3) Обучающиеся системы 

4) Самообучающиеся системы

4. Как решается задача оценивания ситуации?

1) путем сопоставления текущей ситуации с ситуацией, имеющейся в базе знаний;

2) путем сопоставления априорных данных с данными, заключенными в описании определенного класса объектов на языке признаков

3) путем сопоставления полученных апостериорных данных с данными, заключенными в априорном описании словаря признаков

4) путем сопоставления полученных апостериорных данных с данными, заключенными в априорном описании всех классов распознаваемого объекта на языке признаков

5. Найдите  седловые точки матрицы 
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6. Найдите  значение игры матрицы 
[image: image20.wmf]÷
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7. Найдите  нижнее значение игры для матрицы 
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8. Найдите  верхнее значение игры для матрицы 
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9. Найдите  максиминные стратегии игры для матрицы 
[image: image23.wmf]÷

÷

÷

÷

÷

ø

ö

ç

ç

ç

ç

ç

è

æ

2

2

4

4

4

6

2

6

6

1

2

6

3

6

1

3


10. Найдите  минимаксные стратегии игры для матрицы 
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7. Найдите  нижнее значение игры Г: 
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8. Найдите  верхнее значение игры Г: 
[image: image27.wmf]{

}

{

}

,

2

,

1

,

3

,

2

-

=

-

=

Y

X

. 


[image: image28.wmf](
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9. Найдите  максиминные стратегии игры Г: 
[image: image29.wmf]{
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10. Найдите  минимаксные стратегии игры Г: 
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Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции УК-3 (контролируемые индикаторы достижения компетенции УК-3.2 - УК-3.3)

1. Укажите основные особенности антагонистической игры.

2. Что такое информационная гипотеза?

3. Приведите пример модели принятия решения.

4. По каким признакам можно классифицировать игры?

5.  В чем отличия игр с нулевой и в ненулевой суммой?
6. Что в теории игр понимается под контролируемыми факторами?
7. Как различаются между собой модели операций?

8. Чем отличаются неопределенные факторы?

9. Приведите основные виды неопределенных факторов.

10. Что такое свертка векторного критерия?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-11 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-11.1)

1. Парето-оптимальность – это:

 1) общее понятие равновесия, которое полностью зависит от того, какие элементы в него включаются.

2) общее понятие равновесия, которое полностью не зависит от того, какие элементы в него включаются.

3) общее понятие устойчивости системы, относительно которой принимаются решения.

4) общее понятие оптимальности в смысле достижения экстремума заданной целевой функции.

2. Состояние А (множество параметров) называется Парето-оптимальным, если не существует другого состояния В (множества других параметров) ……состояние А относительно целевой функции. 

 доминирующих

3. Когда состояние А доминирует состояние В? 

1) если все параметры А лучше параметров В.

2) если часть параметров А лучше В, а по остальным не хуже.

3) если хотя бы по одному параметру А лучше В, а по остальным не хуже.

4) если все параметры А не хуже параметров В.

4. Что такое равновесие по Нэшу?

 1) достижение условий, в определенной степени удовлетворяющих все договаривающиеся стороны и таких, что их нарушение одним из участников приведет только к его проигрышу; 

2) достижение условий, удовлетворяющих только ЛПР;

3) достижение условий, в минимальной степени удовлетворяющих все договаривающиеся стороны и таких, что их нарушение одним из участников приведет только к его выигрышу. 

 4) ситуация является равновесной по Нэшу, если она устойчива относительно индивидуальных отклонений участников конфликта.

5. Метод морфологического ящика (ММЯ), нашедший наиболее широкое распространение. 

В чем состоит идея метода морфологического ящика?

1) в том, чтобы представить все параметры, от которых может зависеть решение проблемы, в виде ящика, в который загружаются все возможные решения.

2) в том, чтобы представить все параметры, от которых может зависеть решение проблемы, в виде матрицы, а затем определить в этой матрице всевозможные сочетания параметров по одному из каждого столбца.

 3) в том, чтобы представить все параметры, от которых может зависеть решение проблемы, в виде матрицы, а затем определить в этой матрице всевозможные сочетания параметров по одному из каждой строки. 

4) в том, чтобы представить все параметры, от которых может зависеть решение проблемы, в виде матрицы, а затем определить в этой матрице элемент на пересечении наиболее предпочтительных строки и столбца.

6. Какое из требований, предъявляемых к критериям выбора наилучшей альтернативы: 1) операциональность; 2) декомпозируемость; 3) неизбыточность; 4) минимальность; 5) измеримость   отсутствует?

Полнота

7. В чем состоит особенность эвристического подхода к выбору наилучшей альтернативы?

1) предполагает принятие ряда аксиом о множестве решений

2) предполагает принятие ряда аксиом о характере (структуре) предпочтений лица, принимающего решение

3) решающие правила строятся на основе определенных видов информации относительно предпочтений

 4) решающие правила имеют вид функций полезности и могут рассматриваться как способы свертывания критериев

5) решающие правила основаны на четко сформулированных допущениях, из которых они вытекают.

8. Какая модель отображает сценарий, содержащий такие элементы, как: основные этапы процесса деятельности объектов, ситуации, события, характеристики (описания) событий и временные рамки?

1) совокупность моделей выявления процессов деятельности объектов

2) эталонная модель ситуаций

3) модель взаимосвязи (МВС).

 4) модель процессов деятельности объектов (МПД)

9. Какая модель МВС определяет отношения между характерными ситуациями и элементами процессов деятельности?

1) совокупность моделей выявления процессов деятельности объектов

2) эталонная модель ситуаций

3) модель взаимосвязи (МВС).

4) модель процессов деятельности объектов (МПД)

10. Какая модель отображает абстракцию, описывающую общие элементы процессов деятельности объектов в различных ситуациях?

1) совокупность моделей выявления процессов деятельности объектов

 2) эталонная модель ситуаций

3) модель взаимосвязи (МВС).

4) модель процессов деятельности объектов (МПД)

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-11 (контролируемые индикаторы достижения компетенции ПК-11.2 - ПК-11.3)

1. Игра с игроком неизвестного типа


2. Принятие решений методом семантических сетей

3. Использование стоимости информации для принятия решений

4. Итерационный метод поиска оптимальных стратегий

5. Выработка решений на основе динамических сетей
6. Принятие решений в различных условиях

7. Парето-оптимальные решения

8. Принятие решений в условиях неопределенности

9. Принятие решений в условиях нечеткой информации

10. Оценивание стратегии нарушителя

4. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся (защиты курсовой работы (проекта)) по дисциплине (модулю)

(приводятся, если выполнение курсовой работы (проекта) по дисциплине (модулю) предусмотрено основной профессиональной образовательной программой)

Занятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образовательной программой.
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