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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)
Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю)

7 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.1)
1. Чему равен результат вызова в этом примере?

function f() {
let a = 5;

  return new Function('b', 'return a + b');

}

alert( f()(1) );
· 1

· 6

· undefined

· NaN

· Будет ошибка.
2. Какая арифметическая операция приводит к ошибке в javascript?

Деление на ноль.

· Умножение числа на строку.

· Корень из отрицательного числа.

· Никакая из вышеперечисленных.

3.  Что выведет этот код?

alert( +"Infinity" );
· Infinity

· NaN

· 0

· Будет ошибка.
4. Что выведет этот скрипт?

"use strict";

a = null + undefined;

alert(a);
· null

· undefined

· NaN

· В коде ошибка.

5 Что выведет этот код?
f.call(null);

function f() {

  alert(this);

}

· null

· undefined

· В коде ошибка.

· Другое.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.2)
1. Какие из этих вызовов синтаксически верно сгенерируют исключение?

· throw "Ошибка"

· throw new Error("Ошибка")

· throw { message: "Ошибка" }

· throw Error("Ошибка")

· Ни один.

2. После выполнения этого кода – в каких объектах из списка содержится свойство name?

function User() { }

let vasya = new User();

· vasya.__proto__.name = "Vasya";

· vasya.__proto__

· vasya.prototype

· User.__proto__

· User.prototype

3. Какие варианты вызова try..catch являются синтаксически верными в JavaScript?

· try { ... } без catch/finally.

· try { ... } catch { ... }

· try { ... } finally { ... }

· try { ... } catch { ... } finally { ... }

· В JavaScript не поддерживается try..catch.

4. Чему равно i в конце кода?

for(let i=0; i<10; i++) {

  console.log(i);

}

// i = ?

· undefined

· 9

· 10

· Нет такой переменной после цикла.

5. Что выведет этот код?

function F() { return F; }

alert( new F() instanceof F );

alert( new F() instanceof Function );
· false, false.

· false, true.

· true, false.

· true, true.
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-3.3)
1. Что выведет этот код?

f.call(f);

function f() {

  alert( this );

}

· [object Object]

· код функции f.

· ошибка: слишком глубокая рекурсия.

· ошибка: переменная f не определена.

· другое.
2. Что выведет этот код?

let y = 1;

let x = y = 2;

alert(x);

· 1

· 2

· NaN

· undefined

· Будет ошибка.

3. Чему равен typeof null в режиме use strict?

· null

· undefined

· object

· string

4. Чему равен typeof null в режиме use strict?

· null

· undefined

· object

· string

5. Что получится, если сложить true + false?

· "truefalse"

· 0

· 1

· NaN
3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)
7 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.1)

1. Какая связь между SGML, HTML, XML и XHTML?

2. Что такое HTML 5?

3. В HTML 5 нам не нужно DTD. Почему?

4. Какие браузеры поддерживают HTML 5?

5. Что такое элемент datalist в HTML 5?

6. Какие новые элементы форм введены в HTML 5?

7. Что такое элемент output в HTML 5?

8. Что такое SVG?

9. Можно ли сделать простое SVG изображение, используя HTML 5?

10. Что такое канва в HTML 5?
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.2)

1. Определение области канвы

2. Получение доступа к области канвы

3. Рисование изображения

4. В чём разница между канвой и SVG?

5. Как нарисовать прямоугольник, используя элементы Canvas и SVG в HTML 5?

6. Что такое селекторы в CSS?

7. Как можно применить стиль CSS, используя значение ID?

8. Коротко рассмотрим некоторые важные селекторы

9. Как использовать разбивку контента по колонкам в CSS?

10. Расскажите о блочной модели CSS
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.3)

1. Расскажите о некоторых текстовых эффектах в CSS 3

2. Что такое web workers и зачем они нужны?

3. Какие ограничения накладываются на поток Web Worker?

4. Так как же создать поток web worker в JavaScript?

5. Как уничтожить объект web worker?

6. Зачем в HTML 5 введены события server-sent?

7. Расскажите о концепции локального хранилища в HTML 5

8. Как мы можем добавлять и удалять данные из локального хранилища?

9. Какой срок жизни у локального хранилища?
4. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся (защиты курсовой работы (проекта)) по дисциплине (модулю)

7 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.1)

1. Какая связь между SGML, HTML, XML и XHTML?

2. Что такое HTML 5?

3. В HTML 5 нам не нужно DTD. Почему?

4. Какие браузеры поддерживают HTML 5?

5. Что такое элемент datalist в HTML 5?

6. Какие новые элементы форм введены в HTML 5?

7. Что такое элемент output в HTML 5?

8. Что такое SVG?

9. Можно ли сделать простое SVG изображение, используя HTML 5?

10. Что такое канва в HTML 5?
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.2)

1. Определение области канвы

2. Получение доступа к области канвы

3. Рисование изображения

4. В чём разница между канвой и SVG?

5. Как нарисовать прямоугольник, используя элементы Canvas и SVG в HTML 5?

6. Что такое селекторы в CSS?

7. Как можно применить стиль CSS, используя значение ID?

8. Коротко рассмотрим некоторые важные селекторы

9. Как использовать разбивку контента по колонкам в CSS?

10. Расскажите о блочной модели CSS
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ОПК-3 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-3.3)

1. Расскажите о некоторых текстовых эффектах в CSS 3

2. Что такое web workers и зачем они нужны?

3. Какие ограничения накладываются на поток Web Worker?

4. Так как же создать поток web worker в JavaScript?

5. Как уничтожить объект web worker?

6. Зачем в HTML 5 введены события server-sent?

7. Расскажите о концепции локального хранилища в HTML 5

8. Как мы можем добавлять и удалять данные из локального хранилища?

9. Какой срок жизни у локального хранилища?
