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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)

Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения  представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

[bookmark: _Hlk10987176]2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю)

1 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-2.1)

1. Характеристики качества программного обеспечения.
2. Задачи верификации в рамках жизненного цикла ПО.
3. Верификация и другие процессы разработки и сопровождения ПО.
4. Верификация различных артефактов жизненного цикла ПО.
5. Международные стандарты, касающиеся верификации ПО.
6. Методы верификации программного обеспечения. Экспертиза.
7. Методы верификации программного обеспечения. Статический анализ.
8. Методы верификации программного обеспечения. Логико-алгебраические 
модели.
9. Методы верификации программного обеспечения. Исполнимые модели.
10. Методы верификации программного обеспечения. Модели промежуточного 
типа.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.2)

1. Что представляет собой понятие «качество программного обеспечения»?
2.  Что такое фактор качества программного обеспечения? Какие свойства программного продукта могут быть факторами качества программного обеспечения?
3.  Что в себя включает понятие «верификация программного обеспечения»? В чем отличие этого понятия от термина «валидация программного обеспечения»?
4.  В чем идея методологии модульного тестирования?
5.  Что из себя представляет система Docker? Каковы ее особенности и какие задачи она позволяет решать?
6.  К какому виду систем контроля версий относится система Git?
7.  В чем состоят особенности реализации ветвления и работы с ветками в Git?
8. Что такое статический анализ?
9. Что такое верификация?
10. Что такое диаграмма состояний UML?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.3)

1.  Приведите примеры встроенных средств тестирования в других языках программирования (GO, RUST).
2.   Используя методологию Unit-тестирования проверьте правильность работы отдельно взятого метода произвольной программы, написанной на языке C#.
3.   Используя систему Docker на основе образа Ubuntu произвольной версии создайте и запустите контейнер, проверьте его JSON-содержимое, а затем остановите работу этого контейнера.
4.   Выделите достоинства и недостатки методологии модульного тестирования.
5.  Рассмотрите основные виды систем контроля версий.
6.   Рассмотреть методы и особенности проведения статического анализа на этапе компиляции.
7.  Используя сеть Петри смоделируйте процесс обработки заготовки детали автоматом.
8.   Опишите конечный автомат, принимающий правильно записанные числа с плавающей точкой.
9.   С использованием сетей Петри смоделируйте механизм барьеров, используемый при синхронизации потоков.
10.   С помощью сетей Петри смоделируйте счетчик.

3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

1 семестр

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-2.1)

1. Характеристики качества программного обеспечения.
2. Задачи верификации в рамках жизненного цикла ПО.
3. Верификация и другие процессы разработки и сопровождения ПО.
4. Верификация различных артефактов жизненного цикла ПО.
5. Международные стандарты, касающиеся верификации ПО.
6. Методы верификации программного обеспечения. Экспертиза.
7. Методы верификации программного обеспечения. Статический анализ.
8. Методы верификации программного обеспечения. Логико-алгебраические модели.
9. Методы верификации программного обеспечения. Исполнимые модели.
10. Методы верификации программного обеспечения. Модели промежуточного типа.
11. Методы верификации программного обеспечения. Классификация формальных 
методов.
12. Методы верификации программного обеспечения. Методы и инструменты дедуктивного анализа.
13. Методы верификации программного обеспечения. Методы и инструменты проверки моделей.
14. Методы верификации программного обеспечения. Методы и инструменты проверки согласованности.
15. Динамические методы верификации.
16. Тестирование. Виды тестирования. Критерии полноты тестирования.
17. Тестирование на основе моделей.
18. Мониторинг формальных свойств ПО.
19. Статический анализ формальных свойств.
20. Синтетические методы генерации структурных тестов.

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.2)

1. Что представляет собой понятие «качество программного обеспечения»?
2.  Что такое фактор качества программного обеспечения? Какие свойства программного продукта могут быть факторами качества программного обеспечения?
3.  Что в себя включает понятие «верификация программного обеспечения»? В чем отличие этого понятия от термина «валидация программного обеспечения»?
4.  В чем идея методологии модульного тестирования?
5.  Что из себя представляет система Docker? Каковы ее особенности и какие задачи она позволяет решать?
6.  К какому виду систем контроля версий относится система Git?
7.  В чем состоят особенности реализации ветвления и работы с ветками в Git?
8. Что такое статический анализ?
9. Что такое верификация?
10. Что такое диаграмма состояний UML?
11. Что из себя представляют сети Петри?
12. Что такое динамический анализ кода?
13. Какие метрики могут быть получены с помощью динамического тестирования?
14. В чем разница динамического и статического анализа?
15. Назовите инструменты, входящие в состав многоцелевого профилировщика Valgrind.
16. Какие дефекты программы позволяет отслеживать инструмент memcheck?
17. Какие виды ошибок способен найти инструмент klee?
18. Расскажите о архитектуре xUnit.
19. Расскажите о Google C++ Testing Framework.
20. Что представляет собой технология UniTESK?
21. В чем особенность CTESk?
22. В чем заключаются недостатки автоматизированного тестирования приложений?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-2 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-2.3)

1. Приведите примеры встроенных средств тестирования в других языках программирования (GO, RUST).
2.  Используя методологию Unit-тестирования проверьте правильность работы отдельно взятого метода произвольной программы, написанной на языке C#.
3.  Используя систему Docker на основе образа Ubuntu произвольной версии создайте и запустите контейнер, проверьте его JSON-содержимое, а затем остановите работу этого контейнера.
4.  Выделите достоинства и недостатки методологии модульного тестирования.
5. Рассмотрите основные виды систем контроля версий.
6.  Рассмотреть методы и особенности проведения статического анализа на этапе компиляции.
7.  Реализовать статический анализатор для арифметических выражений, использующие функции сложения, вычитания, деления и умножения и для логических выражений, использующие функции И (^), ИЛИ (~), НЕ (!). При реализации использовать язык программирования С#. Используемые правила (грамматика):
• для арифметических выражений:
Z::=E
E::=E+T|E-T|T
T::=T*F|T/F|F
F::=0|1|2|3|4|5|6|7|8|9
• для логических выражений:
Z::=E
E::=E~T|T
T::=T^F|F|!F
F::=a|b|c|d|e|f
Варианты заданий:
1) Рекурсивный спуск для арифметических выражений.
2) Рекурсивный спуск для логических выражений.
3) Восходящий разбор. Метод простого предшествования для арифметических выражений.
4) Восходящий разбор. Метод простого предшествования для логических выражений.
8.  Опишите диаграмму состояний UML для плеера.
9.  Используя сеть Петри смоделируйте процесс обработки заготовки детали автоматом.
10.  Опишите конечный автомат, принимающий правильно записанные числа с плавающей точкой.
11.  С использованием сетей Петри смоделируйте механизм барьеров, используемый при синхронизации потоков.
12.  С помощью сетей Петри смоделируйте счетчик.
13.  Реализуйте конечный автомат, принимающий правильно составленные арифметические выражения.
14.  С помощью утилиты инструмента Valgrind вывести на экран график использования памяти в куче (использовать свой пример программы).
15.  С помощью инструмента cachegrind получить статистику с разбиением по функциям (использовать свой пример программы).
16.  Осуществить поиск недопустимого использования указателя с Valgrind.
17.  Осуществить обнаружение использования неинициализированных переменных.
18.  При помощи klee на примере своей программы вывести информацию о количестве выполненных инструкций, путей в программе и сгенерированных тестовых случаях.
19.  Для выбранного языка программирования напишите тесты, для проверки корректности работы программы по вычислению чисел Фибоначчи.
20.  В файле содержится строка содержащая неотсортированные целые числа и буквы латинского алфавита разделенные пробелами. Необходимо считать массив из файла игнорируя буквы и отсортировать его по возрастанию. 
21. Для заданного языка программирования, выберете подходящую библиотеку и проведите следующие тесты:
a) Проверка наличие файла с массивом.
б) Проверка корректности полученных типов данных, в массиве должен присутствовать только целочисленный тип данных.
в) Корректность проведенной сортировки.
22.  Пользователь вводит в программу название текущего дня и дату. Программа должна вычислить какой день будет через 7 дней от введенной даты, создать файл с названием этого дня и записать в него эту дату.
23. Для заданного языка программирования, выберете подходящую библиотеку и проведите следующие тесты:
а) Проверка корректности типов введенных данных.
б) Проверить корректно ли программа определяет название дня, который будет через 7 дней от введенной даты.
в) Проверить создан ли файл с названием дня.
г) Проверить пустой или нет созданный файл.

4. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся (защиты курсовой работы (проекта)) по дисциплине (модулю)
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