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1 Цель и задачи освоения дисциплины (модуля)

Целью освоения дисциплины является ознакомление студентов с концепциями разработки и технологическим процессом в области мобильных и веб-интерфейсов,  получение знаний о применении различных стратегий и инструментов прототипирования веб-сайтов и приложений.
Задачами изучения дисциплины являются:
- рассмотрение общей методики дизайн-проектирования веб-сайтов и приложений;
- рассмотрение принципов создания эффективных интерфейсов для грамотного формирования информационной архитектуры будущего продукта;
- рассмотрение вопросов тестирования интерфейсов.


2 Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной образовательной программы

Дисциплина относится к части основной профессиональной образовательной программы, формируемой участниками образовательных отношений.
 Дисциплина (модуль) изучается в 6 семестре. 

3 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю)

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с планируемыми результатами освоения основной профессиональной образовательной программы (формируемыми компетенциями) и индикаторами их достижения, установленными в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы, приведён ниже.
В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен:

Знать: 
· современные принципы построения и тестирования интерфейсов пользователя (код компетенции –ПК-7 код индикатора –ПК-7.1).
Уметь: 
· применять методы и средства проектирования программных интерфейсов (код компетенции – ПК-7, код индикатора –ПК-7.2).
Владеть: 
·  навыками проектирования интерфейсов (код компетенции – ПК-7, код индикатора –ПК-7.3).

Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
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4.1 Объем дисциплины (модуля), объем контактной и самостоятельной работы обучающегося при освоении дисциплины (модуля), формы промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

	Номер семестра
	Формы промежуточной аттестации
	Общий объем в зачетных единицах
	Общий объем в академических часах
	Объем контактной работы
в академических часах
	Объем самостоятельной работы в академических часах

	
	
	
	
	Лекционные занятия
	Практические (семинарские) занятия
	Лабораторные работы
	Клинические практические занятия
	Консультации
	Промежуточная аттестация
	

	Очная форма обучения

	6
	ЗЧ
	3
	108
	16
	-
	32
	-
	2
	0,25
	57,75

	[bookmark: _GoBack]Итого
	-
	3
	108
	16
	-
	32
	-
	2
	0,25
	57,75


[bookmark: _Toc506287680][bookmark: _Toc506808516][bookmark: _Toc506809238][bookmark: _Toc506880729][bookmark: _Toc506885517][bookmark: _Toc509404383][bookmark: _Toc347846881][bookmark: _Toc347848399][bookmark: _Toc317175190][bookmark: _Toc347846882][bookmark: _Toc347848400]Условные сокращения: Э – экзамен, ЗЧ – зачет, ДЗ – дифференцированный зачет (зачет с оценкой), КП – защита курсового проекта, КР – защита курсовой работы.

4.2 Содержание лекционных занятий
[bookmark: _Hlk5744387]Очная форма обучения
	[bookmark: _Hlk5483336]№
п/п
	Темы лекционных занятий

	6 семестр

	1
	· Основы проектирования взаимодействия: Основы UI/UX. Подготовка к разработке проекта.

	2
	· Основы проектирования взаимодействия: Работа с аудиторией, виды пользователей. Карта взаимодействия пользователя с продуктом и брендом (Customer Journey Mapping).

	3
	· Основы проектирования взаимодействия: Информационная архитектура. Прототипирование.

	4
	Основы визуальной коммуникации в интерфейсах: Веб-дизайн. Дизайн-системы и гайды. Дизайн мобильных приложений.

	5
	Основы визуальной коммуникации в интерфейсах: Дизайн веб-сайта на HTML/CSS.

	6
	· Основы визуальной коммуникации в интерфейсах: Руководство по человеческому интерфейсу (Human interface guidelines). Концепция дизайна (Material Design). Подготовка к App Store и Google play.

	7
	· Анимация интерфейсов: Принципы анимации интерфейсов. Анимация в Figma и других средах. Анимация в After Effects, Blender и других программах.

	8
	· Тестирование интерфейсов: Виды тестирования интерфейсов. Инструменты для тестирования интерфейса. MVP, MVL.



4.3 Содержание практических (семинарских) занятий
Очная форма обучения
Занятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образовательной программой.

4.4 Содержание лабораторных работ
Очная форма обучения

	№
п/п
	Темы лабораторных работ

	6 семестр 

	1
	Разработки дизайна сложного пользовательского веб-интерфейса: проектирования взаимодействия.

	2
	Разработки дизайна сложного пользовательского веб-интерфейса: визуальные коммуникации в интерфейсах.

	3
	Разработки дизайна сложного пользовательского веб-интерфейса: анимация интерфейсов.

	4
	Разработки дизайна сложного пользовательского мобильного интерфейса: проектирования взаимодействия.

	5
	Разработки дизайна сложного пользовательского мобильного интерфейса: визуальные коммуникации в интерфейсах.

	6
	Разработки дизайна сложного пользовательского мобильного интерфейса: анимация интерфейсов.

	7
	Разработки дизайн-проекта сайта с учетом эргономических требований и современных тенденций развития визуальной культуры.

	8
	Тестирование мобильных и веб-интерфейсов.



4.5 Содержание клинических практических занятий
Занятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образовательной программой.

4.6 Содержание самостоятельной работы обучающегося

Очная форма обучения
	№
п/п
	Виды и формы самостоятельной работы

	6 семестр

	1
	Подготовка к лабораторным работам и их оформление.

	2
	Подготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение.



[bookmark: _Toc413763576][bookmark: _Toc425253211]5 Система формирования оценки результатов обучения по дисциплине (модулю) в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающегося

[bookmark: _Hlk5461615]Очная форма обучения 
	Мероприятия текущего контроля успеваемости 
и промежуточной аттестации обучающегося
	Максимальное количество баллов 

	6 семестр

	Текущий 
контроль 
успеваемости
	
	Оцениваемая учебная деятельность 
обучающегося:

	
	
	Посещение лекционных занятий
	8

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 1
	6

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 2
	6

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 3
	6

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 4
	6

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 5
	6

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 6
	6

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 7
	10

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 8
	6

	
	
	Итого
	60

	Промежуточная аттестация
	Зачет
	40 (100*)


* В случае отказа обучающегося от результатов текущего контроля успеваемости

Шкала соответствия оценок в стобалльной и академической системах оценивания результатов обучения по дисциплине (модулю)

	Система оценивания 
результатов обучения 
	Оценки

	Стобалльная система оценивания
	0 – 39
	40 – 60
	61 – 80
	81 – 100

	Академическая система оценивания 
(экзамен, дифференцированный зачет, защита курсового проекта, 
защита курсовой работы)
	Неудовлетворительно
	Удовлетворительно
	Хорошо
	Отлично

	Академическая система оценивания 
(зачет)
	Не зачтено
	Зачтено



[bookmark: _Hlk5737374]6 Описание материально-технической базы (включая оборудование и технические средства обучения), необходимой для осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю) 
Для осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю) требуется: для проведения лекционных по дисциплине требуется стандартная аудитория, оснащенная доской, или аудитория, оснащенная видеопроектором, настенным экраном, ноутбуком. 
Компьютерный класс должен быть оснащен операционными системами Windows/ Linux с доступом в Интернет, браузером, графическим редактором, видеоредактором, а также офисным программным обеспечением, содержащими текстовый и графические редакторы.
Специализированное оборудование не требуется.

7 Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины (модуля)
[bookmark: _Toc506926047]
7.1 Основная литература
1) [bookmark: _Toc347846883][bookmark: _Toc347848401][bookmark: _Toc506926048]Поляков Е.А. Web-дизайн : учебное пособие / Поляков Е.А.. — Саратов : Вузовское образование, 2019. — 188 c. — ISBN 978-5-4487-0489-5. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/81868.html (дата обращения: 16.08.2021). — Режим доступа: для авторизир. Пользователей
2) Пигулевский В.О. Дизайн визуальных коммуникаций : учебное пособие / Пигулевский В.О., Стефаненко А.С.. — Саратов : Вузовское образование, 2021. — 441 c. — ISBN 978-5-4487-0765-0. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/102235.html (дата обращения: 16.08.2021). — Режим доступа: для авторизир. Пользователей
3) Поляков Е.А. Web-дизайн : практикум / Поляков Е.А.. — Саратов : Вузовское образование, 2019. — 123 c. — ISBN 978-5-4487-0488-8. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/81869.html (дата обращения: 16.08.2021). — Режим доступа: для авторизир. Пользователей
4) Алексеев А.П. Введение в Web-дизайн : учебное пособие / Алексеев А.П.. — Москва : СОЛОН-Пресс, 2019. — 184 c. — ISBN 978-5-91359-150-0. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/90393.html (дата обращения: 16.08.2021). — Режим доступа: для авторизир. пользователей
5) Федотенко М.А. Разработка мобильных приложений. Первые шаги / Федотенко М.А.. — Москва : Лаборатория знаний, 2019. — 336 c. — ISBN 978-5-00101-640-3. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/89067.html (дата обращения: 16.08.2021). — Режим доступа: для авторизир. пользователей.

7.2 Дополнительная литература
1) Основы Web-дизайна : учебно-методическое пособие / составитель Н. А. Саблина. — Липецк : Липецкий ГПУ, 2018. — 50 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/115017 (дата обращения: 16.08.2021). — Режим доступа: для авториз. пользователей.
2) Беликова С.А. Основы HTML и CSS: проектирование и дизайн веб-сайтов : учебное пособие по курсу «Web-разработка» / Беликова С.А., Беликов А.Н.. — Ростов-на-Дону, Таганрог : Издательство Южного федерального университета, 2020. — 174 c. — ISBN 978-5-9275-3435-7. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/100186.html (дата обращения: 16.08.2021). — Режим доступа: для авторизир. пользователей
3) Третьяк Т.М. Практикум Web-дизайна. Графика в Photoshop. Создаем свой Web-сайт / Третьяк Т.М., Кубарева М.В.. — Москва : СОЛОН-ПРЕСС, 2016. — 174 c. — ISBN 5-98003-253-3. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/90384.html (дата обращения: 16.08.2021). — Режим доступа: для авторизир. пользователей
4) Соколова В.В. Разработка мобильных приложений : учебное пособие / Соколова В.В.. — Томск : Томский политехнический университет, 2014. — 176 c. — ISBN 978-5-4387-0369-3. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/34706.html (дата обращения: 16.08.2021). — Режим доступа: для авторизир. пользователей.
5) Стейплз, Т. Практикум по Adobe Photoshop CS и ImageReady CS для WEB-дизайна / Т.Стейплз,Л.Вайнман;пер.с англ.и ред.И.В.Бернштейна М.;СПб.;Киев : Вильямс, 2005 818с. : ил. + 1 CD, ISBN 5-8459-0739 (1). 
6) Джамса, К. Креативный Web-дизайн.HTML, XHTML, CSS, JavaScript, PHP, ASP, ActiveX.Текст,графика,звук и анимация : учебник:пер.с англ. / К.Джамса,К.Кинг,Э.Андерсон М.и др. : DiaSoft, 2005, 672c. : ил. ISBN 5-93772-127-6 (1)
7) Джамса, К. Эффективный самоучитель по креативному Web-дизайну.HTML,XHTML,CSS,JavaScript,PHP,ASP,ActiveX.Текст,графика,звук и анимация : пер.с англ. / К.Джамса,К.Кинг,Э.Андерсон М.и др. : DiaSoft, 2005, 672c. : ил. ISBN 5-93772-128-4 (1)
8) Пауэлл, Т.А.Web-дизайн : пер.с англ. / Т.Пауэлл 2-е изд. СПб. : БХВ-Петербург, 2005, 1072с. : ил. (В подлиннике)  ISBN 5-94157-389-8 (5)
9) Джонсон, Johnson J. Web-дизайн:типичные ляпы... и как их избежать : пер.с англ. / Д.Джонсон, М. : КУДИЦ-ОБРАЗ, 2005, 400с. : ил. ISBN 5-9579-0065-6 : 172.00, ISBN 1-55860-840-0 (2)

8 Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», необходимых для освоения дисциплины (модуля)
1. Электронный читальный зал “БИБЛИОТЕХ” : учебники авторов ТулГУ по всем дисциплинам.- Режим доступа: https://tsutula.bibliotech.ru/, по паролю.- Загл. С экрана 
2. ЭБС IPRBooks универсальная базовая коллекция изданий.-Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/,  по паролю.- .- Загл. с экрана
3. Научная Электронная Библиотека  eLibrary – библиотека электронной периодики, режим доступа: http://elibrary.ru/ , по паролю.- Загл. с экрана.
4. НЭБ КиберЛенинка научная электронная библиотека открытого доступа, режим доступа http://cyberleninka.ru/ ,свободный.- Загл. с экрана.
5. Единое окно доступа к образовательным ресурсам: портал [Электронный ресурс]. - Режим доступа : http: //window.edu.ru. - Загл. с экрана. 

[bookmark: _Toc506287682][bookmark: _Toc506808520][bookmark: _Toc506809243][bookmark: _Toc506880734][bookmark: _Toc506885523][bookmark: _Toc509404385]9 Перечень информационных технологий, необходимых для осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю)

9.1 Перечень необходимого ежегодно обновляемого лицензионного и свободно распространяемого программного обеспечения, в том числе отечественного производства 
1. ОС Windows (Linux). 
2. ПО МойОфис, ОpenOffice.
3. Интернет-браузер Opera / Internet Explorer /  Mozilla Firefox;
4. Графический редактор Figma.
5. Программа Blender (профессиональное cвободное и открытое программное обеспечение);
6. Видеоредактор After Effects (demo или trial).

9.2 Перечень необходимых современных профессиональных баз данных и информационных справочных систем
Современные профессиональные базы данных и информационные справочные системы не требуются.
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