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1 Цель и задачи освоения дисциплины (модуля)

Целью изучения дисциплины является освоение методов разработки современных программных средств на основе файл-серверной и клиент-серверной архитектуры обработки данных. 
Задачами изучения дисциплины являются:
– изучение принципов построения сетевых архитектур обработки данных;
– изучение методов обработки данных в различных сетевых архитектурах;
– рассмотрение прикладных областей для которых проектируются и применяются системы, выстроенные на базе методов сетевого программирования;
– рассмотрение технологий сетевого программирования.

2 Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной образовательной программы

Дисциплина (модуль) относится к части основной профессиональной образовательной программы, формируемой участники образовательных отношений. 
Дисциплина (модуль) изучается в 5,6 семестрах. 

3 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю)

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с планируемыми результатами освоения основной профессиональной образовательной программы (формируемыми компетенциями) и индикаторами их достижения, установленными в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы, приведён ниже.
В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен:

Знать: 
1) методы и средства сборки модулей и компонент программного обеспечения,  разработки процедур для развертывания программного обеспечения, миграции и преобразования данных, сборки и интеграции программных модулей и компонент для веб (код компетенции – ПК-6 код индикатора – ПК-6.1);
2) методы и средства верификации работоспособности выпусков программных продуктов для веб (код компетенции – ПК-6 код индикатора –  ПК-6.1);
3) интерфейсы взаимодействия с внешней средой веб (код компетенции – ПК-6 код индикатора – ПК-6.1);
4) интерфейсы взаимодействия внутренних модулей веб (код компетенции – ПК-6 код индикатора – ПК-6.1);
5) языки, утилиты и среды программирования, средства пакетного выполнения процедур для создания веб-приложений (код компетенции – ПК-6 код индикатора – ПК-6.1);
6) типовые решения, библиотеки программных модулей, шаблоны, классы объектов, используемые при разработке ИР веб-приложений  (код компетенции – ПК-7 код индикатора – ПК-7.1);
7) методологии разработки программного обеспечения и технологии программирования,  проектирования и использования баз данных веб-приложений  (код компетенции – ПК-8 код индикатора – ПК-8.1);
8) языки формализации функциональных спецификаций веб-приложений  (код компетенции – ПК-8 код индикатора – ПК-8.1);
9) принципы построения архитектуры программного обеспечения и виды архитектуры программного обеспечения для веб (код компетенции – ПК-8 код индикатора – ПК-8.1);
10) типовые решения, библиотеки программных модулей, шаблоны, классы объектов, используемые при разработке программного обеспечения для веб (код компетенции – ПК-8 код индикатора – ПК-8.1);
11) методы и средства проектирования программного обеспечения, проектирования баз данных, проектирования программных интерфейсов веб-приложений (код компетенции – ПК-8 код индикатора – ПК-8.1).
Уметь: 
1) писать программный код процедур интеграции программных модулей для веб-приложений (код компетенции – ПК-6, код индикатора – ПК-6.2);
2)  использовать выбранную среду программирования для разработки процедур интеграции программных модулей для веб (код компетенции – ПК-6, код индикатора – ПК-6.2);  
3) применять методы и средства сборки модулей и компонент программного обеспечения, разработки процедур для развертывания программного обеспечения, миграции и преобразования данных, создания программных интерфейсов для веб (код компетенции – ПК-6, код индикатора – ПК-6.2); 
4) проводить оценку работоспособности программного продукта для веб (код компетенции – ПК-6, код индикатора – ПК-6.2);
5) использовать существующие типовые решения и шаблоны информационных ресурсов (ИР) при создании веб-приложений (код компетенции – ПК-7, код индикатора – ПК-7.2);
6) использовать существующие типовые решения и шаблоны проектирования программного обеспечения веб-приложений (код компетенции – ПК-8, код индикатора – ПК-8.2);
7)  применять методы и средства проектирования программного обеспечения, структур данных, баз данных, программных интерфейсов мобильных приложений (код компетенции – ПК-8, код индикатора – ПК-8.2). 
Владеть: 
1) навыками разработки и документирования программных интерфейсов для веб (код компетенции – ПК-6, код индикатора – ПК-6.3);
2) навыками разработки процедур сборки модулей и компонент программного обеспечения, процедур развертывания и обновления программного обеспечения, миграции и преобразования (конвертации) данных для веб-приложений (код компетенции – ПК-6, код индикатора – ПК-6.3);
3) навыками подключения программного продукта к компонентам внешней среды для веб (код компетенции – ПК-6, код индикатора – ПК-6.3);
4) навыками проверки работоспособности выпусков программного продукта для веб (код компетенции – ПК-6, код индикатора – ПК-6.3);
5) навыками проектирования структур данных, баз данных при создании веб-приложений (код компетенции – ПК-7, код индикатора – ПК-7.3);
6) навыками проектирования программных интерфейсов для создания веб-приложений (код компетенции – ПК-8, код индикатора – ПК-8.3).

Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
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4.1 Объем дисциплины (модуля), объем контактной и самостоятельной работы обучающегося при освоении дисциплины (модуля), формы промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

	Номер семестра
	Формы промежуточной аттестации
	Общий объем в зачетных единицах
	Общий объем в академических часах
	Объем контактной работы
в академических часах
	Объем самостоятельной работы в академических часах

	
	
	
	
	Лекционные занятия
	Практические (семинарские) занятия
	Лабораторные работы
	Клинические практические занятия
	Консультации
	Промежуточная аттестация
	

	

	5
	ЗЧ
	3
	108
	16
	-
	32
	-
	-
	0,1
	59,9

	6
	ДЗ, КР
	4
	144
	16
	-
	32
	-
	1
	0,5
	94,5

	Итого
	-
	7
	252
	32
	-
	64
	-
	1
	0,6
	154,4


[bookmark: _Toc506287680][bookmark: _Toc506808516][bookmark: _Toc506809238][bookmark: _Toc506880729][bookmark: _Toc506885517][bookmark: _Toc509404383][bookmark: _Toc347846881][bookmark: _Toc347848399][bookmark: _Toc317175190][bookmark: _Toc347846882][bookmark: _Toc347848400]Условные сокращения: Э – экзамен, ЗЧ – зачет, ДЗ – дифференцированный зачет (зачет с оценкой), КП – защита курсового проекта, КР – защита курсовой работы.

4.2 Содержание лекционных занятий
[bookmark: _Hlk5744387]Очная форма обучения
	[bookmark: _Hlk5483336]№
п/п
	Темы лекционных занятий

	
	5 семестр

	1
	Введение. Архитектуры информационных приложений: Общая классификация архитектур информационных приложений. Основные технологии построения современных распределенных систем. Технология CORBA OMG. Технология J2EE Sun. Технология .NET. Сравнение CORBA, J2EE и .NET.

	2
	Сетевое программирование и сетевые приложения: Обмен данными по сети. Обработка данных в системах клиент/сервер. Принципы обмена данными. Пример интерфейса прикладного программирования. Неформальное описание АРI-интерфейса. Определение АРI-интерфейса. Код приложения эхо-повтора.

	3
	Взаимодействие типа «клиент-сервер»: Логическая трехзвенная модель Web-приложений. Различная физическая реализация логической модели.

	4
	Интерфейс сокетов: Интерфейс прикладного программирования. АРI-интерфейс сокетов. Сокеты и библиотеки сокетов. Связь через сокеты и ввод/вывод в системе UNIX. Сокеты, дескрипторы и сетевой ввод/вывод. Параметры и АРI-интерфейс сокетов.

	5
	Архитектура WWW: Общие сведения о протоколе HTTP. Формат HTTP-сообщения. Клиентский запрос Client Request. Ответ сервера Server Response.

	6
	Принципы гипертекстовой разметки. Структура документов HTML: Введение в гипертекст. Принципы гипертекстовой разметки. Структура документов. Использование таблиц в дизайне страницы. Фреймы. Формы. DHTML.

	7
	Управление просмотром страниц Web-узла. JavaScript: Модель объектов JavaScript - объекты Navigator'а. Наследование кода скриптов различными страницами. Java, JavaScript и Plug-ins. Встраивание в HTML-документ. Примеры скриптов.

	8
	Common Gateway Interface - средство расширения возможностей технологии World Wide Web: Механизмы обмена данными. Практика применения скриптов CGI.

	6 семестр

	9
	Технология ASP: Общее описание. Вывод. Ввод. Взаимосвязь между отдельными страницами. Управление приложением. Использование внешних компонент. Работа с базами данных. Методики программирования.

	10
	Технология JSP: Обзор технологии. Преимущества сервлетов по сравнению с «традиционными» CGI. Страницы Java Server Pages. Преимущества JSP.

	11
	Технология PHP: Введение в PHP. Возможности PHP3.

	12
	Технология XML: Что такое XML-документ. Правила создания XML- документа. Просмотр XML – документов. Стилевые таблицы XSL. Documents Type Definitions (DTD). Схемы данных.

	13
	Технология ColdFusion: Введение в ColdFusion Server. Возможности ColdFusion Server. ColdFusion Администратор. Возможности ColdFusion Studio.

	14
	Web-сервисы: Общая характеристика технологии. Service-Oriented Architecture (SOA, сервисно-ориентированная архитектура). Стек технологий веб-сервисов. Принципы взаимодействия веб-сервисов в рамках сервисно-ориентированной архитектуры.



4.3 Содержание практических (семинарских) занятий
Очная форма обучения
Занятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образовательной программой.

4.4 Содержание лабораторных работ
Очная форма обучения
	№
п/п
	Наименования лабораторных работ

	5 семестр

	1
	[bookmark: _Toc233728661][bookmark: _Toc233729360]Лабораторная работа №1. Работа с JavaScript. Размещение JavaScript на HTML странице

	2
	Лабораторная работа №2. Документ HTML

	3
	Лабораторная работа №3. Создание фреймов

	4
	[bookmark: _Toc233729364]Лабораторная работа №4. Окна и динамическое управление документами

	5
	Лабораторная работа №5. Управление окнами

	6
	[bookmark: _Toc233729362]Лабораторная работа №6. Строка состояния и таймеры

	7
	Лабораторная работа №7. Предопределенные объекты

	8
	Лабораторная работа №8. Создание форм

	9
	Лабораторная работа №9. Объекты Image

	10
	Лабораторная работа № 10. Использование слоев

	11
	Лабораторная работа № 11. Работа со слоями

	6 семестр

	12
	Лабораторная работа № 12. Модель событий в JavaScript

	13
	Лабораторная работа № 13. Drag & Drop

	14
	Лабораторная работа № 14. Использование функций внутри формы

	15
	Лабораторная работа № 15. Передача информации в функцию

	16
	Лабораторная работа № 16. Условный оператор

	17
	Лабораторная работа № 17. Случайный выбор фраз и рисунков

	18
	Лабораторная работа № 18. Работа с циклами

	19
	Лабораторная работа № 19. Работа с массивами

	20
	Лабораторная работа № 20. Создание слайд-шоу

	21
	Лабораторная работа № 21. Создание анимированных веб-страниц

	22
	Лабораторная работа № 22. Подтверждение ввода



4.5 Содержание клинических практических занятий
Занятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образовательной программой.

4.6 Содержание самостоятельной работы обучающегося

Очная форма обучения
	№
п/п
	Виды и формы самостоятельной работы

	5 семестр

	1
	Подготовка к лабораторным работам 

	2
	Оформление лабораторных работ

	3
	Подготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение

	6 семестр

	1
	Подготовка к лабораторным работам 

	2
	Оформление лабораторных работ

	3
	Выполнение курсовой работы

	4
	Подготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение



[bookmark: _Toc413763576][bookmark: _Toc425253211]5 Система формирования оценки результатов обучения по дисциплине (модулю) в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающегося

[bookmark: _Hlk5461615]Очная форма обучения 

	Мероприятия текущего контроля успеваемости 
и промежуточной аттестации обучающегося
	Максимальное количество баллов 

	5 семестр

	Текущий 
контроль 
успеваемости
	
	Оцениваемая учебная деятельность 
обучающегося:

	
	
	Посещение лекционных занятий
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 1
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 2
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 3
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 4
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 5
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 6
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 7
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 8
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 9
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 10
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 11
	5

	
	
	Итого
	60

	Промежуточная аттестация
	Зачет
	40 (100*)

	6 семестр

	Текущий 
контроль 
успеваемости
	
	Оцениваемая учебная деятельность 
обучающегося:

	
	
	Посещение лекционных занятий
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 10
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 11
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 12
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 13
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 14
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 15
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 16
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 17
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 18
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 19
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 20
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 21
	5

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 22
	5

	
	
	Итого
	60

	Промежуточная аттестация
	Дифференцированный зачет
	40 (100*)

	
	Защита курсовой работы
	100




* В случае отказа обучающегося от результатов текущего контроля успеваемости
Шкала соответствия оценок в стобалльной и академической системах оценивания результатов обучения по дисциплине (модулю)

	Система оценивания 
результатов обучения 
	Оценки

	Стобалльная система оценивания
	0 – 39
	40 – 60
	61 – 80
	81 – 100

	Академическая система оценивания 
(экзамен, дифференцированный зачет, защита курсового проекта, 
защита курсовой работы)
	Неудовлетворительно
	Удовлетворительно
	Хорошо
	Отлично

	Академическая система оценивания 
(зачет)
	Не зачтено
	Зачтено



[bookmark: _Hlk5737374]6 Описание материально-технической базы (включая оборудование и технические средства обучения), необходимой для осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю) 

Для осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю) требуется: для проведения лекционных занятий по дисциплине требуется стандартная аудитория, оснащенная доской, или аудитория, оснащенная видеопроектором, настенным экраном, ноутбуком; для проведения лабораторных работ требуется компьютерный класс.
Компьютерный класс должен быть оснащен операционными системами Windows/ Linux, средства работы JavaScript и языком разметки HTML, а также офисными программами, содержащими текстовые редакторы.
Специализированное оборудование не требуется.

7 Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины (модуля)
[bookmark: _Toc506926047]
7.1 Основная литература
[bookmark: _Toc347846883][bookmark: _Toc347848401][bookmark: _Toc506926048]1. Малашкевич, В. Б. Интернет-программирование: лабораторный практикум : учебное пособие / В. Б. Малашкевич. — Йошкар-Ола : ПГТУ, 2017. — 96 с. — ISBN 978-5-8158-1854-5. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/98178. — Режим доступа: для авториз. пользователей.
2. Дунаев, В. В. HTML, скрипты и стили / В. В. Дунаев .— 2-е изд., доп. и перераб. — СПб : БХВ-Петербург, 2008. – 1003 с.
3. Дунаев, В.В. HTML,скрипты и стили / В.В.Дунаев .— СПб. : БХВ-Петербург, 2006 .— 832с.
4. Дунаев, В.В. HTML,скрипты и стили / В.В.Дунаев .— СПб. : БХВ-Петербург, 2005. – 832 с.
5. Ломов, А.Ю. HTML,CSS,скрипты:практика создания сайтов / А.Ю.Ломов .— СПб. : БХВ-Петербург, 2007 .— 416с.
6. Гудман, Д. JavaScript и DHTML : Сборник рецептов для профессионалов / Д.Гудман;Пер.с англ.Д.Шинтяков .— М.и др. : Питер, 2004 .— 523с.

7.2 Дополнительная литература
[bookmark: _Toc347846884][bookmark: _Toc347848402][bookmark: _Toc506926049]1. Уилтон, П. JavaScript: Основы / П.Уилтон;Пер.С.Иноземцева .— СПб. : Символ-Плюс, 2002 .— 1056 с.
2. Дронов, В.А. JavaScript. Народные советы / В.А.Дронов .— СПб. : БХВ-Петербург, 2007 .—   464 с.

8 Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», необходимых для освоения дисциплины (модуля)
[bookmark: _Toc506287682][bookmark: _Toc506808520][bookmark: _Toc506809243][bookmark: _Toc506880734][bookmark: _Toc506885523][bookmark: _Toc509404385]1. Электронный читальный зал "БИБЛИОТЕХ" : учебники авторов ТулГУ по всем дисциплинам. - Режим доступа: https://tsutula.bibliotech.ru/, по паролю.- Загл. с экрана 
2. ЭБС IPRBooks универсальная базовая коллекция изданий. - Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/,  по паролю.- Загл. с экрана
3. Научная Электронная Библиотека  eLibrary - библиотека электронной периодики.- Режим доступа: http://elibrary.ru/, по паролю.- Загл. с экрана.
4. НЭБ КиберЛенинка научная электронная библиотека открытого доступа, режим доступа http://cyberleninka.ru/, свободный.- Загл. с экрана.
5. Сайт по JavaScript. URL: https://javascript.ru/, (дата обращения: 22.09.2020).
6. Сайт PHP-программистов. URL: https://php.ru/, (дата обращения: 20.09.2020).


9 Перечень информационных технологий, необходимых для осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю)
9.1 Перечень необходимого ежегодно обновляемого лицензионного и свободно распространяемого программного обеспечения, в том числе отечественного производства 
1. ОС Windows (Linux). 
2. ПО МойОфис.
3. Программа Блокнот.
4. Среды разработки программного обеспечения, содержащие JavaScript и язык разметки HTML.
5. Интернет-браузер Opera / Internet Explorer /  Mozilla Firefox.

9.2 Перечень необходимых современных профессиональных баз данных и информационных справочных систем
Современные профессиональные базы данных и информационные справочные системы не требуются.
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